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Abstract. The 3D Simulation - Antarctica: Witness of Time was developed by a
group of professors and researchers in the different areas of Climate Change,
Oceanography, Anthropology, Biology, Computing, Communication and
Education together with a team of IT developers, with the main purpose of
demonstrating, through of three-dimensional animations, important events that
illustrate some of the main climate and geographical changes that have taken
place on planet Earth. In a timeline, which begins long before humanity as we
know it, until some time in the future, it is possible for the user to interact with
parameters such as the average concentration of carbon dioxide (CO2) in the
atmosphere and the average global temperature in different geological epochs.
These two parameters are linked in the climate history of the planet and
whenever the concentration of CO2 increases, the temperature of the planet is
also higher. In this respect, Antarctica, one of the Earth's polar regions, is an
important reference point for monitoring climate change. Through scientific
research, traces of the past trapped in ice, the formation and distribution of
rocks, among other data, can contribute to understanding Earth's climate past
and help create predictions for the future. The main objective of this product is
to introduce the subject of Climate Change focusing on the importance of the
polar regions of the planet (Antarctica and Arctic) in Education. The product
is intended for students in Elementary School 2 and High School, preferably
between 11 and 16 years old. The content is essentially transdisciplinary, and
can be used in subjects such as Science, Geography, History, Informatics,
Language and Sociology, to address important points related to environmental
issues and scientific research. The main innovation of the product is to offer a
3D simulation learning object for desktop, developed according to the Intera
methodology and based on the socio-interactionist theoretical-methodological
approach. The simulation allows the interaction with the timeline of geological
events with the evolution of the Antarctic environment, and with an emphasis
on climate change and anthropogenic actions. The Simulation is formed by a
set of animated blocks in 3D computer graphics, available on an online
platform on the web, and developed in a digital game engine. It contains an
infographic guide, 30 explanatory hotspots with animations and 3D
visualization of each geological, geographic or historical division generated,
with visual vocabulary with study of colors, textures and movements in harmony
with the object presented.
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Resumo. A Simulagéo 3D - Antértica: testemunha do tempo foi elaborada por
um grupo de professores e pesquisadores nas areas de Mudancas Climaticas,
Oceanografia, Antropologia, Biologia, Computacéo, Comunicacéo e Educacéo
junto com uma equipe de desenvolvedores, com a principal finalidade de
demonstrar, através de animacg6es tridimensionais, eventos importantes que
ilustram algumas das principais mudancas que ocorreram no planeta Terra.
Em uma linha temporal, que comeca muito antes da humanidade como
conhecemos existir até o tempo no futuro, é possivel ao usuario interagir com
parametros como a concentra¢do média de gas carbonico (CO2) na atmosfera
e a temperatura global média nas diferentes épocas geoldgicas. Esses dois
parametros estdo interligados na histéria climatica do planeta e sempre que a
concentracdo de CO2 aumenta, a temperatura do planeta também est4 mais
elevada. Nesse aspecto, a Antartica, uma das regides polares da Terra, € um
importante referencial para acompanhar as mudancas climéticas. Por meio de
pesquisas cientificas, vestigios do passado aprisionados no gelo, a formagéo e
distribuicdo de rochas, entre outros dados, podem contribuir para entender o
passado climético da Terra e ajudar a criar previsoes para o futuro. O objetivo
principal deste produto € introduzir o assunto Mudancas Climaticas com foco
principal sobre a importancia das regides polares do planeta (Antartica e
Artico) na Educacdo. O produto destina-se a estudantes do Ensino
Fundamental 2 e Ensino Médio, preferencialmente na faixa etaria de 11 a 16
anos. O contetido é essencialmente transdisciplinar, e pode ser utilizado em
disciplinas de Ciéncias, Geografia, Historia, Informatica, Lingua Portuguesa,
Sociologia paratratar de assuntos relacionados a temas ambientais e pesquisas
cientificas. A principal inovacdo do produto, € oferecer um objeto de
aprendizagem do tipo simulagéo 3D para desktop, desenvolvido de acordo com
a metodologia Intera e embasado na abordagem tedrico-metodolégica
sociointeracionista. A simulagdo permite a interagédo com linha temporal de
eventos geoldgicos com a evolugdo do ambiente antartico, e com énfase nas
mudangcas climéticas e agdes antropogénicas. A Simulacdo é formada por um
conjunto de blocos animados em computagdo grafica 3D, disponibilizada em
plataforma online na web, e desenvolvida em motor de jogos digitais (engine).
Contém um infogréafico-guia, 30 hotspots explicativos com animagles e
visualizagdo 3D, de cada divisdo geoldgica, geografica ou histérica gerada,
com vocabulario visual com estudo de cores, texturas e movimentos em
harmonia com o objeto apresentado.
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A scene like this seems
unimaginable, but pterosaurs
flew over the Antarctic waters.
Long-necked dinosaurs stretch to
eat fruit from the lush trees that
make up the landscape. The
continent of Antarctica is not
totally within the Polar Circle. The
concentration of carbon gas in
the atmosphere is known to have
been high, which contributed to
a higher atmospheric
temperature and more sea
surface area as well. Earthquakes
and volcanic activity are related
to tectonic plate movements.
While at the end of this period,
spontaneous forest fires break
out. We know this because
fossilized scorched plants dating
to this and the next period have
been found.
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Nosso planeta ja passou por muitas mudancgas climaticas. Ele esquentou
e esfriou varias vezes e conseguimos evidéncias disso através das
pesquisas cientificas. No gelo da Antartica temos muitas informacdes
sobre o passado do planeta.
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Tal “descoberta” causou grande
repercussao devido as noticias de
que naquelas ilhas rochosas
havia elefantes marinhos, focas e
outros recursos faunisticos de
interesse extrativo. Assim, grupos
foqueiros, lobeiros e baleeiros, em
apenas dois anos ja estavam
levando a quase extingdo
populagdes de animais marinhos
como lobos, focas e elefantes. O
abate dos animais era realizado
com porretes de madeira,
quando a intengdo era aproveitar
a pele dos mesmos (muito
valorizada na industria da
vestimenta no mercado europeu)
ou através de tiros de armas de

B fogo, quando a finalidade era

processar a gordura usada para
iluminagdo publica e lubrificante
de maquinas.
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These hunters of the seas
received a minimum percentage
of hunts and oftentimes returned
with more debt than profits,
forcing them to ship out again to
pay off their debts from previous
trips.
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O tratado Antartico foi firmado
entre os paises que reclamavam
a posse de partes do continente,
0s mesmos se comprometeram a
suspender suas pretensdes por
periodo indefinido e definiram 14
artigos que garantem principios
como: a liberdade para a
pesquisa cientifica; o intercambio
de informagdo como pratica de
investigagao;a cooperagao
internacional; a utilizag

da Antartida, proibindo-se
expressamente a sua
militarizagdo e qualquer tipo de
reivindicagdo territorial

..

A chegada do ser humano na
Antartica também esta presente
nessa Simulacao e traz tambem
questdes historicas, ambientais
e geopoliticas.

Cada nova cena é
acompanhada de um texto
referente ao periodo ilustrado,
com um resumo de pontos
importantes no contexto
trabalhado.

O texto € narrado em trés
idiomas, a escolher: Portugués,
Inglés e Espanhol

Para utilizar, acesse
https://www.interantar.com/simulacao-3d



