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Abstract. The aquarela is a web platform for creating and sharing Open
Educational Resources (OER) in HTML format, with the goal of facilitating
the reuse of creative multimedia content for primary and secondary education.
Learning paths can also be created to develop didactic sequences on specific
topics or to combine content and lesson plans with ideas that can promote
innovation in teaching practices. Hence, the main contributions of this work
are: (i) the flexiblity to create, share, reuse, revise and remix OER; (ii) the
license control, an automatic mechanism to guide the choice of open licenses
for OER; (iii) a communication interface for exporting and importing OER
automatically.
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Resumo. O aquarela é uma plataforma web para produzir e compartilhar
Recursos Educacionais Abertos (REA) no formato HTML, de modo a facilitar
o reuso de conteudo multimidia criativo para a Educac¢do Basica. Trilhas de
aprendizagem também podem ser criadas para compor sequéncias didaticas
de topicos especificos ou para reunir conteudos e plano de aulas com ideias
que podem promover a inovagdo de praticas de ensino. Assim, as principais
contribui¢oes deste trabalho sdo: (i) a flexibilidade para criar, compartilhar,
reusar, adaptar e remixar REA; (ii) um mecanismo automadtico de controle de
licengas, que orienta a escolha da licenga aberta para o REA; (iii) a interface
de comunicagdo para exportar e importar REA de maneira automatizada.

Palavras-chave: recursos educacionais abertos, REA, repositorio de REA,
repositorio dindmico de REA, praticas educacionais abertas, PEA.
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UM REPOSITORIO DINAMICO PARA ELABORAGAO E COMPARTILHAMENTO DE
RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS

I
)

Contexto educacional

O aquarela € voltado para
professores da Educacdo Basica,
além de estudantes de licenciaturas
OuU quaisquer pessoas interessadas
em produzir, compartilhar e reusar
conhecimentos, ideias e experiéncias
na forma de Recursos Educacionais
Abertos (REA) nas diversas areas do
conhecimento.

&

Objetivo do software

Prover um repositorio dinamico de
REA na forma de uma aplicagdo Web,
em que os colaboradores possam
produzir e compartilhar recursos
educacionais no formato HTML, para
viabilizar e facilitar as cinco
liberdades de praticas abertas (os
5R): a retencdo, o reuso, a revisao, o
remix e a redistribuicdo.

Diferenciais e potenciais inovagdes

1. Os 5R em um sé lugar: o repositério é dinamico porque ndo serve apenas para
armazenar e compartilhar REA, mas também para produzi-los e modifica-los.

2. Controle de licengas abertas: aspecto educacional do repositério, que auxilia o
colaborador a compreender o significado, a relevancia e o uso das licencas

@creative
commons,

3. API" REST" publica: prové a abertura do proprio repositorio, pois permite a
interoperabilidade com outros sistemas de software (Moodle, por exemplo),
viabilizando o intercambio automatizado de REA.

* Application Programming Interface ** Representational State Transfer

Os autores agradecem ao apoio financeiro do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq), da Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior - Brasil (CAPES) - Cadigo Financeiro 001, e da Especializagdo em Computagdo Aplicada & Educagdo (CAE - ICMC/USP).
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Os 5R's em um so lugar. Eu, computador -
O objetivo deste REA & apresentar o jogo Compute It como um recurso didético e lidico paraa
compreensio da estrutura e da forma de execugdo de algoritmas. E um jeito divertida de
entender, inclusive, como um computador & e executa as instrucdes para dar vida aos programas
que fazem a nossa vida ficar mais facil {ou nac?!?!).
Autor(es): Fernando Cesar Balbing.
Tipn de contetido: Documento HTML
Area do conhecimento: EF - Matematica
Idioma: Portugués
Data de publicagio: 26/04/2023
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I de iniciativa & promover equidade e inclusdo, ou seja, preparar cidaddos para o uso consciente,
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Eu, computador

O formulario deve ser preenchido para cada novo
Descriio ™ REA criado.

O objetive deste REA é apresentar o jogo Compute It como um recurso didético e ldico para a compreensao da estrutura e da forma de execugao de algeritmos. £ um jeito
divertido de entender, inclusive, como um computador & e executa as instrugaes para dar vida aos programas que fazem a nossa vida ficar mais facil (ou nao?17)

Trés tipos de REA podem ser criados:

Autorfes) 1. Um documento com contetdo no formato HTML

Fernando Cesar Balbino *

‘ 2. Uma trilha de aprendizagem, em que dois ou
Tipo de contetda *

Area do conhecimenta * Idioma *

Documento HTML ~ EF - Matematica v Portugués v mais REA Sdo rem |XadOS

Palavras-chave * 3

Upload de um arquivo ou um link para um
recurso externo

algoritmo * computacdo X pensamento computacional * pc % jogo * game * informatica * educagdo *

Tipo de licenca Creative Commons *

Permitir usos comerciais da sua obra? Q sim N&o

Permitir modificagdes da sua obra? © sim ' Sim, desde que outros compartilhem igual

A mensagem no bloco azul explica o significado da
Esta i it it distriby 3 ixem, ad REA, incl rcialmente, desd é devid. tadoy/! /a ds H H H
e e o e e e P4 S Sl 1 s e i o e icenga aberta Creative Commons selecionada pelo

B colaborador
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Alguns conceitos pra aquecer os motores (do )

cérebro)

Fracdes Minimo Maltiplo Soma de fracoes

5 . L - A Camum (MMC -
Um algoeritme pode ser definido, de maneira muito simples, como uma sequéncia de Fracio & a forma de ’ (MMC) ’ Somar fracées & uma '
instrugées que devem ser executadas uma apos a outra. dividlir alga através da MMC significa minimo forma de simplificar
is hid miltiplo comum. O i

Quatro conceitos podem ser destacaclos para que a gente consiga entender um algoritmo na fazao de dois niimeros MMCpe uma operagio duas ou mais fragdes
pratica (e pra gente consequir zerar o jogo também! ) inteiros. Dessa forma, encentrando outra

nada mais é do que. para encontrar o. fracio como o...

B 0 E] 0 B 0
1. Instrugdes simples
Uma sequéncia de instrucaes que devem ser executadas uma apos a outra, exatamente
na sequéncia em que foram escritas. Por exemplo:

cima()
direita()
baixo()
esquerda()

= CARACTERES: 3616 PALAVRAS: 708 POWERED BY JODIT +

A Editor HTML para criagdo de um documento lCr|agal0 de uma trlwl‘ha Qe aprend\zagem,‘em que REA sdo remixados em uma ordem
intencional e significativa para o aprendizado
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Computacdo Desplugada é uma colegio de atividades livres e gratuitas que trazem conceitos e problemas do mundo Jo . . ~
COMPUTAGAO da computacéo para a Educacao Basica sem utilizar nenhum computador ou equipamento eletrénico. As atividades Pagma de \/\Sua|lza[;aO com pleta de um REA
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Autor(es): Leonardo Barichello
Tipo de contetido: Outro
Area do conhecimento: Multidisciplinar

e realizar a avaliagdo do REA, atribuindo

Idioma: Portugués uma nota de 1 a 5 estrelas, alem de
Data de publicagao: 25/04/2023 . ..

Palavras-chave: computacio, pensamento computacional, pe, informatica, educacao adlc‘onar um Comentarlo

Licenga

@@@@ o adaptar 0 REA, ou seja, realizar alteragdes

para adequa-lo conforme as necessidades

R e 0 contexto em que serd usado

http://desplugada.ime.unicamp.br/index.htm|

e guardar o REA, ou seja, marca-lo como

um favorito para que possa ser acessado

facilmente por meio da area pessoal
O que vocé achou deste recurso? denominada “Meus REA

Sua avaliagdo:

Escreva o seu comentario aqui

Aspectos tecnolégicos

Acesso para desenvolvedores e
possibilidades de interoperabilidade
—— com outros sistemas

€ 0O e b “ @& L0 8

Acesso para visitantes e
colaboradores

aquarel . .
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Os 5R's em um so lugar.

https://aquarela.app.br https://aquarelaapi.dev.br

Impactos no processo educacional

Trés impactos principais sao esperados as praticas de ensino por meio do aquarela:

e Ainda que a producado de REA envolva tempo e esforco, é preciso considerar que
quanto mais eles sdo compartilhados em quantidade e em qualidade, mais eles
podem reduzir os custos inerentes a preparag¢do de aulas (ARSLAN; YILDIRIM, 2010
apud BALBINO; DE DEUS; BARBOSA, 2023);

e As liberdades para reter, usar, adaptar, remixar e redistribuir conteddos abertos
promovem inovag¢do nas praticas de ensino, porque ideias e experiéncias podem

ser continuamente renovadas (JACQUES; MALLMANN, MAZZARDO, 2021 apud BALBINO; DE
DEUS; BARBOSA, 2023)

e Qualquer pessoa interessada pode produzir, melhorar e compartilhar REA,
contribuindo com os dois beneficios anteriores.
= BALBINO, F. C.; DE DEUS, W. S.; BARBOSA, E. F. A Dynamic Open Educational Resources Repository to Enhance Primary and Secondary Education. 23rd IEEE International
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