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Abstract. CollabProg is an open collaborative repository, available on the in-
ternet, which brings together, in a single environment, different types of Active
Methodologies (AMs) for teaching programming and aims to support teachers
in the adoption of AMs in teaching programming. The methodology used in this
research is based on the Design Science Research guidelines that guided the
conducting the studies, creating and evaluating the proposed artifact. The AMs
presented by CollabProg went through a screening process, which established
quality criteria in relation to the detailing and adoption of the methodology in
teaching programming. In this way, the reliability of the contents presented was
guaranteed, in order to have the effective adoption of AMs in programming tea-
ching.
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Resumo. O CollabProg é um repositório colaborativo aberto, disponı́vel na
internet, que reúne, em único ambiente diferentes tipos de Metodologias Ati-
vas (MAs) para o ensino de programação e tem por objetivo apoiar os docen-
tes na adoção de MAs no ensino de programação. A metodologia utilizada
nesta pesquisa é baseada nas diretrizes do Design Science Research que guiou
a condução dos estudos, a criação e avaliação do artefato proposto. As MAs
apresentadas pelo CollabProg passaram por um processo de triagem, que esta-
beleceu critérios de qualidade em relação ao detalhamento e adoção da meto-
dologia no ensino de programação. Deste modo, garantiu-se a confiabilidade
dos conteúdos apresentados, a fim de se ter a adoção efetiva das MAs no ensino
de programação.
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 CollabProg

Contexto Motivação

Problema 

Algumas das barreiras
enfrentadas pelos docentes 

Um Repositório Colaborativo Aberto para Apoiar na Adoção de
Metodologias Ativas no Ensino de Programação

Autores: Ivanilse Calderon , Klissia Reis , Saulo Silva  , Hélio Endrio , Roseno
Silva , Miquéias Viana , Symon Cristhian , Williamson Silva , Eduardo Feitosa .

Diante deste cenário, o problema tratado nesta pesquisa
está relacionado com a melhoria do processo de ensino de

programação em Computação.

Metodologias
Ativas

MA

 Objetivo do CollabProg

Minimizar as barreiras e/ou os
desafios enfrentados pelos

docentes durante a adoção de
MAs no ensino de programação

de computadores. 
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Inovação CollabProg é um apoio tecnológico, disponível
na internet, que apresenta um conjunto de
guidelines para apoiar o docente na adoção

de MAs no ensino de programação.

Publico-alvo
Docentes do ensino superior
da área da computação
que lecionam disciplinas de
programação. 

Área de conhecimento
Pode ser utilizado pelos docentes
de diversas área, em especial, a
área de programação de
computadores.

Metodologias Ativas abordadas
(1) Blended Learning, (2) Cooperative Learning, (3) Coding Dojo, (4) Flipped
Classroom, (4) Game-Based Learning, (5) Gamification-Based Learning, (6)
Gamification-Based Learning, (7) Method 300, (8) Problem-Based Learning , (9)
Project-Based Learning, (10) Peer Review, (11) Team-Based Learning, (12) Topdown,
(13) Think-Pair-Share e (14) Process Oriented Guided Inquiry Learning 

Tecnologia utilizada

Back-end: Node.js, MongoDB,
Mongoose, Swagger, Railway e
gitHub.

Front-end: ReactJS, Lib
styled-components e JEST,
Vercel e gitHub. 

Abordagem pedagógica
Por se tratar de um ambiente colaborativo
e aberto, o CollabProg aborda o modelo
3C de colaboração, que é baseado na
concepção de que para colaborar, os
membros de um grupo comunicam-se,
coordenam-se e cooperam.

Onde foi desenvolvida
O CollabProg é parte da geração e o uso de conhecimento e a principal
contribuição de uma Tese de doutorado desenvolvida nos Programas de
Pós-graduação da Univesidade Federal do Amazona (UFAM) e a
Universidade Federal do Pampa (Unipampa). 
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As MAs registradas passarão
por um processo de triagem,

com critérios de avaliação, que
visa garantir a confiabilidade

do repositório. 
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