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Abstract. Inovaula is an innovative collaborative platform designed to
support les-son planning by teachers, addressing the specific needs of
the contemporary educational context The platform facilitates the
development of Jesson plans based on the BNCC promoting
interdisciplinarity and the integration of various contents. Targeted at
Basic Education teachers, the platform adopts a dynamic and non-linear
approach, encouraging the exchange of ex-periences and collaborative
pedagogical practices. The main objectives of Inovaula include
simplifying and optimizing the lesson planning process, centralizing
information and didactic resources, and fostering teacher col-laboration.
Its key differentiators are the promotion of co-creation of dj-dactic
materials, continuous professional development, resource sharing, and
the formation of communities of practice. The platform utilizes a micro-
services architecture to ensure scalability and flexibility, employing tech-
nologies such as Nodes, Reactjs, and AWS. Inovaula’s pedagogical ap-
proach combines Situated Design techniques and Digital Ethnography,
aim-ing to identify patterns and meanings in teachers' planning
practices. The platform’s impact includes improvements in lesson
planning, promotion of collaboration, and reduction of teachers’
workload, with ongoing expansion and integration prospects.

Resumo. O Inovaula é uma plataforma colaborativa inovadora
desenvolvida para apoiar o planejamento de aulas por professores,
atendendo as necessidades especificas do contexto educacional
contemporéneo. A plataforma facilita a elaboragdo de planos de aula
baseados na BNCC, promovendo a interdisciplinaridade e a integragao
de diversos conteudos. Destinada a professores do Ensino Basico, a
plataforma adota uma abordagem dindamica e ndo linear, incentivando a
troca de experiéncias e praticas pedagogicas colaborativas. Os principais
objetivos do Inovaula incluem simplificar e otimizar o processo de
planejamento de aulas, centralizar informagdes e recursos didaticos, e
fomentar a colaboragcdo entre os professores. Entre seus diferenciais
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estdo a promogdo da co-criagdo de materiais didaticos, o
desenvolvimento profissional continuo, o compartilhamento de
recursos, e a formagdo de comunidades de pratica. A plataforma utiliza
uma arquitetura de microsservicos para garantir escalabilidade e
flexibilidade, empregando tecnologias como Node,s, React)s e AWS. A
abordagem pedagogica do Inovaula combina técnicas de Design
Situado e Etnografia Digital, visando identificar padrées e significados
nas praticas de planejamento dos professores. O impacto da plataforma
inclui melhorias no planejamento de aulas, promog¢ao da colaboragao, e
redugdo da carga de trabalho dos professores, com perspectivas de

expansao e integragcdo continuas.

1 Contexto educacional

O Inovaula ¢ uma plataforma colaborativa inovadora de-
senvolvida para apoiar o planejamento de aulas por pro-
fessores [1]. Ela foi concebida para atender as necessi-
dades especificas do contexto educacional contempora-
neo, integrando tecnologia e praticas pedagogicas em di-
versas areas do conhecimento. A plataforma facilita a
elaboragao de planos de aula baseados na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), que podem ser aplicados
em diferentes contextos curriculares, promovendo a in-
terdisciplinaridade e a integragdo de conteudos.

O publico-alvo do Inovaula sdo professores
do Ensino Basico[1], abrangendo tanto os
recém-ingressos na carreira docente
quanto os mais experientes. O
planejamento de aulas no Inovaula adota
uma abordagem dinamica e ndo-linear[2],
promovendo a troca de experiéncias entre
professores e incentivando praticas
pedagdgicas colaborativas para os desafios
do século XXI.

2 Objetivos do Inovaula

O Inovaula visa principalmente simplificar e otimizar o
processo de planejamento de aulas[3], permitindo que
os professores elaborem seus planos de maneira mais
eficiente e organizada e centraliza todas as informagdes
e recursos necessarios, facilitando o acesso e a reutiliza-
¢do de planos de aula e materiais didaticos[4]. A plata-
forma oferece ferramentas que auxiliam os professores
a gerenciar melhor o seu tempo e a estruturarem suas
aulas conforme os objetivos educacionais e os conteu-
dos curriculares, favorecendo a colaboragdo entre os
professores[5], permitindo que compartilhem seus pla-
nos de aula, materiais didaticos e recursos educativos.
Essa troca de experiéncias e conhecimentos contribui

para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas mais
inovadoras e eficazes.

3 Diferenciais

e Colaboragdo e Co-Criagao[5]: O Inovaula proporci-
ona um espago para professores colaborarem e co-cri-
arem materiais didaticos diversificados, comparti-
lhando experiéncias e estimulando a inovagao.

e Desenvolvimento Profissional Continuo [4]: A plata-
forma permite participagdo em comunidades de pra-
tica, onde professores refletem sobre suas praticas,
recebem feedback e acessam recursos atualizados,
promovendo crescimento continuo e adogdo das me-
lhores préticas pedagogicas.

e Compartilhamento de Recursos e Praticas [4]: O Ino-
vaula oferece uma biblioteca de Recursos Educacio-
nais Abertos (REA) [6] acessivel e enriquecida pelos
professores, ampliando o repertorio disponivel e fa-
cilitando o planejamento de aulas inovadoras.

e Criagdo de Comunidades de Pratica [1]: O Inovaula
fomenta a formagdo de comunidades de pratica, co-
nectando professores de todo o Brasil para colabora-
¢do regular, solugdo de problemas e disseminagao de
inovagdes.

4 Impacto no processo educacional

A pesquisa [1] utilizou métodos de etnografia digital e
design situado para analisar as praticas de planejamento
de aulas dos professores em escolas de referéncia. A
pesquisa envolveu entrevistas, observagdes ¢ analise de
artefatos, identificando necessidades e desafios dos pro-
fessores no uso de tecnologias. Os resultados, como a
melhoria no planejamento, promogdo da colaboragdo,
integragdo de REA, alta usabilidade e redugdo da carga
de trabalho, foram validados por estudos de caso e feed-
back dos usudrios do Inovaula, assegurando que as con-
clusdes fossem fundamentadas em evidéncias reais. Me-
tas que desejamos alcangar: expansdo da integracdo de
REA; melhoria continua da usabilidade com o uso de



Inteligéncia Artificial; integragdo com Sistemas de Ges-
tdo de Aprendizagem (LMS) e desenvolvimento de no-
vas funcionalidades.

4.1  Aspectos tecnologicos

O Inovaula adotou uma arquitetura de microsservigos,
que permite a escalabilidade e a manuten¢do modular do
sistema. Cada funcionalidade principal é desenvolvida e
implantada como um servigo independente, facilitando
atualizagdes e a integragdo de novas funcionalidades
sem afetar o sistema. A plataforma Inovaula foi desen-
volvida utilizando a biblioteca React.js para criagdo da
interface de usuario, estilizada com Tailwind css para
criar uma experiéncia de usuario intuitiva e visualmente
atraente. No backend, a principal linguagem utilizada ¢
4.2  Apresentacio do software
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Fig. 4. Tela que lista os planos de aula particular.
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o Node.js. Além disso, Python ¢ utilizado para compo-
nentes especificos que envolvem analise de dados e Ma-
chine Learning.

O fator seguranca é fundamental, por isso,
utilizamos o JWT (JSON Web Tokens) para
autenticacdo e autorizacdo de usuarios,
OAuth 2.0 implementado para permitir
login com provedores externos, como
Google e Facebook. O Inovaula esta
hospedado na AWS (Amazon Web
Services), utilizando servigos como:
Amazon EC2; Amazon S3; Amazon RDS e
AWS Lambda.
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Fig. 2. Tela que concentra todos os Professores.
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Fig. 3. Tela que organizar as atividades do professor em uma escola.
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Fig. 5. Tela com as anotagdes e reflexdes.
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Fig. 7. Tela onde os professores criam a suas colegdes de questdes utilizando

um vasto banco de questdes

Fig. 8. Tela onde concentra mais de 300 mil Recursos Educacionais Abertos.

4.3  Abordagem pedagégica

O Inovaula se baseia na Abordagem Situada de De-
sign[7], combinada com técnicas de Etnografia Digi-
tal[8]. A abordagem situada considera que a agdo hu-
mana[7] resulta da interagdo temporaria entre os usua-
rios ¢ o ambiente, focando no fluxo continuo da ativi-
dade real em contextos reais. Essa abordagem é comple-
mentada pela etnografia digital, que visa identificar pa-
droes e significados nas praticas de planejamento dos
professores, tanto no uso de artefatos digitais quanto ndo
digitais.

A pesquisa também mostrou a utilizacao do
digital por parte dos professores novatos e
veteranos em improvisar [1] formas
inusitadas para guardar, armazenar e
proteger as aulas, midias, arquivos e links
que os ajudam em sala de aula.

5 Consideracoes finais

O Inovaula destaca-se como uma plataforma colabora-
tiva inovadora, que integra tecnologia e praticas peda-
gbgicas para atender as necessidades contemporaneas
do contexto educacional dos professores. Ao promover
a colaboragdo, co-criacdo ¢ o desenvolvimento profissi-
onal continuo, o Inovaula oferece uma solugdo abran-
gente para o planejamento de aulas, tornando-o mais efi-
ciente e organizado. A adog¢ao de uma arquitetura tecno-
logica moderna e segura, combinada com uma aborda-
gem pedagobgica situada, posiciona a plataforma como
uma ferramenta essencial para os professores do Ensino
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Basico, facilitando a troca de experiéncias e a criagdo de
praticas pedagogicas mais eficazes e inovadoras.
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