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Abstract. The relationship between man and nature, since the beginning
of humanity, is necessary for the maintenance of life. Despite this,
nowadays, solid waste is easily found in public roads and water
courses, the incorrect disposal of these materials and the lack of
ecological awareness of the population. Therefore, this article presents
the game EcoAdventure, a playful and digital game that aims to help in
the process of development of ecological awareness and environmental
care. Aimed at children and pre-teens, through a playful, pleasant and
interactive approach, the game has the objective of encouraging the
player to collect solid waste that is scattered around a city and dispose
of it using the selective collection principles. EcoAdventure is classified
as a 2D platform game, developed and targeted for Android mobile
devices.
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Resumo. A relagdo entre o homem e a natureza, desde os primordios da
humanidade, faz-se necessaria para a manuten¢do da vida. Apesar
disso, hodiernamente, residuos solidos sdo facilmente encontrados em
vias publicas e cursos de dgua, evidenciando o descarte incorreto
desses materiais e a falta de conscientizagdo ecologica da populagdo.
Sendo assim, este artigo apresenta o jogo EcoAdventure, um jogo
ludico e digital que pretende auxiliar no processo de desenvolvimento
da conscientiza¢do ecologica e cuidado ambiental. Voltado para o
publico infantil e pré-adolescente e, por meio de uma abordagem
ludica, agradavel e interativa, o jogo possui o objetivo de incentivar o
jogador a coletar residuos solidos que estdo espalhados por uma
cidade e descarta-los usando os principios da coleta seletiva. O
EcoAdventure é classificado como um jogo de plataforma 2D,
desenvolvido e direcionado para dispositivos moveis Android.
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Oe acordo com dados levantados acerca

do descarte de residuos solidos no Brasil,
cerca de 80 milhdes de residuos s3o
descartados anualmente de maneira
inadequada & sem manuseio correto. O
principal Fator agravante & a falta de
conscientizacdo ecoldgica da populacio

que, por ndo possuir bokal entendimento
dos impactos que suas atitudes causam
no  meio  ambienke, age de maneira
negligente para com  a natureza
[Gongalves,2009). E nesse contexto que
surge o EcoFdventure, um jogo wolkado
para o publico infantojuvenil que aborda
conceitos Essenciais para [u!
desenvolvimento da  conscientizagio
ecnlégica. coma o enktendimento dos

impacktos da poluicdo e a forma correta
de descartar residuos sdlidos.

i, jSobre o Jogo o _ Histoéria
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0 EcoRduenture & um jogo voltado para
dispositivos  mobile.  Perkencente  ao
género  RAventura e woltado para
criancas e pré-adolescentes  que
r eskejam em Fase de desenuvolvimento da

criticidade, o jogo contém diversas
F plataformas e obskaculos que o jogador

0 personagem principal, que € o propric
jogador, Foi encarregado de uma miss3o:
limpar wuma parke da cidade Que
encontrava-se grandemente poluida. Para
izz0, o player precisa percorrer pelo lobby
do jogo, que representa a cidade, & passar
por kodas as Fases, que represenktam as

o 0 .
precisa ultrapassar, além de precisar % partes especificas que precisam ser limpas.

cumprir um objekivo & um desafio em - EE B
cada fase para poder avancar. HEI I




!ﬂ.q Gameplay . Mecanica de
L LW - aprediragem
0 jogo contém um kutorial, imprescindivel &
para que o jogador  enkenda A
mecanizagao € o controle do game, e
quatro fases. Mas trés primeiras Fases, o
jogador precisa superar  tbodos  os
obstaculos presentes nas plataformas e
colekar uma qguantidade limikada de
residuos solidos espalhados pelo chao,
podendo ser vista em uma hud (heads-up
dizsplay] que Ffica fixa na tela. E, na Ulkima
fase, o jogador devera descartar os
objetos coletados nos seus respectivos
conkenktores, dispostos em uma praca que
Fica no centro da cidade.
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o Para passar das trés primeiras fases, o
jogador devera coletar um ndmero
determinado de itens. Esza colets,
denktro do  jogo, ocorre gquando o
jogador, ao se aproximar do objeto, o
encoska.

o Além dizso, ern cada plataforma havera
um diskrator, cuja fungao & atrapalhar o

]
| g plagyer a alcancar o seu objetivo. For
1 Q-J__ -pj' n h fl ‘ isso, € preciso que o jogador aja com

rapidez & agilidades.
Fase 1 - Coleta

0 jogador kerda que colekar residuos
solidos enquanto passa por obskaculos.

Desenvolvimento

H mekodologia de  desenuaolvimento
adoktada Ffoi a  iterakiva-incremental,
adaptada para trés ciclos. Em relacdo as
tecnologias utilizadas na construcio de
cada ekapa, Foram: Hseprite, para o
dezenvolvimento dos sprikes e arkes como
um btodo, Godob, como Game Engine, £
BandLab, para a sonorizagio de trilhas ¢
efeitos sonoros.
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Fase 4 — Descarte

-

0 jogador kera que descarktar
corretamente os residuos salidos em seus

respectivos contentores.




o Acrescentar um assunto  kedrico

envolvendo um kema ambienktal no
inicio de cada fase para que a
conscientizacao ecoldgica do plager
seja despertada com a experiéncia do
game & com a keoria disponibilizada.
Apresentar uma cukscene em cada
inicio de Fase com o objetivo de kornar
a histdria do jogo mais atrativa e
curiosa, para que assim a atengio do
plager posza ser cada wez mais
retida.
Implementar uma loja para gque o
plager possa  realizar compras,
alkerar suas zkins adquiridas e, as=im,
venha ter uma experiéncia de jogo
mais agradavel.

Testes

O jogo EcoAduwenture Foi keskado,
principalmente, entre o polblico adolescente.
Cetrca de 30 pessoas jogaram o game & o
resultado foi bastante positivo, pois a atengio
dos jogadores Foi Facilmenke rekida, assunkos
acerca do cuidado ambiental foram debatidos =
erros em relacdo ao descarte correto Foram
corrigidos.

Propos tas

inovadoras

J.‘—

0 benchmarking , ou seja, a comparacao
com produtos disponiveis no mercado
cuja a proposta & semelhante  Foi
realizado. Sendo assim, Foi observado que
o EcoAdventure sobressai-se em relacdo
ao nomero de Fases, visto que a maioria
contém  apenas  uma, enguanko o
EcoRAduenture conka com quakro Fases
um kukorial com o objetiva de ensinar a
mecanizacido do game . Além disso, a
variacao e dinamizacio da jogabilidade e
dos cenarios Foi observada, tendo em
viska gue, enguanta os oukros jogos
poOssuUem apenas um Cenario comum e
uma Unica dindmica do inicio ao fim, ou
seja, um Onico objetivo a ser cumprido, o©
EcoAdventure conka com cendrios e
objetivos diferentes no decorrer do jogo,
além de possuir  progressdes de
dificuldade em cada fase, que permitem
maior imersao do jogador.
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