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Abstract. Many students starting their studies in Information Technology face

adaptation challenges, which can lead to misconceptions and disengagement. This
project proposes the development of an interactive and gamified website to teach
fundamental concepts and relevant examples for various IT courses, facilitating
students' understanding and adaptation. The platform will allow students to submit
their questions directly, reducing the need for physical mentoring sessions and
promoting greater access to information and engagement in the field. A potential
innovation proposed is the integration of collaborative programming features,
enabling students to work together on coding exercises, addressing a previously
underexplored aspect in existing educational tools. The project also examines
similar tools like Duolingo, Mimo, and Brainly, which offer interactive and gamified
learning experiences. However, the proposed solution stands out by providing
content specifically tailored to IT courses, ensuring relevance to students' studies.
Preliminary results were partially satisfactory, with some technical issues identified
that need improvement in the final software development.

Keywords: Systems. Starting. Adaptation. Web site. Interactive. Monitoring.

Resumo. Muitos estudantes que iniciam seus estudos em Tecnologia da Informagdo

enfrentam dificuldades de adaptacdo, o que pode gerar equivocos e afastamento da
drea. Este projeto propoe o desenvolvimento de um website interativo e gamificado
para ensinar conceitos fundamentais e exemplos relevantes para diversos cursos de
TI, facilitando a compreensdo e adaptacdo dos alunos. A plataforma permitird que
os estudantes enviem diividas diretamente, reduzindo a necessidade de presenca
fisica nas monitorias e promovendo maior acesso a informacdo e engajamento na
drea. Uma inovagdo possivel proposta é a integracdo de recursos de programag¢do
colaborativa, que permitem aos alunos trabalhar juntos em exercicios de
codificacdo, abordando uma mecdnica pouco antes abordada nas ferramentas
educacionais existentes. O projeto também analisa ferramentas similares como
Duolingo, Mimo e Brainly, que oferecem experiéncias de aprendizado interativas e
gamificadas. No entanto, a solu¢do proposta se destaca por fornecer conteiido
personalizado especificamente alinhado aos cursos de TI, garantindo releviancia
para os estudos dos alunos. Os resultados preliminares foram parcialmente
satisfatorios, com algumas questées técnicas encontradas a serem melhoradas no
desenvolvimento final do software.
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SIMPLIFICA

Um website interativo para o apoio a
introducao a programacao.

CONTEXTO i SOBRE O SITE ;

A partir de uma pesquisa realizada em alunos do IFAL
Campus Arapiraca, foi observado em uma consideravel
parcela dos alunos, a dificuldade de aprendizagem e
falta de engajamento na disciplina de Introdugao a
Programacao.

Um website interativo para o apoio a
introduc¢do a programacgao. A plataforma
disponibiliza em seus componentes: jogos,

cooperagodes virtuais e recompensa interativa.
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linhas de cddigo através do sistema de
arrasta e solta, podendo ganhar uma
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Em Recompensa o usuario pode ganhar uma
pontuacado especifica, que varia de acordo
com a dificuldade de cada trilha.
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DIFERENCIAIS APRESENTADOS
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Foi aplicado em toda a plataforma, Permite a comunicacgao e a troca de
elementos “gamificados”, baseados conhecimentos entre os alunos. Além
em 14 artigos cientificos. do acesso a monitores e professores
Principal artigo: “Parsons's problems para tirar davidas.
and beyond: Systematic literature , . .
review and empirical study designs” K/ Tecnologias utilizadas:

React.js, HTML, CSS, Node.js, Express, PostgreSQL

PUBLICO ALVO CONTEXTO EDUCACIONAL
i a i a
Estudantes de T.l que tenham Aplica-se para alunos do Ensino
desejo ou dificuldade na Médio e Cursos de Informatica.
aprendizagem dos conceitos de Podendo ser aplicado de forma
légica da programacao. sincrona ou assincrona.

TEMATICA IMPACTOS
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O website apresenta em seu Objetiva-se a melhora de
decorrer, quizes, exercicios e desempenho, engajamento e
componentes de gamificagao. auxilio didatico ao publico alvo.

CONSIDERACOES FINAIS REFERENCIAS

= u
Apds a integracdo da plataforma, é ERICSON, B. . et al. Parsons Problems and Beyond:

. . Systematic Literature Review and Empirical Study Designs.
esperado um aumento S|gn|f|cat|vo na Annual Conference on Innovation and Technology in
capacidade dos alunos em solucionar Computer Science Education, ITiCSE. Anais...Association for
problemas logicos com a utilizacdo das Computing Machinery, 27 dez. 2022.

linguagens de programacdo. O que LUXTON-REILLY, A. et al. Introductory programming: A
significa um melhor indice académicos systematic literature review. Annual Conference on
T . , Innovation and Technology in Computer Science Education,
nas d|SC|pI|nas € engajamento na area ITiCSE. Anais...Association for Computing Machinery, 2 jul.
(tanto para olimpiadas como para o 2018.

desenvolvimento pessoal em TI), além de MANZANO, J. A. N. G.; OLIVEIRA, J. F. de. Algoritmos: Iogica
um auxilio didatico para alunos que para desenvolvimento de programacdo de computadores.
necessitam de monitores. 29. ed. SP: Erica, 2019.

CBIE 2024 | Apps.Edu




