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Abstract. The Memory game is based on Egyptian symbols and its purpose is 

to not only associate a symbol with its definition, but also to learn some 

concepts related to the history of the Egypt country. This game offers fun, 

while also support the develop cognitive skills and learning in a practical and 

dynamic way. Developed to test the player's concentration and memory, it 

helps to develop Computational Thinking skills such as pattern recognition, 

abstraction and decomposition, which are essential for the cognitive 

development of players and is therefore perfect for improving association and 

information retention skills in a fun and educational way.    

Key-words: memory, Egyptian symbols, computational thinking, pattern 

recognition, abstraction, decomposition. 

Resumo. O jogo Memória se fundamenta em símbolos Egípcios, tendo como 

objetivo além da associação de um símbolo com sua definição, o aprendizado 

de alguns conceitos relacionados a história do país em questão. Este jogo 

oferece diversão, ao mesmo tempo em que auxilia no desenvolvimento de 

habilidades cognitivas e aprendizado de maneira prática e dinâmica. 

Desenvolvido para testar a concentração e memória do jogador, ele auxilia 

no desenvolvimento de habilidades do Pensamento Computacional como 

reconhecimento de padrões, abstração e decomposição, essenciais para o 

desenvolvimento cognitivo dos jogadores e desta forma é perfeito para 

melhorar capacidades de associação e retenção de informações de maneira 

lúdica e educativa. 

Palavras-chave: memória, símbolos egípcios, pensamento computacional, 

reconhecimento de padrões, abstração, decomposição. 
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