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Abstract. Furchoque is a game of skill and strategy in wich the player takes 

control of a robot whose main purpose is to collect a coin located on the other 

side of the map. To do this, the player must make it avoid several obstacles 

using the arrow keys on the keyboard. Along the way, there are some puddles 

of water and some electrified fields. Thus, if the robot is wet, it must step on a 

neutralizer to pass to the electrified field and vice versa, avoiding getting 

"shock". In each level, the arrangement of the elements changes, forcing the 

player to analyze a different map in each phase and plan their movements. The 

game support the Computational Thinking with a focus on the pillar of 

algorithms. 
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Resumo. O Furchoque é um jogo de habilidade e estratégia, onde o jogador 

assume o controle de um robô que tem como principal objetivo coletar uma 

moeda localizada do outro lado do mapa. Para isso, o jogador precisa fazer 

com que ele desvie de vários obstáculos utilizando as setas do teclado. No 

caminho, existem algumas poças de água e alguns campos eletrizados. Dessa 

forma, se o robô estiver molhado, deve pisar em um neutralizador para passar 

para o campo eletrizado e vice-versa, evitando tomar um "choque". Em cada 

nível a disposição dos elementos muda, fazendo com que o jogador tenha que 

analisar um mapa diferente em cada fase e planejar seus movimentos. O jogo 

trabalha o Pensamento Computacional com foco no pilar de algoritmos. 

Palavras-chave: furchoque, pensamento computacional, algoritmos, choque, 

robô. 
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