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Abstract. The labyrinth game is a playful experience where players navigate a 

labyrinth that represents a mouth, with the purpose cleaning their teeth using 

dental floss. It combines familiar gameplay with Computational Thinking 

principles, such as decomposition, abstraction and algorithms. Intended for 

students aged five and older, the game can also be enjoyed by other age 

groups, promoting oral care in a fun and educational way. 
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Resumo. O jogo labirinto é uma experiência lúdica onde os jogadores 

navegam por um labirinto que representa uma boca, com o objetivo de limpar 

os dentes usando fio dental. Ele combina jogabilidade familiar com princípios 

de Pensamento Computacional, como decomposição, abstração e algoritmos. 

Destinado a estudantes a partir de cinco anos, o jogo também pode ser 

aproveitado por outras faixas etárias, promovendo a higiene bucal de forma 

divertida e educativa.  

Palavras-chave: jogo, labirinto, pensamento computacional, higiene bucal. 
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