
  

Arena de jogos: que animal 

Umberto Oliveira de Araújo Neto Leonetti, Bernardo Chiamolera, Lucas Hong 

Lae Son, Letícia Fruet, Martha Lanser Bloemer, Bruno F. F. Santos, Luciana 

Pereira de Araújo Kohler, Mauricio Capobianco Lopes 

Laboratório de Desenvolvimento e Transferência de Tecnologia (LDTT) 

Departamento de Sistemas e Computação 

Universidade Regional de Blumenau (FURB) – Blumenau, SC – Brazil 

{lpa, mclopes}@ furb.br 

 

Abstract. The "que animal" game aims to identify animals that inhabit the 

Amazon based on their individual characteristics. With each animal selected, 

the scenario changes and the player is able to see if he right the answer or not. 

The game was tested in workshops a long by years 2023 and 2024, with the 

participation of approximately 100 children and students. In some of the 

workshops, questionnaires were applied with the purpose of identifying 

possible adjustments and improvements to the game. After analyzing the 

answers, updates were made to improve the software. The game helps in the 

development of Computational Thinking skills, with a focus on the abstraction 

pillar. 
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Resumo. O jogo Que Animal tem como objetivo identificar animais que 

habitam a Amazônia com base nas suas características individuais. A cada 

animal selecionado o cenário muda e o jogador é capaz de visualizar se 

acertou ou não a jogada. O jogo foi testado em oficinas durante os anos de 

2023 e 2024, com a participação de aproximadamente 100 crianças e 

estudantes. Em algumas das oficinas, foram aplicados questionários com o 

objetivo de identificar possíveis ajustes e melhorias para o jogo. Após a 

análise das respostas obtidas, foram feitas atualizações para aprimorar o 

software. O jogo auxilia no desenvolvimento de habilidades do Pensamento 

Computacional, com o foco no pilar de abstração. 

Palavras-chave: jogo, animal, pensamento computacional, Amazônia, 

abstração. 
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