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Abstract. The game called "Pipe" is mainly aimed at children aged five and 

over who study in elementary schools, but it can also be enjoyed by older 

audiences, as its main goal is entertainment and improvement of specific skills 

related to Computational Thinking (CT). These skills include breaking down a 

problem into smaller parts, abstraction, a capacity related to separating 

decomposed data and selecting what should be taken as the main focus, 

recognizing patterns among the analyzed data and creating algorithms 

capable of solving the proposed problem.. 
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Resumo. O jogo denominado "Cano" é direcionado principalmente para 

crianças a partir dos cinco anos que estudam em escolas de educação básica, 

porém, também pode ser aproveitado pelo público mais velho, pois tem como 

principal objetivo o entretenimento e aperfeiçoamento de habilidades 

específicas ligadas ao Pensamento Computacional (PC). Estas habilidades 

incluem a decomposição de um problema em partes menores, abstração, 

capacidade essa relacionada a separação de dados decompostos e seleção do 

que deve ser tomado como foco principal, reconhecimento de padrões entre os 

dados analisados e criação de algoritmos capazes de solucionar o problema 

proposto. 

Palavras-chave: jogo, cano, pensamento computacional, abstração, 

decomposição. 
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