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Abstract. In the "Waste Game" the user takes control of a robot called Furbot, 

whose main goal is to collect waste thrown by a Buggien (enemy) and place it 

in the correct bins. Each type of waste must be separated in a way that ensures 

correct disposal, encouraging recycling practices and caring for the planet. It 

is a solution capable of teaching the importance of recycling and correct 

disposal of waste, as it stimulates critical thinking and attention to detail. In 

addition, it works on Computational Thinking skills such as pattern 

recognition. 
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Resumo. No "Jogo do Lixo" o usuário assume o controle de um robô chamado 

Furbot, que tem como principal objetivo fazer com que ele colete resíduos 

lançados por um Buggien (inimigo) e coloque-os nas lixeiras corretas. Cada 

tipo de lixo deve ser separado de maneira a garantir o descarte correto, 

incentivando práticas de reciclagem e cuidado com o planeta. É uma solução 

capaz de ensinar a importância da reciclagem e descarte correto dos 

resíduos, à medida que estimula o pensamento crítico e a atenção aos 

detalhes. Além disso, trabalha habilidades do Pensamento Computacional 

como o reconhecimento de padrões.  

Palavras-chave: lixo, pensamento computacional, reconhecimento de 

padrões, reciclagem. 
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