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Abstract. The purpos of the Password game is to find the correct combination 

of colors. Each new attempt opens up a range of opportunities for possible 

combinations, but also allows the use of logical reasoning to select which 

colors should be part of a given combination and from there identify which 

colors are in the correct positions and which are present but in the wrong 

positions. Each play is a way to get closer to the solution and stimulate 

cognitive skills, while unraveling the mystery of the combination. The game 

works on Computational Thinking skills involving the four pillars: abstraction, 

algorithms, pattern recognition and decomposition. 

Key-words: password, match, computational thinking, pattern recognition, 

abstraction, algorithm, decomposition. 

Resumo. O jogo Senha tem por objetivo descobrir qual a combinação correta 

de cores a serem selecionadas. Cada nova tentativa abre um leque de 

oportunidades de possíveis combinações, mas também permite a utilização do 

raciocínio lógico para selecionar quais cores devem fazer parte de 

determinada combinação e a partir delas identificar quais cores se encontram 

em posições corretas e quais estão presentes, mas em posições erradas. Toda 

jogada é uma forma de se aproximar da solução e estimular habilidades 

cognitivas, enquanto desvenda o mistério da combinação. O jogo trabalha 

habilidades de Pensamento Computacional envolvendo os quatro pilares: 

abstração, algoritmos, reconhecimento de padrões e decomposição. 

Palavras-chave: senha, combinação, pensamento computacional, 

reconhecimento de padrões, abstração, algoritmos, decomposição. 
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CONTEXTO EDUCACIONALCONTEXTO EDUCACIONAL

O JOGOO JOGO

������	�
��
����
����������������
��	������	���������	�
�������
�����
��	�����	��������������������������������������	�
��	����
��
�
���������������
��	������������������
��	���
����	��	����������������
�������	��������	��������
����������	�������������������
����������	��
�
�������
��������
��������������������������������
���
��	��¡������
¢����������
�
��������������¢���������
��	�������	��������¡�
��
��	 ���������������
��	�����������	���������������������
��	���
��������£�¤�����������
������
����������������	��������������	����
����	�������������������	����	�������������

1



�����	¥����������������������	��������������	¦��������
��
��
����	������
�	�����������������
���������
������§������	�������������������
��	����
��	�������	�
���������������
��	���	���
��	������������������
������������	���
��	���
���
��	��������	��������������������¥���
��
������	�������¨�����
��������	�����
������������	����
����������
���
����������	���������������	��	�
��	�����������������������������	����
������¦��	������
�����
��������������������������
�����
����
���
��	����	�����������	�������	

ASPECTOS TECNOLÓGICOSASPECTOS TECNOLÓGICOS

DIFERENCIAISDIFERENCIAIS

IMPACTOS A SEREM ALCANÇADOSIMPACTOS A SEREM ALCANÇADOS

©����������	���������������������
��	����������
��	����
��	��������
�������������������������	��ª
©���������
�����������
����
��	���
���
����	�����	����������	�����	�������
�����������������������������	�
�	����������ª
©���������������������� 
��������������������������������� ��������
��
��	����������������������������������������������ª
©�����������������������
����	��	�

��
��������
���������������������©��������������
��	����
��	��������������
�	������
������	������
�������������������
�����������������������������������
���
����	��	��������������������	�������������������������������������©���
����������������
�������
��	������������������������������������������
�����
�	���������������	�
�	�������
��������������
�������������

�����	����������������«������¬���������������������������	��	���
����������������	�
���������������
��	�����
������	�����������������������
��	����	����
����
����������������¢��������������������
�����������
����	������������������	����������®�������	���������������������	�����

������������������
����������������	�����	����������
����	���
�	������������������	��������������
����������	¥���

CONSIDERAÇÕES FINAISCONSIDERAÇÕES FINAIS

�����������������
��	���������«����������	������������������������	�
�
������	���������	���
��	�������������������������������������������
�
�����������������������������������������	��

REFERÊNCIAREFERÊNCIA
�����	��������������
�������������������¤�������������������������������
�����
�	���������	�����������¤���	����������

1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24
29 30 31

25 26 27 28



WWW.FURB.BR/FURBOT


