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Abstract. The purpos of the Fishing game is to catch different fish by 

combining two primary colors to form a secondary color or two secondary 

colors to form a tertiary color. In each part of the game, it is necessary to use 

logical reasoning to identify color patterns and make strategic decisions in 

order to catch the correct fish. It provides an opportunity to develop and 

improve essential Computational Thinking skills such as abstraction, 

decomposition and algorithms, does it a fun activity. In addition to being a 

entertainment, it also challenges the player's brain, promoting critical 

thinking and problem solving. 
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Resumo. O jogo Pescaria tem como objetivo pescar diferentes peixes, 

combinando duas cores primárias para formar uma cor secundária ou duas 

cores secundárias para formar uma terciária. Em cada parte do jogo, é 

necessário usar o raciocínio lógico para identificar os padrões de cores e 

tomar decisões estratégicas a fim de capturar os peixes corretos. Ele oferece 

uma oportunidade para o desenvolvimento e aprimoramento de habilidades 

essenciais para o Pensamento Computacional como abstração, decomposição 

e criação de algoritmos, tornando-se uma atividade divertida. Além de ser 

uma forma de entretenimento, ele também desafia o cérebro do jogador, 

promovendo o pensamento crítico e a resolução de problemas. 

Palavras-chave: pescaria, cor, pensamento computacional, abstração, 

algoritmos, decomposição. 
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