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Resumo. Com o aumento significativo no desenvolvimento de jogos educacio-
nais, tornou-se essencial validar e testar a eficdcia para garantir o alcance dos
objetivos educacionais e proporcionar uma experiéncia de aprendizagem eficaz
para os usudrios. No entanto, os desenvolvedores frequentemente enfrentam de-
safios devido a falta de ferramentas adequadas para auxiliar nesse processo de
validagdo. Para suprir essa necessidade, este trabalho apresenta o ThinkTest,
uma plataforma web projetada para facilitar os testes de jogos educacionais. O
ThinkTest oferece um ambiente completo que permite a organizagcdo de grupos
de teste e a construgdo de formuldrios personalizados para a coleta de dados,
suportando a criacdo de diversos tipos de questiondrios e avaliacoes, permi-
tindo que os testes sejam ajustados conforme necessdrio, assim como também
poderd escolher testes validados na literatura disponiveis no sistema, tornando
a organizagdo e planejamento do teste mais rdpido e eficaz. Com grdficos e
ferramentas analiticas integradas, a plataforma proporciona uma visualizacdo
clara e compreensiva dos dados, auxiliando os desenvolvedores a interpretar
os resultados de forma eficiente. Assim, este trabalho apresenta a ThinkTest
como uma solugdo robusta para os desafios enfrentados na validacdo de jogos
educacionais.

Abstract. With the significant increase in the development of educational ga-
mes, it has become essential to validate and test effectiveness to ensure edu-
cational objectives are achieved and provide an effective learning experience
for users. However, developers often face challenges due to a lack of adequate
tools to assist with this validation process. To meet this need, this work pre-
sents ThinkTest, a web platform designed to facilitate educational game tes-
ting. ThinkTest offers a complete environment that allows the organization of
test groups and the construction of personalized forms for data collection, sup-
porting the creation of different types of questionnaires and assessments, al-
lowing tests to be adjusted as necessary, as well as choose tests validated in the
literature available in the system, making test organization and planning faster
and more effective. With integrated graphs and analytical tools, the platform
provides a clear and comprehensive visualization of data, helping developers
to interpret results efficiently. Thus, this work presents ThinkTest as a robust
solution to the challenges faced in validating educational games.
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Contexto

O desenvolvimento de jogos educacionais tem avanc¢ado significativamente na ultima
década, acompanhando a crescente integracao da tecnologia na educacgao. Nesse
contexto surgiu a necessidade de avaliar a qualidade destes jogos educacionais a fim
de assegurar uma interacao efetiva, eficiente e satisfatdria, focada nos objetivos
didaticos do jogo (Barbosa, 2017).

Por isso este trabalho propde uma plataforma web intitulada ThinkTest, para auxiliar
desenvolvedores no processo de avaliacao de seus jogos educacionais. Oferecendo
para isso, uma administracdo de usuadrios no sistema, além de proporcionar
dashboards que auxiliam a organizagao e analise da interpretacao dos resultados.

Objetivos do software

O ThinkTest foi criado para proporcionar aos desenvolvedores e testadores de jogos
educacionais, um ambiente que facilita o processo de avaliagao, sendo:

- Ao desenvolvedor adicionar seu jogo para avaliagao, onde conta com um acervo de
testes disponiveis. Para isso, criara grupo de teste, responsavel por organizar seu
processo de avaliacdao, assim como ver os resultados dos testes, com insights
significativos por meio de dashboards.

- O testador contara com um ambiente de facil acesso e flexibilidade. Podendo
entrar em um grupo de teste, onde podera realizar o download dos jogos a serem
avaliados, assim como testar o(s) jogo(s) disponivel.

Diferenciais e Potenciais Inovagoes

1. Automatizacdo de testes: a plataforma contara com a automatizacdo de
avaliacdes validadas na literatura, voltadas para jogos e gamificacao educacionais.

2. Tabulacao de dados: a partir dos resultados dos testes, ocorrera a tabulacao e
organizagao dos dados, com aplicacao de analise estatistica.

3. Visualizacdao de dados: proporcionar visualizagcdo grafica sobre as analises
estatisticas aplicadas diante dos resultados dos testes, para o desenvolvedor ter
insights sobre sua aplicacao.




Apresentacao de Software

O sistema apresenta dois tipos de usuarios (desenvolvedor e testador), a qual
possuem representacdes diferentes para cada um. O sistema possui as seguintes
telas principais:
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Tela de Resultados

A Tela de Resultados ¢é projetada para

apresentar graficos gerados a partir dos testes —
realizados em um grupo. Seu principal objetivo —
é fornecer percepcdes valiosas por meio de
visualizagoes graficas, permitindo aos
desenvolvedores analisar o desempenho dos
jogos e a experiéncia dos testadores de forma
intuitiva e eficiente. Esses graficos ajudam a
identificar padrdes, pontos fortes e areas que
necessitam de melhorias, facilitando a tomada
de decisdes informadas para aprimorar os
jogos educacionais.
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Impacto no Processo Educacional

Espera-se que, com o ThinkTest, o desenvolvedor/pesquisador de jogos educacionais
tenham, de forma facilitada, acesso para suas informacdes relacionadas as suas
avaliacoes.

Além disso, permite criar ou realizar testes em seus jogos, possibilitando a
apresentacao de dados provenientes desses testes. ThinkTest também realiza o
cruzamento de dados e a aplicacdo de técnicas estatisticas, que podem ser
visualizadas por meio de graficos, facilitando a interpretacao dos resultados das
avaliacdes heuristicas dos jogos.

Préoximos Passos

Como trabalhos futuros, pretende-se concluir o desenvolvimento de um protdtipo de
alta fidelidade, para ofertar aos desenvolvedores de jogos educacionais. Além disso,
realizar testes de usabilidade com os stakeholders, para obter feedbacks e sugestdes
de melhoria, de modo a assegurar que a aplicacao tenha continuas melhorias,
baseadas nas observacdes e nas dificuldades apontadas pelos usuarios durante a
avaliacao.
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