Anais Estendidos do XIV Congresso Brasileiro de Informética na Educacéo (CBIE 2025)

Entre arvores e telas: um aplicativo de Realidade Aumentada
para Educacao Florestal

Nando Matheus Rocha, Bruno Fischer Ferreira Santos, Matheus Gamba de Oliveira,
Caroline Lucini, Dalton Solano dos Reis, Daniela Tomio, Débora Vanessa Lingner,
Joao Gabriel Soares Lavina, Lucas Hong Lae Son, Luciana Pereira de Aradjo Kohler,
Mauricio Capobianco Lopes

! Laboratério de Desenvolvimento e Transferéncia de Tecnologia (LDTT)
Universidade Regional de Blumenau (FURB)

{nmrocha, bffsantos, matheusgamba,clucini, dalton}@furb.br

{dtomio, dlingner, Jjglavina, lson, lpa, mclopes}@furb.br

Abstract. This paper presents the development and validation of an Augmented
Reality (AR) application aimed at Forestry Education and scientific dissemi-
nation of the Atlantic Forest native plant species. Developed by an interpro-
fessional collective, the resource was tested with 7th grade elementary school
students. Data analysis showed signs of learning, student engagement and good
usability of the application. The experience indicates that FlorestaSC AR can be
used as a teaching resource in Science Education, both at school and in projects
and in teacher training. It also highlights the potential of AR as an accessi-
ble language for young audiences and as a resource to improve scientific and
educational practices.

Keywords: augmented reality; science teaching; Forestry education; digital te-
aching material; FlorestaSC RA. .

Resumo. Este artigo apresenta o desenvolvimento e a validacdo de um aplica-
tivo de Realidade Aumentada (RA) voltado a Educacdo Florestal e a divulgacdo
cientifica de espécies vegetais nativas da Mata Atldantica. Construido por um co-
letivo interprofissional, o recurso foi testado com estudantes do 7° ano do ensino
fundamental. A andlise dos dados apontou indicios de aprendizagem, engaja-
mento dos alunos e boa usabilidade do aplicativo. A experiéncia indica que o
FlorestaSC RA pode ser utilizado como recurso diddtico no Ensino de Ciéncias,
tanto na escola quanto em projetos e na formagdo de professores. Também evi-
dencia o potencial da RA como linguagem acessivel para o piiblico jovem e
como recurso para aprimorar prdticas cientificas e educacionais.

Palavras chaves: realidade aumentada; ensino de ciéncias; educacdo florestal;
material diddtico digital; FlorestaSC RA.
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Contexto educacional

O software FlorestaSC RA aborda conteudos relacionados a botanica, ecologia, biodiversidade, meio
ambiente e sociedade com foco na identificacao e compreensao de espécies vegetals nativas das florestas
de Santa Catarina e suas relacoes naturais e culturais. Pode ser utilizado como recurso didatico nas
disciplinas de Ciéncias (Ensino Fundamental) e Biologia (Ensino Médio), promovendo uma abordagem

pedagodgica Investigativa, interativa e interdisciplinar. Também € um recurso inovador no campo da
formacao de protessores e em contextos de educacao nao formal.

Conforme a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o software dialoga diretamente com os seguintes
componentes:

Em Ciéncias, contempla habilidades como a identificacao e comparacao de caracteristicas de plantas €
animais (EF01CI02, EFO1CI03, EF02CI04, EF02CI06) e a analise dos efeitos de mudancgas nos ecossistemas
(EFO7CI08).

Em Geografia, relaciona-se ao estudo das interagoes entre sociedade e natureza e as transtormacoes da
biodiversidade (EFO6GET1).

Em Biologia, aborda a avaliacao de intervencoes nos ecossistemas e seus Impactos, com base nos
mecanismos de manutencao da vida (EM13CNT203).

Na Computacao (BNCC), envolve o reconhecimento e uso de artefatos computacionais (EFO1CO06) e o
emprego de ferramentas digitais para expressao em diferentes formatos (EF03CO08).

Objetivo educacional

O objetivo principal do software é promover a Educacao Florestal por meio da Divulgacao Cientifica sobre
as florestas de Santa Catarina, despertando o Interesse dos estudantes para a conservacao da
biodiversidade, bens e servicos florestals e pelas profissoes que atuam na esfera tlorestal. Em termos
praticos, busca-se Integrar conteudo cientifico, visualizagcao 3D e Interacoes com dispositivos maovels,
facilitando o uso do material em salas de aula, oficinas pedagogicas, exposicoes escolares e trilhas
educativas. O uso da Realidade Aumentada aproxima a linguagem da tecnologia digital ao universo dos
estudantes, tornando o conteuddo mais acessivel e atraente,

Publico alvo

O prototipo fol testado com estudantes do 7°
ano do ensino fundamental, mas € adequado
para turmas entre o 6° ano e o Ensino Médio. O
publico-alvo compreende estudantes da
educacao basica, que se beneficiam de recursos
visuals e Interativos para apolar a
compreensao de conteudos e a
articulacao conceitual. Também se
destina a professores, educadores
ambientais, ONGs e Instituicoes que
atuam com Educagao Ambiental em

espacos formais e nao formais.

], Teste em escola.
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Consideracoes finais

O software FlorestaSC RA representa uma experiéncia inovadora de articulacao entre tecnologia, ciéncia e
educacao florestal. O desenvolvimento interprofissional contribuiu para a construcao de um material com
qgualidade técnica e rigor cientifico, sem perder a acessibilidade e o apelo visual para o publico jovem. O uso
de Realidade Aumentada demonstrou ser eficaz para ampliar o alcance da educacao florestal e estimular
praticas de ensino mais Interativas, conectadas com os desafios contemporaneos da conservacao da
natureza. O projeto tera continuidade com acoes de tormacao de professores e ampliacao do uso do
aplicativo em contextos formais € nao formais.
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