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Resumo.

O jogo Corrida Antartica é um objeto de aprendizagem do tipo jogo educacional, voltado
para criang¢as do Ensino Fundamental I. Desenvolvido com base na metodologia
INTERA e com colaboragdo de pesquisadores antarticos, esse jogo pode ser utilizado
em vdrias disciplinas, dentre elas ciéncias e geografia. O jogo destaca-se por abordar
temas pouco explorados tanto nos livros didaticos como em tecnologias educacionais,
como a fauna antdrtica, nichos ecoldgicos de pinguins e cadeias alimentares do
hemisfério sul. O jogo foi desenvolvido para dispositivos moveis e através de uma
mecdnica de corrida interminavel, motivam os estudantes a compreenderem o
ecossistema antdrtico.

Abstract.

The Corrida Antartica is an educational learning object designed for children in early
elementary school. Developed using the INTERA methodology and in collaboration with
Antarctic researchers, the game can be applied in multiple subjects, including Science
and Geography. It stands out by addressing topics that are rarely covered in textbooks
or educational technologies, such as Antarctic wildlife, penguin ecological niches, and
food chains in the Southern Hemisphere. Designed for mobile devices, the game uses an
endless runner mechanic to engage students and help them understand the Antarctic
ecosystem.
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CADA PINGUIM REPRESENTA UMA ESPECIE REAL
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CORRIDA ANTARTICA E UM
JOGO DE CORRIDA INFINITA ONDE:

O JOGADOR APRENDE ENQUANTO JOGA \

OBSTACULOS SIMULAM PREDADORES

E DESAFIOS DO HABITAT

> TEORIA APLICADA: SOCIOINTERACIONISMO
DE VYGOTSKY

> PUBLICO-ALVO: ENSINO FUNDAMENTAL 1

> NAO EXIGE FLUENCIA TECNOLOGICA

APLICACOES EDUCACIONAIS
-Ciéncias

«Geografia
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DESAFIO NA APRENDIZAGEM:

ALUNOS DO ENSINO FUNDAMENTAL TEM
DIFICULDADE EM COMPREENDER:

« Nicho ecoldgico
e Teia alimentar
e Ecossistemas antdarticos
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O QUE O ALUNO APRENDE:

CONCEITAR

« Nicho ecolbgico

« Teia alimentar

« Ambientes antdrticos

DESENVOLVER
« Atencdo
- Agilidade

SOCIALIZAR
« Competitividade saudavel




