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Resumo.

Rota do Plastico é um jogo educacional voltado a estudantes do Ensino
Fundamental II, com foco na conscientizagdo sobre o impacto dos residuos
pldsticos e micropldsticos nos oceanos. O jogo simula o trajeto dos residuos
desde o descarte até os ecossistemas marinhos, evidenciando os efeitos nocivos
a fauna da regido. Com linguagem acessivel e proposta interdisciplinar, o jogo
pode ser utilizado em aulas de Ciéncias e Geografia para estimular praticas
sustentdveis no cotidiano. Desenvolvido com base na metodologia INTERA,
Engine Unity e voltado para Android. Esse objeto de aprendizagem
esperapromover a divulgagdo cientifica da antartica e o letramento ambiental
ao mostrar como pequenas agoes podem gerar grandes impactos para a
conservagdo do planeta.

Abstract.

Rota do Platico is an educational game aimed at middle school students,
focusing on raising awareness about the impact of plastic and microplastic
waste on the oceans. The game simulates the journey of waste from human
disposal to marine ecosystems, highlighting its harmful effects on wildlife. With
accessible language and an interdisciplinary approach, the game can be used
in Science and Geography classes to encourage sustainable daily practices.
Developed using the INTERA methodology, this learning object seeks to
promote scientific outreach about Antarctica and foster environmental literacy
by showing how small actions can lead to significant impacts on the
conservation of the planet.
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ALUNOS TEM DIFICULDADE EM:

«Compreender a dimensdo do lixo plastico no planeta
*Relacionar hdbitos locais com impactos globais
«Entender que a Antartica também sofre com a poluicdo

UMA JORNADA INTERATIVA DO LIXO DESDE
SEU DESCARTE ATE SUA DECOMPOSICAO

ACOES SUSTENTAVEIS

COMO PARTE DA GAMEPLAY

DESAFIOS E ESCOLHAS QUE MOSTRAM
IMPACTOS AMBIENTAIS REAIS

—— Base pedagdgica: Teoria Sociointeracionista de
Vygotsky

— PUblico-alvo: Ensino Fundamental 2

Requisitos: Conhecimento bdsico de
tecnologia




O QUE OS ALUNOS APRENDEM COM O JOGO?
CONTEUDOS CONCEITUAIS:

«Ciclo do lixo plastico
Impactos ambientais e ocednicos
* Poluic@o na Antdrtica e microplasticos

——

PROCEDIMENTAIS:
- Atencdo
«Memobria

L

SOCIAIS:
«Empatia
«Respeito
* Trabalho em grupo

APLICACOES PEDAGOGICAS

«Geografia — Processos ambientais globais
«Educacdo Ambiental - Sustentabilidade e consumo
«Disciplinas Sociais — Responsabilidade coletiva e ética ecolégica




