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Resumo. A Rota da Jubarte Rota da Jubarte ¢ um jogo educativo que
representa o ciclo migratorio das baleias-jubarte, entre a Antartica e o Brasil,
com o objetivo de fornecer uma ferramenta de aprendizagem ativa e engajadora.
O jogador vivencia etapas como a alimentagdo no oceano gelado da Antartica e
a reproducdo nas aguas brasileiras, além de desafios como o ataque de orcas.
Voltado para criangas de 7 a 12 anos, o jogo combina os principios da Teoria
do Sociointeracionismo de Vygotsky com mecanicas que estimulam a atencdo
e a coordenagdo motora. O jogo foi desenvolvido usando a metodologia
INTERA, Engine Unit, e destinado ao sistema operacional Android. Esperamos
com esse jogo, promover a educacdo ambiental critica de forma interdisciplinar,
integrando contetidos de Ciéncias e Geografia, além de estimular reflexdes
interdisciplinares sobre o clima e a conservacdo da biodiversidade, dos oceanos
e das regides polares.

Abstract.

Humpback whale route (Rota da Jubarte) is an educational game that
represents the migratory cycle of humpback whales between Antarctica and
Brazil, aiming to provide an active and engaging learning tool. Players
experience stages such as feeding in the icy Antarctic Ocean and reproduction
in Brazilian waters, as well as challenges like orca attacks. Targeted at children
aged 7 to 12, the game combines principles from Vygotsky’s Sociointeractionist
Theory with mechanics that stimulate attention and motor coordination. The
game was developed using the INTERA methodology and the Unity engine, and
is designed for the Android operating system. Through this game, we aim to
promote critical environmental education in an interdisciplinary manner,
integrating Science and Geography content while encouraging reflections on
climate, biodiversity conservation, and the protection of oceans and polar
regions.
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COMO O JOGO AUXILIA A APRENDIZAGEM?

« Aproxima o aluno da ciéncia de forma ludica
« Conecta conteudos de Biologia e Geografia
« Desperta consciéncia ambiental e curiosidade cientifica

OBJETIVOS PEDAGOGICOS

CONCEITUAIS:
« Ecolocalizagdo
- Pistas ambientais /\A
« Instinto migratério
PROCEDIMENTAIS:

/—\ - Atengdo
Z_ * Memorizagdo

POSSIBILIDADES INTERDISCIPLINARES
(GEOGRAFIA, CIENCIAS, EDUCACAO AMBIENTAL):

« Estagbes do ano e seus efeitos nos
animais

« Temperatura e alimentagdo como
fatores vitais para migragdo e reproducdo




