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Resumo. A crise climática, agravada por ações humanas, exige uma resposta informada 

e baseada na ciência. Para enfrentar esse desafio, é essencial promover o engajamento 

científico dos estudantes, desmistificando o trabalho dos cientistas e valorizando seu 

papel na sociedade. Para tanto, foi desenvolvida uma simulação imersiva ambientada 

na Antártica que oferece aos estudantes de 14 a 18 anos, do Ensino Médio, a 

oportunidade de se colocar no lugar desses cientistas. O objetivo é apresentar o processo 

científico de forma ativa e acessível, estimulando a curiosidade, a pesquisa e o 

pensamento crítico. A simulação foi desenvolvida baseada na metodologia INTERA e 

usando a Engine Unit. Espera-se que a interação dos alunos com a simulação promova 

uma postura investigativa e interdisciplinar, rompendo com modelos passivos de 

aprendizado. Ao explorar questões ambientais, sociais e científicas, os jovens 

desenvolvem uma visão holística dos desafios atuais.  

Abstract. The climate crisis, intensified by human actions, demands an informed and 

science-based response. To address this challenge, it is essential to promote students’ 

scientific engagement by demystifying the work of scientists and emphasizing their role 

in society. To this end, an immersive simulation set in Antarctica was developed to offer 

high school students (ages 14 to 18) the opportunity to step into the shoes of scientists. 

The goal is to present the scientific process in an active and accessible way, fostering 

curiosity, research skills, and critical thinking. The simulation was developed using the 

INTERA methodology and the Unity engine. It is expected that students’ interaction with 

the simulation will encourage an investigative and interdisciplinary attitude, breaking 

away from passive learning models. By exploring environmental, social, and scientific 

issues, young learners develop a holistic understanding of today’s global challenges. 
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