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Resumo. A crise climatica, agravada por a¢oes humanas, exige uma resposta informada
e baseada na ciéncia. Para enfrentar esse desafio, ¢ essencial promover o engajamento
cientifico dos estudantes, desmistificando o trabalho dos cientistas e valorizando seu
papel na sociedade. Para tanto, foi desenvolvida uma simulagdo imersiva ambientada
na Antartica que oferece aos estudantes de 14 a 18 anos, do Ensino Médio, a
oportunidade de se colocar no lugar desses cientistas. O objetivo é apresentar o processo
cientifico de forma ativa e acessivel, estimulando a curiosidade, a pesquisa e o
pensamento critico. A simulagdo foi desenvolvida baseada na metodologia INTERA e
usando a Engine Unit. Espera-se que a interagdo dos alunos com a simulagdo promova
uma postura investigativa e interdisciplinar, rompendo com modelos passivos de
aprendizado. Ao explorar questoes ambientais, sociais e cientificas, os jovens
desenvolvem uma visdo holistica dos desafios atuais.

Abstract. The climate crisis, intensified by human actions, demands an informed and
science-based response. To address this challenge, it is essential to promote students’
scientific engagement by demystifying the work of scientists and emphasizing their role
in society. To this end, an immersive simulation set in Antarctica was developed to offer
high school students (ages 14 to 18) the opportunity to step into the shoes of scientists.
The goal is to present the scientific process in an active and accessible way, fostering
curiosity, research skills, and critical thinking. The simulation was developed using the
INTERA methodology and the Unity engine. It is expected that students’ interaction with
the simulation will encourage an investigative and interdisciplinary attitude, breaking
away from passive learning models. By exploring environmental, social, and scientific
issues, young learners develop a holistic understanding of today’s global challenges.
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SIMULA Eﬁ O
VIVENCIE A CIENCIA NA ANTARTICA E'COMPREENDA A
CRISE CLIMATICA DE FORMA IMERSIVA.







ALUNOS TEM DIFICULDADE EM:

GEOGRAFIA E CLIMATOLOGIA:

« Tempo x Clima
- Variabilidade climatica e mudanca globa
-Papel da Criosfera no sistema terrestre

QUIMICA E BIOLOGIA:

« Composicdo atmosférica
Poluicdo e gases de efeito estufa
- Microparticulas, ozénio, extremafilos

PROCEDIMENTAIS:

« Coleta e andlise de dados reais
«Uso de ferramentas cientificas
- Tabulacdo e interpretacdo de variaveis ambientais

ATITUDINAIS E SOCIAIS:

- Etica cientifica

«Organizacdo e trabalho em equipe
Rigor metodologico

«Respeito ao Tratado da Antdrtica

APLICACOES EDUCACIONAIS

Ensino Médio (Geografiq, Fisica, Quimica, Biologia)

Inicio da graduacdo (ambientes polares, pesquisa cientifica)
Oficinas, projetos interdisciplinares e feiras de ciéncias



