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Abstract. The Duoeduca is a versatile educational software designed to support
teachers in creating customized gamified learning experiences for any subject
or discipline. Its competitive and collaborative environment fosters student en-
gagement, motivation, and active learning. Developed using robust web tech-
nologies, Duoeduca allows educators to seamlessly integrate curricular content
into interactive and dynamic challenges, catering to diverse educational levels
and contexts.

Resumo. O Duoeduca é uma plataforma educacional versátil que permite aos
professores criar experiências gamificadas personalizadas para qualquer disci-
plina ou tema de ensino. Seu ambiente competitivo e colaborativo estimula o
engajamento, a motivação e o aprendizado ativo dos estudantes. Desenvolvido
com tecnologias web robustas, o Duoeduca facilita a integração de conteúdos
curriculares em desafios interativos e dinâmicos, atendendo diversos nı́veis e
contextos educacionais.
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O Duoeduca pode abordar qualquer conteúdo didático, adaptando-se a 
diferentes disciplinas dos ensinos Fundamental, Médio e Superior. Sua 
abordagem pedagógica baseia-se no aprendizado ativo, na gamificação e 
na colaboração, permitindo ao professor adaptar facilmente atividades 
às diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em diversos eixos 
temáticos, desde ciências e matemática até humanidades e linguagens.

O propósito do Duoeduca é fornecer 
uma ferramenta prática para 
professores criarem jogos 
educativos personalizados, 
promovendo um ambiente 
competitivo saudável e colaborativo 
onde estudantes aplicam conteúdos 
curriculares de maneira divertida e 
envolvente. É ideal para aulas 
regulares, atividades 
extracurriculares, revisões e 
eventos educativos.

O Duoeduca destina-se a estudantes e 
professores de todos os níveis educacionais, 
desde o Ensino Fundamental até o Ensino 
Superior. Atende especialmente professores 
interessados em metodologias ativas e 
gamificação, e estudantes que valorizam 
ambientes interativos e engajantes.

Contexto Educacional

Objetivo
Apesar dos avanços em 
metodologias ativas e do crescente 
interesse por gamificação no 
ensino, muitos professores ainda 
enfrentam dificuldades para 
transformar conteúdos 
curriculares em experiências de 
aprendizado envolventes e 
dinâmicas. Plataformas 
educacionais geralmente oferecem 
soluções engessadas, pouco 
adaptáveis às necessidades  de cada 
turma ou disciplina. Isso gera 
desafios para manter o 
engajamento dos estudantes, que 
muitas vezes percebem as atividades 
escolares como repetitivas e 
desmotivadoras.

Problema

Públicos/Comunidades



O principal diferencial do Duoeduca é sua flexibilidade pedagógica, permitindo 
que professores criem jogos adaptados a qualquer conteúdo curricular ou 
nível de complexidade. Sua abordagem colaborativa e competitiva gera 
envolvimento contínuo, com feedback instantâneo sobre o desempenho dos 
estudantes. A plataforma utiliza metodologias ágeis e apresenta inovações em 
sua interface intuitiva e na experiência de uso dinâmica.

A utilização do Duoeduca contribui para a melhoria do engajamento dos 
estudantes, desenvolvendo habilidades como resolução de problemas, trabalho 
em equipe, pensamento crítico e motivação intrínseca para aprender. Além disso, 
fornece aos educadores dados valiosos sobre o desempenho individual e 
coletivo, permitindo intervenções pedagógicas assertivas e eficazes.

Diferenciais e Potenciais de Inovação

Repercussões Educacionais

O Duoeduca possui uma arquitetura robusta baseada em microsserviços, 
utilizando Node.js para backend, React para frontend e PostgreSQL como banco 
de dados. É escalável, responsivo e compatível com diversos dispositivos e 
navegadores. A plataforma é oferecida sob licença proprietária, com opções 
adaptáveis para instituições educacionais.

Aspectos Tecnológicos
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O Duoeduca apresenta uma interface amigável e clara, facilitando o uso por 
professores e estudantes. Os fluxos de utilização são simples: criação de jogos pelos 
professores, cadastro e participação dos alunos em desafios, e visualização de 
resultados em rankings interativos que oferecem feedback contínuo e motivador.

Apresentação do Software

O Duoeduca destaca-se como uma plataforma 
inovadora pela sua versatilidade em atender 
diferentes disciplinas e níveis educacionais.
Sua capacidade de integrar gamificação, 
colaboração e aprendizado ativo torna-o uma 
ferramenta poderosa para educadores 
interessados em promover experiências 
educacionais envolventes e eficazes.

Considerações Finais


