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Abstract. Mathematics is present in various everyday situations and is
essential for the development of logical reasoning, creativity, and other skills
that are important for students' education. In this context, the use of
alternative approaches, such as digital games, can help awaken
students'curiosity and interest. This work presents DinoMath, a serious
platform game developed using the Godot Engine, which aims to promote
mathematics learning and the development of logical-mathematical skills
among elementary school students. The proposal combines pedagogical
challenges with playful elements to engage students in the learning process in
a more dynamic and meaningful way.
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Resumo. A matemdtica estd presente em diversas situagoes do cotidiano e é
fundamental para o desenvolvimento do raciocinio logico, da criatividade e
de outras habilidades importantes para a formacdo dos estudantes.
Considerando esse cendrio, o uso de meios alternativos, como os jogos
digitais, pode contribuir para despertar a curiosidade e o interesse dos
alunos. O presente trabalho apresenta o DinoRath, um jogo de plataforma
sério desenvolvido na Godot Engine, que busca promover o aprendizado da
matemdtica e o desenvolvimento das habilidades logico-matemdticas de
estudantes do ensino fundamental. A proposta alia desafios pedagodgicos a
elementos lidicos, com o intuito de engajar os alunos no processo de
aprendizagem de maneira mais dindmica e significativa.

Palavras-chave:  Gamificacdo,  Matemdtica,  Jogos  Sérios,  Pensamento
Computacional, Godot Engine.
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DinoMath: Jogo Serio para o Ensino de
Matematica Basica Para Estudantes do

Ensino Fundamental

Contexto Educacional

DinoMath aborda conteddos relacionados as
operacdes fundamentais da matematica -
adicao, subtracdao, multiplicacdo e divisao -
promovendo o desenvolvimento do raciocinio
logico por meio de desafios progressivos. O jogo
pode ser utilizado na disciplina de Matematica,
bem como em projetos interdisciplinares
envolvendo Computacdo e  Pensamento
Computacional, atendendo de forma significativa
as habilidades previstas na BNCC (BRASIL,
2017) e no Complemento Curricular de
Computagao a BNCC (BRASIL, 2019).

O recurso pedagogico baseia-se na
gamificagdo, criando um ambiente Iudico que
incentiva o aprendizado ativo e a resolucao de
problemas. 0 design e jogabilidade Fforam
inspirados em jogos de plataformas classicos,
como Super Mario Bros devido a sua mecanica
dinamica e envolvente, capaz de manter a
concentracao e motivacao dos jogadores.

No 2° ano, os alunos devem resolver e elaborar
problemas de adicéo e subtragdo com numeros
naturais, utilizando estrategias variadas,
incluindo o calculo mental (EFO02MAQO3,
EFO2MAIB). Em Computacéo, devem criar e
simular algoritmos com repeticoes simples,
representados por linguagem oral, escrita ou
pictografica (EFO2C0082).

No 3° ano, os estudantes ampliam suas
habilidades para resolver problemas com as
quatro operacgoes fundamentais (EFO3MADB).
Em Computacao, passam a criar algoritmos com
repeticies condicionais (iteracoes indefinidas)
(EFO3CO02) e a aplicar a decomposigao,
dividindo problemas complexos em partes
menores (EFO3C0O03).

Objetivo

0 objetivo do DinoMath e apoiar o
desenvolvimento das hahilidades logico-
matematicas de estudantes do ensino
fundamental por meio de um jogo de
plataforma sério que alia desafios
pedagogicos a elementos ludicos. O
software pode ser utilizado em aulas
regulares, oficinas e projetos
interdisciplinares, contribuindo  para
tornar o aprendizado da matematica mais
dinamico e atrativo em diferentes
espacos de aprendizagem.
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Apresentacao

0O DinoMath @ um Jogo Digital Serio
desenvolvido para auxiliar estudantes no
aprendizado da matematica basica. O
jogo conta com dois tipps de
personagens. jogavel e nao jogavel. O
personagem jogavel e controlado pelo
estudante e precisa evitar os robos do
jogo, ou destrui-los, para levar os blocos

para 0s baus correspondentes. O
jogador recebe pontos por inimigos
derrotados e blocos alocados

corretamente. Ja os personagens nao
jogaveis sao responsaveis por fazer
perguntas de matematica basica para os
personagens jogaveis. Uma porta para o
proximo nivel e aberta quando todas as
guestoes sao respondidas corretamente
dentro do tempo estipulado.

O jogador tem 3 vidas em cada uma das
3 fases do jogo. O jogo tem temporizador
de 5 minutos, 3 baus, 3 personagens nao
jogaveis, 1 personagem jogavel, blocos
numerados e inimigos em diferentes
guantidades. Ao concluir a ultima fase, o
jogador e direcionado para a primeira.
Ainda nao ha um fim previsto para o jogo,
tratando-se de um protatipo.

Gameplay

Em DinoMath, o jogador controla um
dinossauro, para evitar robos, ou
destrui-los, e pular em suas cabecas e
levar 0s blocos aos baus
correspondentes, recebendo pontos por
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Figura 1. Exemplo de questao
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inimigos derrotados e blocos alocados. As
dicas para isso sao guestdes de matematica
basica feitas por personagens nao jogaveis.
Com todas as respostas corretas e dentro do
tempo determinado, uma porta se abre para o
proximo nivel. A Figura 1 mostra um exemplo de
desafio. No centro da tela, ha os personagens:
um dinossauro verde e outro azul. Eles estao
sobre uma plataforma verde e marrom. A sua
frente, ha uma plataforma mais alta e, flutuando
diante dela, uma caixa de dialogo branca com a
pergunta: "Quanto e 5+37".

Na figura 2, no centro da imagem, o
personagem esta posicionado para alcancar
um ohjetivo. Sobre uma plataforma mais alta e
separada, ha um bloco cinza com um numero.
Este & o item gque o dinossauro verde precisa
pegar. A esquerda do personagem esta um
robd cinza gue estava tentando impedir o seu
progresso. Ao lado do robo, um dinossauro
vermelho esta em apuros. Ele esta esperando
gue o dinossauro verde resolva a situacao.

A figura 3 mostra o ambiente de jogo no
Sistema Operacional Android com botées.
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Figura 2. Elementos do jogo
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Figura 3. Movimentacao na plataforma Android



Diferenciais e potenciais de inovacao

Entre os diferenciais do DinoMath esta a
combinagdo entre o género de jogo de
plataforma, bastante popular entre o publico
infantil, e os desafios matematicos. O uso de
um personagem carismatico, como o
dinossauro, somado a elementos como trilha
sonora, efeitos sonoros e uma histdria
simples, torna o ambiente mais atrativo. O
desenvolvimento em Godot Engine tambem
permite maior flexibilidade e possibilidade de
evolucao do jogo, incluindo novos desafios e
melhorias com base no retorno dos usuarios.
A proposta do DinoMath se destaca pelo uso
da estratégia de ensino baseada em jogos
digitais nao apenas como elemento
motivador, mas como parte essencial do
processo de ensino e aprendizado da
matematica.

Aspectos Tecnologicos

O jogo foi desenvolvido utilizando a Godot
Engine, ferramenta open-source voltada para
o desenvolvimento de jogos em 20 e 30
(GODOT, 2025). A linguagem utilizada Foi
GDScript, propria da Godot. As imagens
foram criadas em parte no Aseprite, editor
grafico especifico para pixel art (ASEPRITE,
2025), e em parte obtidas na plataforma
ltch.io, que disponibiliza recursos livres e
pagos para desenvolvedores independentes
(ITCH.IO, 2025). Os efeitos sonoros foram
produzidos com o software Bfxr, uma
ferramenta gratuita para criacao de efeitos
sonoros simples (BFXR, 2025). O uso de
ferramentas abertas e recursos gratuitos
reforca o carater acessivel e adaptavel do
projeto.

Repercussoes educacionais

Com o DinoMath, espera-se contribuir para o
aumento do interesse e da motivacao dos
estudantes em relagdo a matematica, criando
um ambiente em que o aluno aprende ao
mesmo tempo em que se diverte. O jogo tem

potencial para estimular o raciocinio
logico, a tomada de decisdo e a
autonomia na resolucdo de problemas,
podendo tambem ser utilizado em
programas de recuperacao paralela e
como apoio em praticas inclusivas.

0 educador pode utilizar do DinoMath
como recurso pedagogico complementar,
seja para introduzir novos conceitos ou
revisar assuntos ja abordados em sala
de aula.

Consideracoes finais

0O DinoMath apresenta-se como um
protatipo de jogo serio voltado ao ensino
da matematica basica para alunos do
ensino fundamental, integrando desafios
pedagagicos e elementos ludicos para
promover o0 aprendizado de forma
interativa e atrativa. O projeto preve
futuras  avaliagbes em  contextos
educacionais para validacao e
aperfeicoamento do jogo, bem como a
inclusao de novos conteldos e recursos
pedagogicos, de modo a consolidar o
software como ferramenta de apoio ao
ensino da matematica.
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