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Resumo. Atualmente, o mundo vem se tornando cada vez mais digital,
computadores e sistemas estdo mais presentes em todos os setores, com este
advento tecnologico, profissionais de diversas areas necessitam ter algum
conhecimento de TI para o manuseio de programas, Sistemas Operacionais,
que pertencem ao estudo da computagdo, visando esse cendrio o intuito desta
pesquisa é poder tornar o uso de linguagens de programacdo aplicadas a
instrumentos com diversos objetivos funcionais, onde terdo de ser manuseadas
e utilizadas por alguém que ndo tem o conhecimento necessario, mas que
saberd interagir com o sistema com mais facilidade e éxito na resolugcdo de
problemas. O projeto consiste em uma linguagem com semantica simplificada
para facilitar sua utilizagdo por leigos em programagdo, funcionard para a
obtengdo de diversos tipos de dados fisicos, como distdancia, temperatura, de
forma que o esclarecimento da execugdo de suas atividades proporcionando um
facil entendimento do funcionamento da linguagem.

1. Introducao

A evolugdo da tecnologia trouxe a possibilidade de resolver problemas complexos. Mas
atecnologia ¢ também cada vez mais indispensavel para a resolugao de problemas simples
do quotidiano. A cada dia, mais as pessoas estdo interagindo em seus lares ou empresas,
com computadores, dispositivos mdveis e robds (Vicari, et al, 2018). Segundo Mangia ¢
notorio que o Brasil possui um déficit de profissionais na area de tecnologia da
informacdo, devido a isso os atuantes em areas adjacentes a TI precisam se modernizar
de forma a acompanhar o desenvolvimento dos processos internos de cada organizagdo
(Vilela, et al, 2001). Para auxiliar no acompanhamento da modernizagdo por meio da
diminui¢do da curva de aprendizado foi desenvolvida a proposta de linguagem para
auxiliar na aquisi¢ao de dados fisicos relacionados a area de atuacdo do profissional leigo
em programacao, busca-se proporcionar de maneira simplificada a sua comunicagdo com
a modernizacdo ocorrida nos processos que sdo de sua competéncia, objetivando o



esclarecimento da execugdo de suas atividades de forma a proporcionar um facil
entendimento do funcionamento da linguagem.

2. Objetivos
2.1 Geral

Realizar pesquisas para embasar o desenvolvimento de uma linguagem para aquisi¢ao de
dados programada por fluxo de atividade que possa ser utilizada por profissionais técnicos
que ndo conhecem a programagao de baixo e alto nivel.

2.2 Especificos

e Pesquisar e selecionar linguagens que sejam compativeis com a ideia central da
proposta classificando-as.

e Arquitetar a estrutura da linguagem a ser desenvolvida com base nas linguagens
selecionadas.

e Desenvolver a linguagem executando testes verificativos e exploratorios
juntamente com a analise dos resultados da aplicagdo da linguagem.

3. Metodologia

A metodologia escolhida para desenvolvimento deste trabalho foi dividida em 7 etapas
sequenciais conforme o modelo ultilizado por Silva(2011), sdo elas: Levantamento
Bibliogréfico, Classificacdo das linguagens e proposta inicial, Estruturagdo a linguagem,
Construcao da linguagem, Testes e monitoramentos de controle, Ajustes Finais e a
Aplicacdo da linguagem. Na figura 1, estd representado por um fluxograma da
metodologia geral adotada para o projeto.
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Figura 1: Fluxograma da Metodologia Geral
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4. Resultados e Discussao

Direcionado pelos objetivos a proposta obteve €xito no cumprimento do desenvolvimento
da linguagem, onde gracas a metodologia aplicada foi proporcionado a visualizagdo
gradual de cada etapa sendo concluida com sucesso, destacando-se a pesquisa
bibliografica realizada resultando na selecdo de artigos e trabalhos semelhantes que
serviram de base para o projeto, juntamente com a estruturagdo do projeto em duas
vertentes, front-end e back-end, proporcionando uma visdo completa do projeto e
especializa¢do em cada processo de desenvolvimento, onde contribuiu para a manutengao



do projeto, por fim a aplicagdo da linguagem em alguns cendrios praticos mostrou a
capacidade de atender as necessidades de profissionais que necessitam realizar a coleta
de visualizagao de dados fisicos.

4.1 Demonstracio da linguagem

Inicialmente no ambiente da linguagem tem-se a placa de codigo aberto Arduino para
descarregar o arquivo contendo as fungdes de leitura de dados, onde possui os parametros
de conexao (Porta e Velocidade). Observe a figura 2.

Figura 2: Configuracédo da Placa.

Na figura 3 estdo dispostos os elementos: 1- placa de Arduino, 2 - ilustragdo do sensor de
distancia (Ultrassonico He-sr04), 3 - Defini¢do de parametros do sensor de distancia, 4 -
Seletor de sensores(sensor de distancia e sensor de temperatura).
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Figura 3: Definicao de pardmetros do sensor.

Ap0s as configuracdes demonstradas na figura 3 e o envio para a placa Arduino ¢ exibido
uma label lateral para a exibi¢ao dos dados coletados (1), conforme a figura 4.
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Figura 4: Resultados de coleta.

5. Conclusoes

A crescente digitalizagdo do mundo e a onipresenca de computadores e os sistemas em
nossa sociedade atual tornaram-se essenciais para compreender e utilizar linguagens de
programacao, mesmo para profissionais sem conhecimento técnico em programagao. O
desenvolvimento de uma linguagem com semantica simplificada e uma estrutura que
facilite a interacdo com sensores e a obten¢do de dados fisicos tem o potencial de
democratizar o acesso a tecnologia, tornando a coleta de dados fisicos mais acessivel a
um publico mais amplo. Isso se torna especialmente relevante em um cenario onde ha
uma crescente demanda por profissionais de tecnologia da informagdo e onde a
modernizacdo dos processos se tornou uma necessidade urgente.
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