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Abstract. Lesson planning distinguishes itself by being inherent to the teaching
activity and essential in the tutoring and learning processes. Hence, digital
technologies can provide a more dynamic and accessible habitat for lesson plan
production. This report carried out an inspection of available tools for the production
of lesson plans on Android mobile devices and investigated their characteristics.
Throughout the study, seven mobile applications were found, which were analyzed
considering their features and attributes. Despite the potential of the mentioned
technologies, they are still scarce and usually have few features that make the process
simpler, faster, and more collaborative.

Resumo. O planejamento de aulas se caracteriza por ser intrinseco a atividade
docente e primordial nos processos de ensino e aprendizagem. Neste contexto,
tecnologias digitais podem proporcionar um ambiente para a produgdo de planos de
aula de forma mais dindmica e acessivel. Esta pesquisa realizou um levantamento de
ferramentas disponiveis para a produgdo de planos de aula em dispositivos moveis
Android e analisou suas caracteristicas. Durante a busca, foram encontradas 7
aplicagoes, que foram analisadas em relagio a suas funcionalidades e
caracteristicas. Apesar do potencial das tecnologias mencionadas, essas ainda sdo
escassas e possuem, em geral, poucas funcionalidades que convertem o processo em
algo mais simples, rapido e colaborativo.

1. Introducao

Processos de ensino e aprendizagem efetivos perpassam, necessariamente, pelo planejamento
de aula, atividade inerente e fundamental da pratica docente. E no plano de aula em que o
docente organiza suas acdes pedagogicas, de maneira coerente, organizada e coesa, com vistas
a apropriacdo do conhecimento e desenvolvimento de habilidades pelo discente. Dessa forma,
o ensino efetivo necessita de gestao de classe e de um curso de ensino sustentado em preparacao
efetiva [Butt 2004]. Para esse fim, professores dependem da sistematizacdo do que deve ser
explorado em sala de modo a estruturar seus pensamentos sobre a li¢do a ser apresentada para
que os requisitos levantados anteriormente, relacionados a aprendizagem discente, sejam
cumpridos de forma satisfatoria.

O planejamento de aula visa realizar uma estruturagdo e sintetizagdo do contexto de
ensino, isto €, o conhecimento do professor, o curriculo, o conhecimento a ser compartilhado
e os alunos que participardo da aula. Portanto, o plano de aula pode ser entendido como
descricdo do comportamento docente durante a aula que levara o discente a alcangar objetivos
especificos e como efeito, seu aprendizado [Richards 2002]. A importancia dessa a¢do docente
justifica a criagdo de condi¢des e ferramentas que otimizem a pratica dos professores.

Apesar de sua clara relevancia para os processos de ensino e de aprendizagem, o ato de
planejar aulas tende a ainda ser algo muito exigente que costuma apresentar desafios por parte
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dos docentes [Giilten 2013]. Ademais, no Brasil, ha constantes relatos que a Lei do Piso (Lei
No. 11.738/2008), mesmo promulgada ha mais de 10 anos, ainda encontra resisténcia de
escolas e secretarias de educacdo para a concessao de '3 da carga-horéria dos professores de
Educagdo Basica para essa atividade, vista também como um momento formativo. Diante desse
cenario desafiador, a tecnologia digital desponta como ferramenta que pode tornar o
planejamento mais comodo ao professor, ao proporcionar um ambiente para a produgdo de
planos de aula de forma mais dindmica e acessivel em espagos e tempos diversos. Para isso, o
potencial da tecnologia deve atentar a funcionalidades que, efetivamente, contribuam para a
pratica docente, ampliando suas possibilidades e otimizando sua experiéncia.

No Brasil, € possivel encontrar alguns ambientes de apoio ao planejamento de aula,
especialmente em formato de plataformas web. Sao exemplos: a Plataforma OBAMA, que
oferece um sistema colaborativo para a criacdo de planos de aula [Oliveira et al 2018] ¢ a
plataforma Inovaula.com que oferece um ambiente que busca facilitar e guiar a criacdo e, ainda,
o compartilhamento de planos de aula [Queiroz 2016]. Outras tantas, até oferecem acesso a
planos de aula prontos, mas nao oportunizam a produ¢ao ou adaptagao direta do documento, o
que restringe e limita a fundamental participagdo do professor na preparacdo de aulas
adequadas ao seu contexto e de seus alunos.

Considerando os exemplos de plataformas citadas, com opc¢do de producao de planos
de aulas, elas ndo oferecem aplicativos nativos para dispositivos moveis, como os populares
smartphones. Tal caracteristica evidencia a falta de portabilidade dos softwares para ambientes
moveis, o que vai na contramao do desenvolvimento de tecnologias que tem crescido para esses
dispositivos. Tal fato tende a prejudicar a mobilidade do acesso a plataforma, além de restringir
seu publico-alvo a professores que dispdem de dispositivos desktops como computadores e
laptops. De acordo com a organizacdo GSMA Intelligence, com dados de maio de 2021, o
numero de usuarios Unicos de smartphones no mundo chega a mais de 5 bilhdes, cerca de 68%
da populagdo mundial, ¢ notavel, entdo, que tal limitagdo € capaz de excluir parte do possivel
publico-alvo dessas plataformas.

Com a populariza¢do de dispositivos moveis como smartphones, a industria desses
aparelhos adquire ainda mais a propriedade de ser acessivel que, somada as suas outras diversas
capacidades como rapidez de acesso, simplicidade de uso, portabilidade, interatividade e
colaboratividade, pode contribuir para a constru¢cao de ambientes de apoio ao planejamento do
docente. Tendo em conta tais caracteristicas, ¢ perceptivel que a tecnologia movel,
especialmente em formato de aplicativos para smartphones, tem o potencial de ser pivo no
aprimoramento do processo de produgdo de planos de aulas por professores.

Em vista disso, o presente trabalho realizou levantamento de ferramentas disponiveis
para a producdo de planos de aula em dispositivos moveis Android e analisou suas
caracteristicas. A busca ocorreu na loja oficial de aplicativos de dispositivos com Sistema
Operacional Android, Google Play Store. Apbds esse processo, foram analisadas as
caracteristicas dos aplicativos, tanto do ponto de vista técnico, quanto pedagogico, isto é, como
precos e avaliacdes dos usudrios do app, bem como funcionalidades para colaboragdo, apoio
ao professor e interagdo com outras ferramentas.

Este trabalho ¢ composto por esta introducao, seguida da se¢do em que discutem-se os
referenciais tedricos e conceituais do artigo, uma outra secdo com os procedimentos
metodologicos da pesquisa, seguida pelos resultados e discussdes e finalizado com as
conclusdes que o trabalho oportunizou alcangar.



2. Fundamentacao Tedrica

A aplicagdo de Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagdo (TDIC) nos mais diversos
setores da sociedade tem sido responsavel por diversas mudancgas e evolu¢des na forma como
a humanidade realiza atividades. O advento das TDICs, especialmente no formato da
computacao, internet e dispositivos méveis, tem sido chave para o desenvolvimento social pelo
mundo [Selwyn 2012]. As TDICs criam um panorama novo e distinto dentro da sociedade, que
transforma processos comunicacionais, culturais, socioecondmicos e educacionais com a
adicao ativa de midias [Fedoce 2010].

Os dispositivos modveis, por sua vez, t€m registrado um alto crescimento,
especialmente, devido a suas caracteristicas de mobilidade, facilidade de acesso, amplo
alcance, conectividade e interatividade, acessibilidade e portabilidade, ainda conseguindo
convergir diversos meios de comunicacao, como televisdo e internet, em pequenos dispositivos
[Fedoce 2010]. No Brasil, dados da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua -
Tecnologia da Informagdo e Comunicacdo (PNAD Continua TIC) indicam que o smartphone
¢ o principal dispositivo de acesso a internet para aproximadamente 98% da populacdo tanto
urbana quanto rural [IBGE, 2020].

Devido a esse processo de crescimento da tecnologia mével em todo o mundo que
ambientes ideais foram fornecidos para a criagao de multiplos servigos mobile (m-services) em
diversos setores como os de saude, agricultura, entretenimento e educacdo [Baumiiller 2013].
De acordo com Maia & Castro-Filho (2018), a portabilidade de tais tecnologias atribui
pessoalidade ndo s6 aos proprios dispositivos, mas também ao que € produzido e compartilhado
por meio deles, o que implica em mudancas na organizagao de tempos e espacos pedagdgicos.
Nesse sentido, vale destacar, ainda, a relevancia da consideragdo da usabilidade de aplicagdes
para tais dispositivos ja que essa se evidencia como a extensdo pelo qual um aplicativo ¢
acionado, no seu respectivo contexto de uso, por seus usudrios de modo a atingir seus objetivos
de forma eficaz, eficiente e satisfatoria [Hoele & Venkatesh 2015].

No setor educacional, o uso dessas tecnologias tem a capacidade de fornecer um
ambiente de aprendizagem que pode ser carregado com o aluno e o professor para os mais
diversos locais como o campo e o laboratorio [Martin & Ertzberger 2013]. Importante destacar
que o mesmo fendmeno de popularizacdo dos smartphones na sociedade, parece refletir entre
os professores. Dados da pesquisa sobre o uso das TDICs nas escolas brasileiras (TIC Educagao
2018) mostram que 98% dos professores utilizam o smartphone para acessar a internet, e
inclusive para 56% deles com o objetivo de acessar plataformas para apoio na preparagdo de
suas aulas (Nic.br 2019). Portanto, ambientes web, acessiveis por meio de smartphones, que
oportunizem otimizar o trabalho de planejamento de aulas apresentam-se como uma demanda
premente para os docentes brasileiros.

Ademais, como destacam Maia & Barreto (2014), a tecnologia tem cumprido um papel
de colaboragao na melhoria dos processos de ensino e aprendizagem nos mais diversos setores
do conhecimento. Além de ajudar durante a execucao de aulas, as TDICs sdo capazes, também,
de auxiliar docentes na elaboracdo e concep¢do dessas aulas, tornando processos mais
otimizados, simples e retomando seu carater formativo, ao oportunizar a reflexdo sobre a
pratica. Nesse sentido, funcionalidades como as presentes na Plataforma OBAMA, para a
producao, compartilhamento e inclusive comentérios em planos de aula, podem promover tais
experiéncias por meio do planejamento e reflexdo colaborativos sobre sobre as praticas de
ensino listadas no documento. Afinal, como destacaram Silva et al, professores apresentam
conhecimentos pedagdgico e didatico restritos sobre a composi¢do do proprio plano de aula,
como a indicacdo dos objetivos de aprendizagem e descrigdo dos procedimentos
metodoldgicos.



Diante do exposto, € imperioso que os apps para elaboragdo de planos de aula oferegam
as seguintes caracteristicas: (i) orientagdo para o preenchimento do plano de aula, com aten¢ao
aos aspectos didaticos e pedagogico; (ii) colaboracdo durante ou apds a producdo e
compartilhamento de planos entre usuarios; (iii) interagdo ou integragdo com outras
ferramentas e recursos da internet e (iv) usabilidade, isto €, aplicacao de ferramentas e métodos
adequados e facilitadores para sua utilizagdo em dispositivos com toque de tela, como sdo os
populares smartphones. Por fim, aspectos como acesso do ponto de vista financeiro e boa
aceitacdo entre os usudrios também indicam pertinéncia dos apps para planejamento de aulas.

3. Metodologia

A metodologia da presente pesquisa deu-se na analise das caracteristicas das aplicagdes obtidas
durante as pesquisas realizadas em mecanismos de procura para aplicagdes Android com
strings de buscas relacionadas a planejamento de aulas.

Devido as limitagdes com relacdo a filtros e buscas avancadas presentes na busca da
propria loja de aplicagdes de dispositivos com sistema operacional Android, Google Play Store,
foi utilizado um motor de busca chamado de KPlaySearch, ou KaKi's Google Play Search
Engine. Trata-se de um projeto gratuito e open source, capaz de realizar buscas de aplicacdes
presentes na loja Google Play Store com filtros especificos como preco, versdo, quantidade de
downloads, presenca de propagandas, pontuacdo de avaliagdes e tamanho da aplicagdo. O
KPlaySearch também apresenta diversas informagdes sobre os apps encontrados em tabela, o
que facilita a realizagdo de analise como a feita nesta pesquisa.

Aplicaram-se filtros de preco e presenca de compras dentro do app com vista a limitar
os resultados em aplicacdes gratuitas e que ndo oferecem versdes premium ou similares para
garantir que os aplicativos analisados nao tivessem acesso limitado pelo fator econdmico. Para
a busca, utilizaram-se quatro strings de busca distintas para o rastreamento de aplicacdes, quais
foram: duas strings em Inglés - “lesson planning” e “lesson plan”; e suas duas equivalentes
em lingua Portuguesa - “planejamento de aula” e “plano de aula”.

As strings e filtros foram aplicados no buscador e os dados das aplicacdes resultadas
foram transpostos das tabelas apresentadas como resultados das buscas para uma planilha. As
buscas realizadas no dia 21 maio de 2021, apresentaram um total de 17 aplicativos distintos
como resultados. Na primeira busca realizada foi utilizada a string “lesson planning” e obtidos
10 aplicativos. Em seguida, a string “lesson plan” foi implementada, o que resultou em 10
aplicacdes retornadas, das quais 8 ja haviam sido obtidas na pesquisa anterior. Partindo para as
buscas com strings em Portugués, a primeira aplicada no buscador foi “plano aula” que obteve
4 resultados, desses nenhum ainda havia sido encontrado. Com a ultima string aplicada -
“planejamento aula” - obtiveram-se 4 resultados, dos quais 3 aplicacdes ja haviam sido
registradas.

ApOs transportadas para a planilha, as aplicagdes foram analisadas preliminarmente
com relagdo a suas descri¢des e categorizadas em quatro grupos, quais foram: (i) aplicagdes do
tipo bancos de planos de aulas prontos (6 apps); (ii) aplicacdes para comunicagdo de classe (3
apps); (iii) aplicacdes planners gerais, ndo especificas para planos de aula (1 aplicagdo); e (iv)
aplicacdes para planejamento de aula (7 apps).

Em razdo dos objetivos indicados neste trabalho e os argumentos explicitados na
fundamentagao tedrica, somente as aplicagoes deste ultimo grupo (iv) foram propostas para um
estudo mais profundo, que contou com instalacdo e testes em um smartphone. Durante a
tentativa de instalacdo, contudo, foi percebido que duas aplicagdes nao estavam disponiveis
para o Brasil, Lesson Plan e OnCourse Lesson Planner, e uma outra, lesson plan - TCS, apesar
de estar disponivel para download, requeria login e senha, mas nao permitia registros. Com



isso, foi possivel realizar a analise aprofundada de quatro aplicacdes. A seguir, serdao
apresentadas andlises e discussdes relacionadas aos dados obtidos no estudo das aplicagdes
resultadas durante a pesquisa.

4. Resultados e Discussoes

A analise das caracteristicas gerais das quatro aplicacdes levantadas e suas funcionalidades foi
iniciada por aspectos mais técnicos como a quantidade de downloads, avaliagdo do publico e
ultimas atualizagdes. Com relagdao ao nimero de downloads, a média entre os apps foi de quase
19.000. Destaque para o Planboard - Free Lesson Planner for Teachers com 50.000
instalagdes.

Quadro 1. Namero de Downloads por aplicagao

Nome da aplicacao Numero de Downloads
Planboard - Free Lesson Planner for Teachers 50.000
LessonApp 10.000
PlanbookEdu Lesson Planner 10.000
Plano de aula facil 5.000

Com relagdo as avaliagdes dos usuarios, os aplicativos tém média de classificacao de
3,7 estrelas de um total de 5, com apenas um deles abaixo de 3, o que significa que, em geral,
esses apps para producdo de planos de aula possuem uma aprovagdo dos seus usuarios que
tende a boa. O aplicativo com melhor aprovagdo ¢ o mesmo que possui 0 maior numero de
downloads, o Planboard - Free Lesson Planner (4,7); j& o de pior avalia¢do corresponde a um
dos apps com menos instalagdes, Plano de Aula Facil (2,8). Isto sugere que aplicativos de plano
de aula melhor avaliados, portanto aprovados pelos usudrios - provavelmente professores - sao
mais baixados e possivelmente a partir da indicagdo a outros colegas como uma ferramenta
que, efetivamente, traz alguma contribuicdo para aquela pratica. Ademais, por ser a Unica
aplicacdo com Portugués como unico idioma disponivel, indica uma possivel restricio do
idioma em relagdo a usuarios pelo mundo.

Quadro 2. Classificagdo das aplicagdes por usuarios

Nome da aplicacao Classificacao por
Usuarios (maximo de 5)
Planboard - Free Lesson Planner for Teachers 4,7
LessonApp 3,7
PlanbookEdu Lesson Planner 3,6
Plano de aula facil 2,8

Com relacdo a data de atualizagdo dos aplicativos, nota-se que os desenvolvedores ndao
realizaram melhorias recentes. Somente dois dos quatro aplicativos possuiam atualizagdes nos
seis meses anteriores ao periodo da pesquisa (21 maio de 2021) e somente uma dessas
aplicacdes havia recebido uma atualizagdo no ano de 2021.



Quadro 3. Datas da ultima atualizacdo das aplicacGes

Nome da aplicacao Ultima Atualizacao
Plano de aula facil 18/03/2021
Planboard - Free Lesson Planner for Teachers 04/12/2020
Lesson Plan 28/09/2020
PlanbookEdu Lesson Planner 17/09/2020

Ademais, as aplicagdes foram analisadas com o enfoque em suas respectivas
funcionalidades. Para isso, o download das aplicagdes foi realizado e testes de uso dentro de
cada aplicagdo foram executados

Considerando que o foco sdao professores brasileiros, analisou-se o idioma do app ¢ foi
identificado que metade deles esta disponivel em PT-Br, portanto mais usual para o publico-
alvo deste trabalho. Do conjunto de aplicacdes levantadas, uma estava nativamente em
Portugués, Plano de aula facil, uma possuia suporte para o idioma, LessonApp, ¢ outras duas,
PlanbookEdu Lesson Planner e Planboard - Free Lesson Planner for Teachers, estavam
disponiveis somente no idioma Inglés.

Quadro 4. Idioma de suporte por aplicacéo

Nome da aplicacao Idioma de suporte
Plano de aula facil Portugués nativo
Planboard - Free Lesson Planner for Teachers Somente Inglés
LessonApp Suporte para Portugués
PlanbookEdu Lesson Planner Somente Inglés

Além dos aspectos técnicos, as aplicagdes foram analisadas com relagdo a suas
respectivas funcionalidades e caracteristicas dentro das areas referentes ao processo de criagdao
dos planos de aula, portanto, relativos ao potencial pedagogico e a pratica docente. As analises
foram realizadas com base nas quatro caracteristicas indicadas na fundamentagao teorica deste
trabalho - orientacdo para o preenchimento; colaboragdo; integragdo com outras ferramentas e
recursos e usabilidade- e organizadas no Quadro 5, abaixo



Quadro 5. Viséo geral de funcionalidades por app

Aplicacao Orientacao Colaboracao Integracio com Usabilidade
parao outras
preenchimento ferramentas e
recursos

Plano de aula facil v X X v
Planboard - Free Lesson X X N4 N4
Planner for Teachers

LessonApp V4 v X v
PlanbookEdu Lesson Planner X N4 N4 N4

Nenhuma das ferramentas apresentou as quatro caracteristicas. Entretanto, destacaram-
se 0 LessonApp e o PlanbookEdu Lesson Planner com trés elementos. Importa registrar como
uma avaliagdo mais rigorosa das funcionalidades pode diferenciar daquelas indicadas na loja
de apps, uma vez que o Planboard - Free Lesson Planner for Teachers, que apresentou maior
namero de downloads e estrelas, apresentou apenas metade das caracteristicas listadas como
importantes para uma plataforma para produgao de planos de aula.

Com relagdo a orientagdo para preenchimento, duas aplicagdes apresentam elementos
que auxiliam os professores na composi¢do de um plano de aula. A aplicagdo Plano de aula
facil consiste em uma série de caixas de texto que abordam alguns aspectos de criagdo de um
plano de aula, apds pronto o plano pode ser copiado para a area de transferéncia do smartphone.
Entretanto, nao € possivel colaborar de modo virtual ou salvar o plano no app. Ja a aplicagao
LessonApp se baseia na metodologia finlandesa de ensino e fornece um ambiente com blocos
de arrastar e caixas de entrada para criacdo de planos de aula que usam a metodologia, e
apresenta ainda uma pagina com planos publicos criados pela comunidade do aplicativo.
Ademais, o app apresenta videos e materiais de apoio que explicam como um plano de aula
deve ser elaborado em concordancia com a metodologia finlandesa. Contudo, assim como o
app Plano de aula facil, também ndo € possivel colaborar com outro autor em um plano.

Sobre a possibilidade de colaboragdo, apenas o PlanbookEdu Lesson Planner
oportuniza a colaboragdo com outros usuarios da plataforma durante a elaboragao do
documento orientador de ensino. Esse app apresenta telas com datas e caixas de textos que sao
preenchidas livremente para o planejamento de aulas. Por sua vez, o Planboard - Free Lesson
Planner for Teachers, que consiste em um planejador para professores com calendario com
horéarios de aulas, anotagdes e criagdo de planos de aula em formato de texto com possibilidade
de adicdo de imagens e links, embora ndo permita a colaboracdo entre professores, o app
possibilita a publicacdo do plano de aula com outras usuarios do app depois de finalizado.
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Quanto a usabilidade, os apps estavam aptos para acesso via dispositivos moveis com
toque de tela. As principais formas de interagdo eram por meio de caixas de texto em todas
elas, com destaque para LessonApp que oferecia ainda blocos de arrastar e soltar.

Diante da apresentacdo realizada anteriormente dos aspectos que compuseram o
levantamento, bem como, os seus resultados, a seguir, sdo discutidas as conclusdes relativas ao
presente trabalho.

5. Conclusoes

O presente trabalho realizou um levantamento de aplicacdes para dispositivos Android que
fornecem ambientes, nacionais e estrangeiros, para o desenvolvimento de planos de aulas. Os
dados apresentados indicam que alternativas para realiza¢do desse tipo de tarefa sdo, ainda,
limitadas. As poucas opg¢des, principalmente as disponiveis em Portugués do Brasil (PT-Br)
sugerem que o professor brasileiro tem dificuldades de acesso a aplicativos para planejar suas
aulas a partir de seu dispositivo movel.

Além dessas limitagdes - impossibilidade de realizar o download ou o nao fornecimento
de suporte a lingua portuguesa -, com exce¢do de um, focado na metodologia finlandesa, os
aplicativos praticamente nao fornecem (ou muito pouco) apoio para a criagao de planos de aula,
seja por meio de orientacdo de preenchimento de planos na ferramenta, seja por materiais
instrutivos incluidos na plataforma. Também, em geral, os apps nao possibilitam a colaboracao
entre professores e a interacdo, no que diz respeito a usabilidade, embora esteja presente em
todas € considerada limitada quanto a digitacdo em caixa de textos simples.

Por outro lado, destaca-se a contribuicdo marginal deste trabalho que foi o motor de
busca KPlaySearch utilizado nesta pesquisa e que pode auxiliar professores na busca por outros
apps com diferentes finalidades pedagogicas. Os critérios de busca oferecidos pela plataforma
favoreceram a filtragem e consequentemente a busca por aplicativos mais alinhados aos
objetivos pedagbgicos e acessiveis no contexto educacional. Entretanto, uma analise mais



rigorosa deve ser feita visto que os elementos indicados nas lojas como nimero de downloads
e avaliagdo podem destoar do efetivo potencial dos apps, conforme mostrado neste artigo.

Por fim, este trabalho demonstrou a necessidade de desenvolvimento de ferramentas
brasileiras que oportunizem o trabalho colaborativo e reflexivo de planos de aula. Espera-se
que esses achados motivem plataformas atualmente apenas para acesso em desktop, como a
OBAMA e o Inovaula.com, com caracteristicas e funcionalidades consolidadas naquele
sentido, para o desenvolvimento de aplicagcdes nativas para dispositivos moveis. A presenga
dessas plataformas como opgdes para smartphones, deve contribuir na pratica docente na
atualidade.

Referéncias

Baumiiller, H. (2018). “Mobile Technology Trends and their Potential for Agricultural
Development”. In: ZEF Working Paper Series. Bonn - Alemanha.

Butt, G. (2008). “Lesson Planning”. Continnuum-3PL, 3% edicao.

Fedoce, R S. “A Tecnologia Moével e os Potenciais da Comunicagdo na Educagdo”. (2010).
Dissertagdo de pds-graduagdo. Universidade Metodista de Sao Paulo.

GSMA Intelligence. “Data”. Disponivel em: <https://www.gsmaintelligence.com/data/>.
Ultimo acesso em: 21 de maio de 2021.

Giilten, A. Z. (2013). “Am I Planning well? Teacher Trainees’ Voices on Lesson Planning”.
In: Procedia - Social and Behavioral Sciences, v. 93, p. 1409-1413.

Hoehle, H. e Venkatesh, V. (2015). “Mobile application usability: conceptualization and
instrument development”. In: MIS Quarterly, v. 39, p. 435-472.

IBGE. Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica. (2018). “Pesquisa Nacional por Amostra
de Domicilios Continua - Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo (PNAD Continua
TIC)”. Brasilia: IBGE.

Maia, D.; Castro-Filho, J. (2018). “Dispositivos moveis e redes sociais como instrumentos para
formagdo de professores que ensinam Matematica”. In: Cyrino, M. (Org.). Temadticas
emergentes de pesquisas sobre a formagdo de professores que ensinam Matematica. Brasilia:
SBEM, v. 10, p. 100-123.

Maia, D.L.; Barreto, M.C. (2014). Ensinar Matematica com uso de tecnologias digitais: uma
andlise a partir da Representacdo Social de estudantes de Pedagogia. Educagdo e Cultura
Contemporanea, v.11, p.136-163.

Martin, F. e Ertzberger, J. (2013). “Here and now mobile learning: An experimental study on
the use of mobile technology”. In: Computers & Education, v. 68, p. 76-85.

Nic.br. Nucleo de Informagao e Coordenagdo do Ponto BR. (2019). "Pesquisa sobre uso das
tecnologias de informagao e comunicagao nas escolas brasileiras: TIC educagao 2018". Sao
Paulo : Comité Gestor da Internet no Brasil (Cgi.br).

Oliveira, A. M. D. et al (2018). “Processo de Desenvolvimento de Uma Ferramenta Destinada
a Elaboragao de Planos de Aula de Forma Colaborativa”. In: Anais do III Congresso sobre
Tecnologias na Educacao (Ctrl+E 2018). Fortaleza - CE - Brasil. p. 392-403.

Queiroz, H. E. M. “Comparagdo entre 0 Modelo Mental de Professor ¢ 0 Modelo Conceitual
de Sistema de Informagdo para Apoio ao Planejamento de Aula”. (2016). Dissertagcdo de
Mestrado. Universidade Federal de Pernambuco.



Richards, C. R. (2002). “Methodology in Language Teaching: An Anthology of Current
Practice”. Cambridge University Press, 1* edi¢do.

Selwyn, N. (2012). “Education in a Digital World: Global Perspectives on Technology and
Education”. Routledge, 1* edicao.

Silva, A. C. N.; Filho, M. C. S. e Maia, D. L. (2018) “Analise de Planos de Aula com Uso de
Objetos de Aprendizagem para Matematica”. In: Anais do III Congresso sobre Tecnologias
na Educacao (Ctrl+E 2018). Fortaleza - CE - Brasil. p. 523-529.

United States Census Bureau. “U.S. and World Population Clock”. Disponivel em:
<https://www.census.gov/popclock/>. Ultimo acesso em: 20 de maio de 2021.



