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Abstract. The integration of Digital Information and Communication
Technologies (TDIC) into the daily lives of individuals has provided changes in
various segments of society, in the way they relate, communicate and learn. This
work includes thorough literature review the indicators of High Skills/Gifted and
the Curricular Enrichment Model of the American researcher Dr. Joseph
Renzulli to these students, as well as relating the use of technologies as a didactic
resource of pedagogical mediation for proposals from the perspective of
inclusive education. Dr. Joseph Renzulli to these students, as well as relates the
use of technologies as a didactic resource of pedagogical mediation for
proposals from the perspective of inclusive education. It is concluded that these
students present in relation to the use of TDIC skills in the search, selection and
sharing of information, but need guidance to transform information into
knowledge. In this sense, pedagogical mediation supported by the curriculum
enrichment model becomes an effective teaching strategy to integrate digital
technologies as tools that favor learning and develop the potential of the skills
of these students.

Resumo. A integracdo das Tecnologias Digitais da Informacéo e Comunicacéo
(TDIC) ao cotidiano dos individuos tem proporcionado mudangas em Varios
segmentos da sociedade, na forma como se relacionam, comunicam e aprendem.
Este trabalho contempla por meio da revisdo de literatura os indicadores de
Altas Habilidades/Superdotacédo e o Modelo de Enriquecimento Curricular do
pesquisador norte-americano Dr. Joseph Renzulli a esses estudantes, bem como
relaciona o uso das tecnologias como recurso didatico de mediacao pedagdgica
para propostas na perspectiva da educacdo inclusiva. Conclui-se que estes
estudantes apresentam em relacdo ao uso das TDIC habilidades na busca,
selec@o e compartilhamento de informacdes, mas necessitam de orientagdo para
transformar informagdo em conhecimento. Nesse sentido, a mediagao
pedagodgica apoiada ao modelo de enriquecimento curricular torna-se uma
estratégia de ensino efetiva para integrar as tecnologias digitais enquanto
ferramentas favorecedoras da aprendizagem e desenvolvimento do potencial
das habilidades desses estudantes.
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1. Introducéo

Um dos desafios da educacdo inclusiva que tem mobilizado professores e equipe
pedagogica € o fato de atender as necessidades diversificadas de seus estudantes, a fim de
garantir a participacao de todos na escola regular. Nesta perspectiva, faz-se necessaria a
utilizacdo de uma pedagogia diferenciada com adaptacdo de curriculos, programas de
ensino, conteudos e experiéncias adequadas para o desenvolvimento das capacidades dos
estudantes.

No caso dos estudantes com altas habilidades/superdotacdo (AH/SD), a
identificacdo precoce de suas necessidades torna-se fundamental para oferecer
atendimento educacional especializado, seja no contexto do ensino regular ou nos
servigos de apoio oferecidos pela Educacdo Especial. Os programas de enriquecimento
curricular oferecidos a esses estudantes ttm como um dos principais objetivos promover
acoes inclusivas, por meio de recursos e estratégias pedagogicas especificas para atender
suas peculiaridades e diferentes interesses.

Um fato a considerar € que no Brasil, o entendimento que se tem em relacdo as
AH/S ainda é cercado por ideias muitas vezes equivocadas construidas historicamente,
como por exemplo, a de que esses estudantes ndo necessitam de estratégias ou
atendimentos especificos de apoio a sua aprendizagem. Isto dificulta ndo s6 o processo
de identificacdo destes individuos, como também a implementacdo de acGes que 0s
atendam de modo efetivo. Por isso, conceituar e caracterizar o individuo com AH/SD
torna-se tarefa necesséria, uma vez que apresentam ainda precocemente potencial
cognitivo elevado e diferentes talentos, que exigem intervencéo e apoio.

Uma das estratégias inclusivas para estes estudantes tem sido a integracdo de
propostas com uso de tecnologias digitais, pois muitos deles apresentam habilidades e
identificacdo com as mesmas.

Neste trabalho, objetiva-se apresentar os marcos histéricos e normativos das
politicas publicas na perspectiva da educagdo inclusiva; indicadores de Altas
Habilidades/Superdotacdo, o0 Modelo de Enriquecimento Curricular do pesquisador
norte-americano Dr. Joseph Renzulli a esses estudantes e as TDIC enquanto proposta para
incluséo digital.

2. Metodologia

O presente estudo ¢ qualitativo caracterizado como “pesquisa bibliografica”. Para
Severino (2007), uma pesquisa bibliogréafica € realizada a partir daquilo que ja foi
registrado por outros pesquisadores e apresentado em “documentos impressos”, como
livros, artigos, teses, entre outros. Os textos tornam-se fontes dos temas a serem
pesquisados. O pesquisador trabalha a partir de contribuigdes dos autores dos estudos
analiticos constantes dos textos (SEVERINO, 2007). Sendo assim, serdo utilizados nas
discussdes deste artigo, diferentes conceitos a partir dos trabalhos dos seguintes autores:
v O Modelo de Enriquecimento Escolar (The Schoolwide Enrichment Model) SEM
apresentado pelo pesquisador norte-americano Dr. Joseph Renzulli nas obras; Renzulli
(1982); Renzulli, Reis (1997); Renzulli (2005); Freitas e Pérez (2010).

v TDIC enquanto ferramenta de mediacdo pedagogica favorecedora de
enriquecimento no potencial das habilidades relacionadas ao uso de tecnologias digitais:
Lévy (1999); Moran (2015); Valente (2005); Prensky (2012), Kenski (2012); Valente e
Almeida (2017).



v TDIC enquanto ferramenta de mediagdo pedagdgica favorecedora de
enriquecimento no potencial dos estudantes com indicadores de habilidades relacionadas
ao uso de tecnologias digitais: Renzulli e Reis (2007); Mulrine (2007), Bates (2017);
Pedro e Chacon (2017).

3. Pressupostos Tedricos e 0 uso de TDIC na inclusdo dos estudantes com Altas
Habilidades/Superdotagéo:

Os estudantes com indicadores de altas habilidades/superdotacdo, publico alvo da
educacdo especial, ganharam visibilidade no cenario educacional por meio de politicas
publicas, que amparam os direitos da educacdo de pessoas com necessidades educacionais
especiais. A legislacdo referente ao atendimento educacional especializado passou por
modificacbes ao longo do tempo. Atualmente, perpassa todos os niveis de ensino,
estabelece normas e especifica por meio de decretos e outros documentos oficiais, a quem
se dirige e quem devera ser 0 beneficiario dessas determinacdes (BRASIL, 2008).

Nesse movimento de inclus&o escolar, diversos documentos foram referendados
no sentido de garantir o direito, o dever e o respeito as diferencas. Dentre os documentos
pode-se destacar a Politica Nacional de Educagdo Especial, na perspectiva da Educacgéo
Inclusiva (BRASIL, 2008), define que os individuos com habilidades/superdotacdo sdo
aqueles que:

[...] demonstram potencial elevado em qualquer uma das seguintes areas
isoladas e combinadas: intelectual, académica, lideranca, psicomotricidade e
artes. Também apresentam elevada criatividade, grande envolvimento na
aprendizagem e realizacdo de tarefas em areas de seu interesse. (BRASIL,
2008, p. 9)

Mas a grande inquietacdo é: como tornar a escola um espago democratico para
que o potencial humano, no caso de alunos com altas habilidades, ndo seja desperdicado
e que talentos sejam identificados e desenvolvidos?

Para isto surgiu a necessidade de institucionalizar um referencial tedrico que
abarcasse todas essas possibilidades, o MEC adotou entdo o Modelo de Enriquecimento
Escolar (The Schoolwide Enrichment Model) resultante do trabalho pioneiro do
educador norte-americano Dr. Joseph Renzulli, renomado pesquisador do Centro
Nacional de Pesquisa sobre o Superdotado e Talentoso da Universidade de Connecticut,
nos Estados Unidos na década de 1970 e validado por mais de vinte anos de pesquisas
empiricas. Em sua Teoria dos Trés Anéis (RENZULLI; REIS, 1997), Renzulli concebe
a superdotacdo como o comportamento que resulta da confluéncia entre habilidade
acima da média, criatividade e envolvimento com a tarefa. Os trés anéis estdo dispostos
em um padréo (ver Fig. 1) que representa a interacdo entre fatores ambientais e de
personalidade que favorecem o aparecimento da superdotacdo. Para Renzulli, este
fendmeno se da no espectro do desenvolvimento humano e pode ser entendido por meio
dos comportamentos observaveis apresentados pelo individuo em uma dada situagéo,
quando o potencial é convertido em desempenho em uma area especifica (RENZULLI,
2005).

O autor considera que as pessoas que, no desenrolar da historia, foram
reconhecidas por suas contribui¢fes Unicas, originais e criativas demonstraram possuir
um conjunto bem definido de tragos que se interagem: habilidade acima da média;
envolvimento com a tarefa; e criatividade, e suas relagbes com as areas gerais do



desenvolvimento humano. Renzulli pontua que, nem sempre a crianca apresenta este
conjunto de tragos desenvolvidos igualmente, mas, se Ihe forem dadas oportunidades,
podera desenvolver amplamente todo o seu potencial. Habilidade acima da média engloba
a habilidade geral e a especifica e consiste na capacidade de utilizar o pensamento abstrato
ao processar informacéo e de integrar experiéncias que resultem em respostas apropriadas
e adaptaveis a novas situa¢fes. Envolvimento com a tarefa se refere a energia que o
individuo investe em uma area especifica de desempenho e que pode ser traduzido em
termos como perseveranca, paciéncia, autoconfianca e crenca na prépria habilidade de
desenvolver um trabalho. Trata-se de um ingrediente muito presente naqueles individuos
que se destacam por sua producado criativa. A criatividade tem sido apontada como um
dos determinantes na personalidade dos individuos que se destacam em alguma area do
saber humano.

Representagao grafica da defini¢gao de superdotagao
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Fig. 1. Representacdo gréafica da definicdo de superdotagéo
(RENZULLI & REIS, 1997)

De acordo com Freitas e Pérez (2010) a habilidade acima da média, um dos
componentes da superdotacdo, sé pode ser identificada tomando como parametro o
contexto no qual a criancga se insere.

A habilidade acima da média pode ser detectada tendo como referéncia um
grupo de pessoas (por exemplo, alunos de uma mesma turma escolar), da
mesma faixa etéria e aproximadamente da mesma origem socioecondmica (ja
que as oportunidades de expressdo das AHSD estdo estreitamente vinculadas
ao contexto). (FREITAS, PEREZ, 2010, p.16)

As caracteristicas e comportamentos observados, relatados ou demonstrados
que confirmariam os indicadores de AH/SD consistentemente superiores em qualquer
campo do saber ou do fazer, aparecem com frequéncia e intensidade relevante no
repertdrio de uma pessoa de tal forma que seriam percebidos em repetidas situacoes
por um longo periodo de tempo. Estas habilidades também se destacam e consistem na
“capacidade de processar informagdo, de integrar experiéncias que resultem em
respostas apropriadas e adaptaveis a novas situacdes, e de se engajar em pensamento
abstrato” (RENZULLI; REIS, 1997, p. 6) e se reflete em alto desempenho dos
raciocinios logico e verbal.

Exemplos de habilidade geral se manifestam na capacidade de adaptacdo e
modificacdo de novas situacdes, na automatizacdo do processo de informacdes,



relacdes espaciais, memoria e raciocinio por palavras, habilidades usualmente medidas
em testes de aptiddo e inteligéncia (RENZULLI, 2005). As Habilidades especificas se
referem a capacidade de utilizar o conhecimento tacito, técnicas, logistica e estratégias
em adquirir conhecimentos para desempenhar uma ou mais atividades especializadas;
consistem em aplicar varias combinacgdes das habilidades gerais a uma ou mais areas
especificas do conhecimento ou do desempenho humano, como por exemplo, danca,
quimica, lideranca, matematica, composicao musical, administracdo, entre outras areas
do conhecimento, ou em subéreas ainda mais especificas. O termo se refere a pessoas
que possuem a capacidade ja desenvolvida ou o potencial para desenvolver habilidades
em uma determinada area do conhecimento.

Enquanto a motivacdo é geralmente definida em termos de um processo geral
de energia que desencadeia reacdes do organismo, envolvimento com a tarefa se refere
a energia exercida em um problema particular ou area especifica de desempenho.
Termos como perseveranga, resisténcia, trabalho arduo, prética dedicada,
autoconfianca, crenca na propria habilidade de desenvolver um trabalho importante e
acdo especifica aplicada a area de interesse sao geralmente utilizados para descrever o
“envolvimento com a tarefa” (RENZULLI, 2005).

O terceiro conjunto de tracos que caracteriza as AH/SD é geralmente agrupado
sob a denominacdo de “criatividade”, embora seja um termo amplo e de dificil
definicdo, por envolver inimeras variacfes, a criatividade em geral envolve a
originalidade (ou novidade) e a efetividade (ou utilidade, aplicacdo). Este indicador,
manifesta-se pelo alto nivel de fluéncia de ideias; flexibilidade e originalidade de
pensamento; abertura a experiéncia; acdes inovadoras; sensibilidade para os detalhes;
senso estético desenvolvido; desejo de agir e reagir aos estimulos externos; elaboracdo
de ideias e sentimentos proprios e 0 gerenciamento de pensamentos divergentes
(RENZULLI; REIS, 1997).

O processo criativo tem sido explicado como a convergéncia de trés fatores: (a)
Fatores de atencdo: maior abertura ou receptividade tanto em relacdo ao ambiente
guanto ao mundo interno (pensamentos e ideias); (b) Fatores motivacionais: maior
predisposicdo para produzir produtos originais; e (c) Fatores de Habilidade: maiores
niveis de habilidade cognitiva e capacidade de expressar ideias complexas e incomuns.
Portanto, a atividade criativa faz parte do nosso repertdrio psicoldgico, assim como a
inteligéncia, a memoria, a afetividade, as emoc0es, entre outras.

Com relacdo ao modelo dos Trés Anéis, o autor enfatiza que 0s comportamentos
de superdotacdo podem se manifestar mesmo quando os trés conjuntos de tragcos ndo
estdo presentes a0 mesmo tempo e deixa claro que nenhum deles € mais importante que
0 outro, podendo ser utilizados separadamente para a indicagéo de uma crianca para o
programa de altas habilidades (RENZULLI; REIS, 1997).

Embora os comportamentos de superdotacdo sejam influenciados tanto por
fatores de personalidade (como autoestima, autoeficacia, coragem, forca do ego,
energia) quanto por fatores ambientais (nivel socioeconémico, personalidade e nivel
educacional dos pais, estimulacdo dos interesses infantis, fatores de sorte), e também
geneticos, ainda assim podem ser modificados e influenciados positivamente por
experiéncias educacionais bem planejadas (RENZULLI; REIS, 1997). A criatividade e
0 envolvimento com a tarefa sdo tragos variaveis, ndo permanentes, que podem estar
presentes em maior ou menor grau, dependendo da atividade. Mesmo que uma pessoa
tenha frequentemente muitas ideias criativas e demonstre bastante energia e
envolvimento na maioria das situacGes, € natural que sua producdo criadora sofra



variacdes. Nota-se também que quase sempre um traco estimula o outro. Ao ter uma
ideia criativa, a pessoa se sente encorajada e é reforcada por si mesma e pelos outros;
ao colocar sua ideia em acdo, seu envolvimento com a tarefa comeca a emergir. Da
mesma forma, um grande envolvimento para se resolver uma situagdo-problema pode
ativar o processo de resolucdo criativa de problemas (RENZULLI & REIS, 1997)

O Modelo de Enriquecimento Escolar (The Schoolwide Enrichment Model- SEM)
proposto por Renzulli tem como objetivo tornar a escola um lugar onde os talentos sejam
identificados e desenvolvidos. Este modelo é bastante democratico e pode ser
implementado sem requerer muitas mudancas na estrutura escolar, pois valoriza a pratica
docente e as propostas pedagogicas em andamento na escola, integrando e expandindo o0s
servigos educacionais. O importante € que toda a iniciativa nessa direcdo seja encorajada,
todos os recursos humanos e materiais sejam passiveis de captacdo e todo potencial
criativo seja utilizado na busca de solucdes de problemas que surgirem ao longo do
processo de implementacdo do modelo. Segundo o autor, é papel de toda a comunidade
escolar o provimento, a todos os alunos, de oportunidades, recursos e encorajamento para
uma produgdo autbnoma, criativa e relevante tanto para o individuo quanto para a
sociedade.

A base curricular do SEM (Ver Figura 2) foi originalmente implementada em
programas elaborados para alunos academicamente talentosos e superdotados, com o
objetivo de incentivar a produtividade criativa nos jovens, expondo-0s a varios temas,
areas de interesse e campos de estudo e também para treina-los na aplicacdo do contetdo
avancado, nas habilidades de treinamento, no processo de capacitacdo em metodologia
investigativa e nas areas de interesse auto selecionadas usando trés tipos de
enriquecimento.

MODELO TRIADICO DE ENRIQUECIMENTO
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Fig. 2. Representacéo grafica do modelo triadico de enriquecimento curricular
(RENZULLI & REIS, 1997)

No Modelo Triadico, o enriquecimento do tipo | foi elaborado para expor 0s
alunos a uma ampla variedade de disciplinas, temas, profissdes, hobbies, pessoas, locais
e eventos que normalmente ndo estdo incluidos no curriculo regular. Nas escolas que
utilizam essa abordagem, frequentemente, uma equipe de enriquecimento de pais,
professores e alunos organiza e planeja as experiéncias do tipo | conseguindo recursos
humanos e meios para oferecer esses tipos de exposicao. O enriquecimento do tipo Il foi
principalmente elaborado para estimular novos interesses que levam ao seguimento do
tipo Il ou Il pelos alunos que ficam motivados pelas experiéncias do tipo I. O



enriquecimento do tipo | pode ser oferecido a grupos em geral ou a alunos que ja
expressaram um interesse na area do tema.

O enriquecimento do tipo Il inclui materiais e métodos elaborados para promover
0 desenvolvimento de processos de pensamento e sentimento. Uma parte do
enriquecimento do tipo Il é geral e normalmente é oferecido a grupos de alunos em suas
salas de aula ou em programas de enriquecimento. Esse enriquecimento geral do tipo Il
inclui o desenvolvimento de (a) pensamento criativo e solucao de problemas e processos
afetivos; (b) uma ampla variedade de habilidades de aprendizagem especificas do tipo
como aprender; (c) habilidades no uso apropriado de pesquisa de nivel avancado e
materiais de referéncia e (d) habilidades de comunicag&o escrita, oral e visual.

O enriquecimento do tipo Il envolve alunos que ficaram interessados em procurar
uma area de interesse determinada e querem comprometer o0s esforcos necessarios para a
aquisicdo de contetdo avancado e o treinamento de processos nos quais eles assumem
um papel de pesquisador e contempla os seguintes objetivos: oferecer oportunidades para
aplicar interesses, conhecimentos, ideias criativas e 0 comprometimento com a tarefa a
um problema ou &rea de estudo selecionada; adquirir uma compreensdo avancada do
conhecimento (contetido) e da metodologia (processo) utilizados em disciplinas
especificas, areas artisticas de expressdo e estudos interdisciplinares; desenvolver
produtos auténticos que sao prioritariamente direcionados para realizar um impacto
desejado sobre uma audiéncia especifica; desenvolver habilidades de aprendizagem auto
direcionadas nas areas de planejamento, organizacdo, utilizacdo de recursos,
administracdo do tempo, tomada de decisdes e auto avaliacdo, e o desenvolvimento do
comprometimento com a tarefa, autoconfianca e sentimentos de realizacdo criativa.
(RENZULLI; REIS, 1997).

Estudos demonstram que h& multiplas possibilidades de desdobramentos
relacionadas aos individuos nessa condi¢do, no qual é possivel elencar caracteristicas
pertinentes, pois expressa comportamentos tanto no &mbito académico, criativo, quanto
no social e emocional, ja que esses indicadores podem se manifestar isoladamente ou em
diversas formas combinatorias.

4. As TDIC como recurso didatico no atendimento aos alunos com Altas
Habilidades/Superdotacéo

Com o advento das tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC), as
barreiras temporais e mesmo as espaciais comecaram a ser eliminadas, estabelecendo
praticas pedagogicas diferenciadas e metodologias inovadoras proporcionando novas
formas e relagbes de acessibilidade ao conhecimento. As TDIC transformam nossas
maneiras habituais de fazer, aprender e viver, impactando praticamente todas as facetas
de nossas vidas (UNESCO, 2008).

Nesse sentido, a cultura digital, especialmente as que se referem as dimensées de
tempo, espaco e velocidade contribuiram para que os educadores incorporassem a sua
pratica pedagdgica, recursos tecnoldgicos e ferramentas digitais no processo de ensino
aprendizagem, tais tecnologias agregam recursos, técnicas e metodologias anteriores que
convergem e se atualizam na ldgica da cultura digital. (MORAN, 2015; VALENTE,
2005; PRENSKY, 2012, KENSKI, 2012).

Diante desse contexto, a sala de aula passou a ser inserida na cultura digital, e o
professor passou a ter uma nova postura no contexto educacional, se beneficiando da
inclusdo dos estudantes nesse mundo tecnoldgico. O aluno ndo é mais aquele sujeito



passivo as informacdes, passando a ser sujeito autbnomo e ativo na constante busca pelas
informacdes, favorecendo-se com o uso das tecnologias digitais da informacdo e
comunicacdo, sendo o protagonista da construcdo do conhecimento exigido pelas
transformacgdes do mundo contemporaneo. (MORAN, 2015; ALMEIDA; VALENTE,
2017).

Sobre as a¢des educativas junto a geracao contemporanea, Lévy (1999), Moran
(2015) e Valente e Almeida (2017), consideram relevante o professor saber lidar com
ferramentas tecnoldgicas, tais como os recursos midiaticos, para uma discussdo
assincrona, a fim de atualizar as praticas educativas com os alunos e tornar os contetdos
e conceitos mais significativos para eles. Em decorréncia disto, “[...] as exigéncias sobre
0s responsaveis pelo ensino e instrugdo aumentaram, mas, acima de tudo, essas novas
exigéncias para os professores na era digital significam que seu préprio nivel de
competéncias precisa ser elevado para lidar com elas” (BATES, 2017, p. 103-104).

Atualmente, o sistema de ensino esta imerso em grandes desafios, tendo em vista
as transformacdes provocadas pelas TDIC como recurso pedagogico, bem como 0s
habitos digitais dos alunos, principalmente os denominados “nativos digitais”. Frente a
essas novas demandas inovadoras, faz-se necessario que as instituicbes de ensino
repensem e viabilizem os seus curriculos, estruturas e modelos de ensino e de
aprendizagem utilizados até entdo. E muito importante a redefinicio dos papéis
desempenhados por docentes e estudantes em relagdo ao conhecimento perante o contexto
tecnoldgico da cultura digital.

Levy (1999) pontua que vivenciamos uma mutacgdo na relagdo com o saber. Esse
novo panorama favorece e reforca a importancia de um novo panorama educacional,
flexivel, hibrido, multimodal, e ubiquo, voltado para o atendimento personalizado que
atenda aos interesses dos estudantes, mediado pelas tecnologias digitais e que seja
consonante com a sociedade moderna. Essas caracteristicas norteiam a atual cultura
digital e influenciam as necessidades de mudancas e inovacdes nos sistemas de ensino,
integrando e apropriando o desenvolvimento de competéncias, habilidades e valores
condizentes com a realidade tecnoldgica, pessoal e social atual.

Segundo Pedro e Chacon (2017), a incorporagdo das TDIC no contexto educativo,
de maneira inovadora, juntamente com a criatividade dos estudantes, retira-os do papel
de receptores do conhecimento e os al¢a a condicdo de produtores ativos, principalmente
aqueles que sdo impulsionados por uma motivacdo intrinseca e que utilizam 0s recursos
das TDIC como uma ferramenta de aprimoramento intelectual, a fim de potencializar o
comportamento da superdotacao.

Renzulli e Reis (2007) consideram que os estudantes nativos digitais com
comportamento superdotado se utilizam da tecnologia, mas necessitam de orientacdo para
transformar informacdo em conhecimento. De acordo com 0s autores, muitas vezes 0
aluno tem habilidades, mas falta a competéncia/letramento digital que os autores indicam
quando h& a presenca de comportamentos que possam integrar experiéncias que
favorecam a utilizagéo das TDIC, como por exemplo, identificar perguntas importantes,
localizar informagdes relevantes, avaliar informagfes criticamente, sintetizar
informagdes e comunicar-se de maneira eficaz.

Nessa perspectiva, Mulrine (2007) afirma que os alunos talentosos possuem
curiosidade e habilidades em utilizar os recursos tecnolégicos por meio de um ambiente
de aprendizagem virtual. Segundo a autora, os ambientes virtuais de aprendizagem podem
ser usados como forma de integrar o curriculo, pois corroboram com o desenvolvimento
do potencial dos alunos com superdotacéo.



5. Considerac0es Finais

O presente trabalho apresentou por meio das consideragdes de autores e estudiosos
na area da superdotacdo, o processo de identificacdo e possiveis encaminhamentos e
inclusdo desses estudantes no ensino regular como principio de equidade nas instituicdes
de ensino. Os alunos com altas habilidades/superdotacdo necessitam de servicos
educacionais diferenciados a fim de promover seu desenvolvimento académico, artistico,
psicomotor e social, o que inclui métodos de ensino adaptados, programas especiais,
adaptacOes curriculares significativas e a criacdo de recursos e espacos inclusivos que
englobem os mais variados estilos de aprendizagem voltados as suas necessidades
educacionais especiais.

O Modelo de Enriquecimento Curricular (The Schoolwide Enrichment Model-
SEM) proposto pelo pesquisador norte-americano Dr. Joseph Renzulli, tem como intuito
principal estimular os alunos a desenvolverem suas habilidades, permitindo-os serem
produtores do conhecimento, mais do que simplesmente meros consumidores. Além
disso, propde oportunidades e recursos para o desenvolvimento do talento e do potencial
dos alunos que apresentam os indicadores e 0s comportamentos do individuo
superdotado.

No caso das TDIC, constatou-se que as mesmas Sd0 recursos intelectuais
significativos para o enriquecimento e aprimoramento intelectual dos estudantes com
AH/S de forma dindmica e interativa. No entanto, se faz necessario proporcionar a esse
alunado o desenvolvimento da autonomia e das competéncias digitais necessarias para
que estes possam fomentar ainda mais o seu potencial e suas habilidades por meio das
TDIC. E fato que se deve cada vez mais discutir e pesquisar sobre a utilizacio das TDIC
no contexto escolar, de maneira especial aos alunos publico-alvo da educacédo especial,
sendo que, para estes, a tecnologia torna-se nao apenas uma ferramenta pedagdgica, mas
também um recurso de acessibilidade e inclusdo no processo de ensino e aprendizagem.

Ao longo dos Gltimos anos, aconteceram varios avancos em relacdo a educacao
inclusiva no Brasil, desde a implementacdo de politicas publicas, como a ressignificacao
de ideias e conceitos a respeito da superdotacdo, como a dedicacdo de profissionais na
construcdo de préaticas educacionais condizentes e suscetiveis com a nossa realidade.
Portanto, torna-se necessario, que a sociedade e institui¢des de ensino, invistam mais em
pesquisas e formacdo profissional dos educadores acerca da teméatica AH/S, considerando
o0 potencial desses individuos como promotores do desenvolvimento tecnoldgico, cultural
e educacional de nossa nagéo.
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