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Abstract. This article aims to present the DER “A Turma da Mila in: The book of

parlendas” as a resource to work on reading practices, production and linguistic
analysis (focused on acquisition) by children in the literacy process. With the
development of the resource, it is expected to expand the work with reading and
writing in the literacy cycle. For this, the DER is narrated in full, facilitating the
listening of words and texts by the students, thus expanding the possibilities for
phonological awareness. Thus, the resource promotes listening, reading and writing
practices of the parlenda textual genre.

Resumo. Este artigo tem como objetivo apresentar o RED “A Turma da Mila em: O

livro de parlendas”, um recurso para trabalhar prdticas de leitura, de produgdo e
de andlise linguistica (com foco na aquisicdo) por criancas em processo de
alfabetizacdo. Com o desenvolvimento do recurso, espera-se ampliar o trabalho
com a leitura e a escrita no ciclo da alfabetizagdo. Para isso, o RED é narrado,
facilitando a escuta das palavras e dos textos pelos alunos, ampliando, assim, as
possibilidades para a consciéncia fonologica. Assim, o recurso promove prdticas de
escuta, de leitura e de escrita do género textual parlenda.

1. Justificativa Pedagogica

Atualmente, Recursos Educacionais Digitais (RED) estdo sendo desenvolvidos com o intuito
de favorecer préticas pedagégicas [Hitzschky 2019, 2020, Neto et al. 2020, Melo et al. 2020].
Os RED podem oferecer uma relevante experiéncia diddtica para professores, dada a
possibilidade de serem incorporados em atividades de sala de aula. O desenvolvimento destes
recursos favorece processos pedagdgicos de ensino e de aprendizagem. Muitas vezes, podem
ser desenvolvidos seguindo documentos normativos, permitindo que a sua utilizacdo seja
baseada em principios didéticos atrelados ao curriculo da escola.

No cenério brasileiro, o mais recente documento normativo, a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), lista um punhado de competéncias e habilidades que devem ser
aprimoradas a partir do trabalho dos professores e dos demais agentes educativos ao longo da
Educagdo Baésica [Brasil 2017]. Nessa perspectiva, ressalta-se a importancia de se produzir
recursos educacionais digitais que possam apoiar professores no desenvolvimento dessas
competéncias e habilidades.

Este trabalho tem como objetivo apresentar um RED de Lingua Portuguesa intitulado
“A Turma da Mila em: O livro de parlendas™, que sistematiza préticas de linguagem

"Link para o recurso: mide-game (mide-parlendas.netlify.app). Link para o video de
demostragao: https://youtu.be/EOQuU7Whoc8U
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relacionadas as parlendas, género textual tipico da oralidade composto por pequenos versos
com ou sem rimas para serem recitados/declamados em brincadeiras. Na sala de aula de
Lingua Portuguesa, as parlendas se transformam em um instrumento de ensino e de
aprendizagem [Schneuwly e Dolz 2004 ]para o desenvolvimento da leitura e da escrita.

O recurso foi desenvolvido para os 1° e 2° anos do Ensino Fundamental, tendo em
vista que, por meio do trabalho com o género parlenda, o RED contempla os processos de
alfabetizacdo e de letramento. Foi produzido no ambito de um projeto de pesquisa que busca
ampliar as praticas de alfabetizacdo e de letramento nos anos iniciais do Ensino Fundamental,
partindo do pressuposto de que “a alfabetizacdo deve ser o foco da a¢do pedagégica” [Brasil
2017, p. 89]. Além disso, o RED foi desenvolvido a partir do entendimento de que as
atividades propostas tanto em sala de aula como em materiais digitais devem compreender a
lingua como um fendémeno cultural, histérico, social e varidvel.

Na secdo seguinte, descreve-se o contexto em que o RED pode ser utilizado. Logo
depois, o processo de desenvolvimento técnico (as ferramentas tecnoldgicas para a producao
do recurso apresentado) e pedagdgico (conjunto de opgOes, acdes e atitudes que foram
consideradas durante o desenvolvimento). Em seguida, apresenta-se o recurso e, por fim, os
impactos esperados na educacio.

2. Contexto em que o0 RED pode ser utilizado

O RED apresenta o gé€nero textual parlendas, sendo caracterizado por versos criados para
serem recitados em brincadeiras, para embalar, entreter e distrair as criangas. A utilizacido do
género parlenda amplia e favorece a realizagc@o de leituras de textos com rimas. A sonoridade
presente nesse género textual favorece a fluidez da leitura e a percep¢ao dos sons da lingua. O
RED integra o cendrio infantil ao folclore brasileiro, proporcionando, aos alunos, divertimento
e aprendizado.

Assim, atividades com parlendas criam contextos e situa¢des por meio das quais os
alunos podem refletir sobre as formas orais e escritas das palavras, tendo em vista o
desenvolvimento da consciéncia fonoldgica, condicdo importante para que as criangas possam
manipular os sons da lingua que utilizam e estabelecer as relacdes entre os sons e suas
representacdes escritas. Pensando-se o contexto de utilizacio do RED, infere-se que ele pode
ser usado em contextos escolares nos quais os alunos podem estar em duplas ou em trios,
dando destaque para o trabalho colaborativo. Durante este exercicio, os alunos podem levantar
e testar hipdteses individualmente ou coletivamente, além de brincarem junto com a escuta
das parlendas. Ao proporcionar momentos de levantamento das hipdteses, os alunos podem
elucidar suas didvidas, questionamentos e reflexdes, juntamente da mediacao docente.

Além disso, o recurso pode ser utilizado como uma forma de revisdo do conteddo
proposto, de modo que os educandos utilizem o RED j4 com conhecimentos prévios
consolidados. Ao propor o uso do recurso na revisao, o professor pode trabalhar anteriormente
com parlendas do repertério cultural dos alunos, fomentando a memdria e a percepcao.

3. Processo de desenvolvimento

O processo de desenvolvimento baseou-se em praticas de Engenharia de Software, conhecidas
como metodologias ageis, desenvolvendo um recurso que satisfaca os requisitos inicialmente
definidos e que apresente a qualidade esperada [Oliveira, Fontoura e Medina 2020].
Metodologias 4geis podem ser utilizadas em pequenos projetos com o objetivo de gerar
documentos para a sua execu¢do. Geralmente, sdo organizados em pequenas equipes que



trabalham de forma organizada e colaborativa, movidas pela entrega constante em curtos
intervalos de tempo [Cohn 2011]. Portanto, para o desenvolvimento deste recurso, foi
utilizada a Metodologia Scrum, um framework de pequenos ciclos incrementais (sprint) do
produto dentro de um projeto. Cada ciclo foi planejado previamente pelas equipes e durou em
média 15 (quinze) dias.

As equipes tinham um cardter multidisciplinar, sendo dividida da seguinte forma: a)
pedagdgica, composta por pedagogos, graduado em Letras e doutorando em Linguistica, que
concebeu a proposta educacional do recurso a partir da contextualizacdo de seus objetivos e
conteddos. Esta equipe entregou um roteiro pedagdgico com a narrativa, as atividades, os
feedbacks, além de referéncias visuais para a ideia central do RED; b) desenvolvimento, que
englobou os roteiristas, designers, ilustradores, programadores e gerente de projetos. Os
designers e ilustradores desenvolveram a identidade visual do RED (personagens, telas e
icones, por exemplo), conforme o roteiro pedagégico. Ao final, o recurso foi implementado
pelos programadores sob supervisdo do gerente de projetos e de um coordenador geral. Para
este projeto, seguiu-se as etapas/documentos conforme destacados a seguir (Figura 1):

ROTEIRO DO GUIA DE
B ORIENTAGOES DIDATICAS

IMPLEMENTAGAO

CONTEXTUALIZACAO

ROTEIRO PEDAGOGICO TESTES E AVALIACOES

IMPLEMENTAGAO DO GUIA DE
ORIENTACBES DIDATICAS

PROTOTIPO VISUAL

DISPONIBILIZACAO VALIDACAO

DESIGN VISUAL

Figura 1. Processo de desenvolvimento do RED “A Turma da Mila em: O livro de
parlendas”

O primeiro documento entregue foi a Contextualizagdo, que mostrava a concepcao
inicial e a delimitacdo de habilidades e competéncias a partir da BNCC. O segundo
documento, chamado de Roteiro pedagdgico, consistiu da elaboracdo das atividades para o
RED, com a explicitacdio da narrativa, dos didlogos e dos feedbacks. Na literatura, esse
documento se assemelha ao Game Design Document (GDD), um documento contendo todas
as informacdes relevantes do design de um jogo: temadtica, mecanicas, plataformas, inimigos,
levels, entre outros [Novak 2012]. Estes dois documentos foram desenvolvidos pela equipe
pedagdgica. O préximo documento entregue e discutido foi o Prototipo visual, caracterizado
pela estruturacdo do recurso de forma simplificada, visando que a equipe pedagdgica
visualizasse o design e as funcionalidades do RED conforme o roteiro pedagdgico. Este
documento foi produzido, em grande parte, pelos designers, ilustradores e, em alguns
momentos, pelos programadores. O referido documento geralmente € discutido juntamente ao
documento de Design visual, desenvolvido pelos designers e ilustradores. O documento de
Design visual discute o visual, as ilustracdes de personagens, cendrios e tipografia. O quinto
documento, Roteiro do Guia de Orientacoes Diddticas, ¢ um guia fundamentado na BNCC
que orienta o professor na utilizacdo do RED em sala de aula.



A Implementacdo envolveu a programacdo do recurso, que utilizou a linguagem
HTMLS com JavaScript, havendo a preocupagdo com o uso off-line do recurso para antecipar
possiveis problemas de Internet nas escolas da rede publica. O documento de Testes e
Avaliacoes compreendeu a realizagdo de testes pela equipe pedagdgica e de desenvolvimento.
Neste documento, a equipe pedagdgica verificou o que foi planejado e suas funcionalidades
pedagdgicas. Ainda nele, foi feita a revisdo textual do recurso por uma profissional da drea
externa ao projeto. O processo de Implementacdo do Guia de Orientacées Diddticas
contemplou a implementacdo do guia do professor em HTML. Na Disponibilizacdo, o RED
foi inserido na Plataforma MEC RED, do Ministério da Educacdo (MEC). O ultimo processo,
Validagdo, ainda serd realizado com alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental. O
objetivo deste processo serd o de averiguar a efetividade pedagédgica do RED, bem como a
qualidade de sua inser¢do em sala de aula. A seguir, descreve-se o recurso “A Turma da Mila
em: O livro de parlendas”.

4. A Turma da Mila em: O livro de parlendas

O RED “A turma da Mila em: O livro de parlendas" (Figura 2) se fundamenta na orientacao
de trabalho com géneros discursivos multissemiodticos que medeiam as interagdes no campo
de atuagdo da vida cotidiana, indicados pela BNCC [Brasil 2017].

Figura 2. RED “A Turma da Mila em: O livro de parlendas”

Considerou-se que as parlendas estdo presentes comumente no cotidiano dos alunos e
sendo um género do campo oral, propde o trabalho com a escuta e a leitura de rimas e
cancdes, muitas vezes, multissemidticas. O RED propde atividades que buscam desenvolver a
consciéncia fonoldgica por meio da leitura e da compreensdo de palavras e situacdes em que
os alunos trabalhardo os seus sons, ampliando a percep¢ao dos textos com rimas.

Durante as fases do RED, as criangas realizam atividades gamificadas que possibilitam
o trabalho com préticas de linguagem atreladas ao campo de atuacdo da vida cotidiana. Desse
modo, o recurso permite o desenvolvimento de determinadas habilidades, como ‘recitar
parlendas, quadras, quadrinhas, trava-linguas, com entonac¢do adequada e observando as
rimas”; “ler e compreender, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor,
quadras, quadrinhas, parlendas, trava-linguas, dentre outros géneros do campo da vida
cotidiana, considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto e relacionando sua
forma de organizacdo a sua finalidade”; ‘“reconhecer, em textos versificados, rimas,
sonoridades, jogos de palavras, palavras, expressdes, comparagdes, relacionando-as com
sensagoes e associacdes” [Brasil 2017, p. 103 e 111].



O RED possui quatro fases representadas por parlendas conhecidas culturalmente,
como “Hoje é domingo”, “Um, dois, feijio com arroz”, “Corre cotia” e por duas parlendas
animadas ao final do enredo, que sdo “Cadé o toucinho?” e “L4 vai a bola”. O aluno terad
acesso a essas duas ultimas parlendas, caso resolva todas as atividades anteriores.

Na primeira e segunda fase (Figura 3 e 4), o usudrio deve descobrir alguns enigmas
que foram postos na parlenda arrastando palavras para o local correto da parlenda. A primeira
fase é representada pelas respectivas imagens dos vocdbulos. Isso demanda do aluno
habilidades de reconhecimento visual dos objetos, relacionando-os as palavras
correspondentes. J4 na segunda fase, o aluno deverd arrastar palavras para a parlenda
conforme a sua sonoridade e suas rimas. Esse exercicio de escuta ajuda os alunos em fase de
alfabetizacdo, pois os leva a codificar e decodificar os sons da lingua (fonemas) em material
grifico (grafemas ou letras), o que envolve o desenvolvimento de uma consciéncia fonoldgica.
[Brasil 2017].

g TS A : Y NS W -
a \a “HOJE E DOMINGO” n ‘a- “UM, DOIS, FEIJAO COM ARROZ"
) K 3 5 3
HOJE E DOMINGO, O TOURO E VALENTE, — UM, DOIS, SETE, 0ITO
CACHIMBO - ARROZ
— FELAD com COMER
PEDE e BATE NA GENTE pu
I praro (S
m 0 CACHIMBO E DE BARRO, AGENTE £ FRACO,
imol .. .o S = —= TRES, QUATRO NOVE, DEZ
e [ mais ]
- FEWAO NO COMER
0JARROE FINO, 0 BURACO £ FUNDO,
BURACO DANO [ ] ACABOU-SEO! i
)
D csnococonmo, AR
m pino! “’ """ i &) ouvir “ 777777777 OUVIR
] W A 1 I' A
T T T T 1 | T T T T T T 1 T T T T

Figuras 3 e 4. Primeira fase do RED

Na terceira fase, o usudrio trabalhara com a parlenda “Corre cotia”. Ele deve criar uma
nova parlenda por meio de um banco de palavras que rimam com o texto preexistente. Com
ajuda do 4udio, o aluno devera ouvir a parlenda e identificar outras palavras que também
apresentam rimas relacionadas as palavras ja dadas no texto. Esse exercicio favorece a
percepcdo dos fonemas e grafemas dos vocdbulos, possibilitando uma participagao
significativa e critica nas praticas construidas pela oralidade.

Na quarta e ultima fase (Figuras 5 e 6), apOs o usudrio ter concluido as atividades
anteriores, ele terd acesso a duas parlendas interativas e animadas. Os titulos das parlendas sao
“Cadé o toucinho?” e “La vai a bola”. Essas parlendas constituem-se recompensas pela
finalizacdo das atividades do recurso e trabalham, igualmente, a leitura e a escuta das
parlendas. O objetivo € levar os alunos a refletirem sobre os contextos sociais em que se
produzem textos orais e sobre as diferencgas estilisticas e linguisticas apresentados pelos
textos, incluindo a multissemiose.

CADE O TOUCINHO?

-
-]
CADE 0 TOUCINHO CADE 0 BOI?
QUE ESTAVA AQUI? FOI CARREGAR TRIGO
0 GATO COMEU CADE 0 TRIGO?

o B -
e LA VAIABOLA
Hmane., oESTA CANGAO
PASSEAR DEPRESSA VOCE ESTIV,

R
CADE O GATO? A GALINHA ESPALHOU COM A BOLA NA MAO
101 RO MATO CADE A CALINHA? ERCRERORA ' DEPRESSA PULE FORA
CADE 0 MATO? FOI BOTAR OVO
0 FOGO QUEIMOU CADE 0 0vO?
TBE 0 Foco? 0 PADRE BEBEU
AAGUA APAGOU CADE O PADRE \
CADE A AGUA? FOI REZAR MISSA
0 BOI BEBEU CADE A MISSA
6 ACABOU.
oo “ § ul,
NOZAy

%\“'f) <Jﬁ &:uvm
TS ]




Figuras 5 e 6. Parlendas “Cadé o toucinho?” e “La vai a bola”

Um aspecto de destaque do recurso € que ele apresenta uma narragdo total dos textos,
uma importante ferramenta para alunos em fase de alfabetizacdo. Como o género trabalhado é
da vida cotidiana e tradicionalmente do campo oral, faz-se necessdrio que ele seja
acompanhado da escuta de seus textos, visando que os alunos identifiquem as rimas e
estabelecam relagdes adequadas entre as palavras.

A seguir, os resultados esperados com o uso do recurso s@o problematizados.

5. O uso e os resultados esperados na educaciao

Espera-se que a utilizacdo do RED possa proporcionar ao professor a criacdo de situagdes por
meio das quais os alunos possam vivenciar em rodas de brincadeira a utilizagao das parlendas
e refletir sobre as formas orais e escritas das palavras ao fazer a leitura de pequenos textos.
Alguns alunos podem ter dificuldade em encontrar estratégias para desenvolver a leitura, por
ainda ndo conseguirem relacionar sons e letras (criangas com hipdtese pré-sildbica ou ainda
silabica sem valor sonoro).

Destaca-se que o agir docente na mediacido das préticas de linguagem propostas na
utilizacdo do RED ¢ fundamental. Embora o jogo apresente narracio oral dos textos escritos
na tela, ¢ de suma importancia que a a¢do mediadora do professor conduza as praticas
propostas pelo recurso, pois as criancas podem estar ainda em estigio inicial de aquisi¢do da
escrita. E importante que os professores acessem o Guia de Orientagdes Didéticas para que
compreendam tanto os conhecimentos prévios necessarios para usar o RED, como também as
sugestoes diddticas apresentadas para a realizacdo de atividades anteriores. Nesse sentido,
espera-se que os alunos desenvolvam as competéncias e as habilidades previstas para as
primeiras séries dos anos iniciais do Ensino Fundamental por meio da utilizagdao do RED “A
Turma da Mila em: O livro de parlendas”, se apropriem dos objetos de conhecimento
relacionados a aprendizagem da lingua materna e também compreendam a relevancia cultural
de textos como as parlendas.

6. Consideracoes finais

O desenvolvimento de RED para o apoio as praticas de alfabetizacdo e de letramento, por
meio da convergéncia de midias e maualtiplas linguagens, pode, sobremaneira, auxiliar a
realizacdo de praticas letradas em sala de aula e, consequentemente, promover o
desenvolvimento das competéncias e das habilidades necessdrias para a plena participacao
social a partir do uso da linguagem. A possibilidade de criar contextos de uso dos géneros
textuais ja consagrados na tradicao escolar podem contribuir para o processo de aquisi¢io da
tecnologia da escrita. Desse modo, fortalece-se o trabalho de aproximacdo das praticas
letradas escolarizadas aquelas que sdo vivenciadas pelos educandos em seus contextos de
interagdo imediatos com as préticas de leitura e de escrita.

Nessa perspectiva, este trabalho teve como objetivo apresentar o RED “A Turma da
Mila em: O livro de parlendas” como uma ferramenta para o fortalecimento das préticas de
leitura, de producdo e de andlise linguistica (com foco na aquisi¢do) por criangas em processo
de alfabetizacdo. O cardter lidico das parlendas, que ja fazem parte do universo infantil,
constituem um elemento facilitador para o trabalho com a linguagem. As praticas propostas
pelo RED, no entanto, ndo pretendem esgotar as possibilidades de trabalho com o género. Ao
contrdrio, o recurso se configura como um dos instrumentos que podem ou devem ser



empregados pelos professores, desde que sejam organizadas acdes pedagdgicas planejadas
para enriquecer o curriculo escolar de cada institui¢do.

A validacdo do uso do recurso junto ao publico-alvo, etapa futura a ser implementada
pela equipe pedagdgica, trard contribuicdes para a andlise das possibilidades de sequéncias
didaticas envolvendo o género parlenda. Além disso, busca-se oferecer formacdo de
professores sobre o uso de diferentes RED, visando a sua insercdo em sala de aula.
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