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Abstract. This work discusses the production of fairy tales by five-year-old
children, using digital support. General objective: favor the production of fairy

tales with digital support in children’s education. Specific objectives: go along

with textual production using digital means in children’s education, verify if the

use of a digital resource favors the production of fairy tales in Children’s

Education. The locus of the research was a public school for Children’s

Education, with a qualitative approach as support for data analysis. The use of
a digital resource favored the production of fairy tales in Child Education,

provided the production of texts and sketches.

Resumo. Este trabalho discute a producgdo de historias por criangas de cinco
anos de idade, usando suporte digital. Objetivo geral: favorecer a produgdo de
historias com suporte digital na Educacdo Infantil. Objetivos especificos:
acompanhar a produgdo textual com uso de um recurso digital na Educagdo
Infantil; verificar se a utilizagdo de um recurso digital favorece a produgdo de
historias na Educagdo Infantil. O locus da pesquisa foi uma escola publica de
Educacgdo Infantil, tendo a abordagem qualitativa como suporte a andlise dos
dados. A utilizacdo de um recurso digital favoreceu a producdo de historias na
Educacgdo Infantil, proporcionou a produgdo de textos e ilustragoes.

1. Introducao

As criancgas, em suas experiéncias e contatos com o mundo, desenvolvem interesse pelas
tecnologias digitais presentes em seu cotidiano e demonstram grande facilidade de utiliza-
las. Por isso, é importante que, j& na Educacdo Infantil, as Tecnologias Digitais da
Informagédo e Comunicagdo (TDIC) sejam utilizadas como ferramentas que contribuam
com a aprendizagem e o desenvolvimento das criancas, de forma ludica, com vistas a
ampliacdo de suas experiéncias no ambito escolar.



As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil - DCNEI [Brasil
2010] recomendam que as praticas pedagdgicas na Educacdo Infantil possibilitem a
utilizacdo de recursos tecnoldgicos, tais como o uso de gravadores, projetores,
computadores, maquinas fotograficas, entre outros. Tal proposta aproxima essas
ferramentas do processo de ensino e aprendizagem, tornando-o mais ladico e atrativo,
recomendagdes também presentes na Base Nacional Comum Curricular [Brasil 2017].

Diante dessas recomendagdes, faz-se necessario inserir recursos tecnologicos nas
praticas pedagdgicas vivenciadas na Educacdo Infantil, a fim de oferecer mdltiplas
linguagens e diferentes recursos para que as criangas aprendam e se desenvolvam no
mundo letrado e tecnolégico.

A partir dessas questdes, este trabalho discute a producéo de historias com suporte
digital por criancas de cinco anos de idade. O objetivo geral desta pesquisa consistiu em
favorecer a producdo de textos com suporte digital na Educagdo Infantil. Os objetivos
especificos foram assim definidos: acompanhar a producéo de textos com uso de um
recurso digital na Educacdo Infantil e verificar se a utilizagdo de um recurso digital
favorece a producao de histérias na Educacéo Infantil.

O locus desta pesquisa foi uma escola publica de Educacéo Infantil, e a abordagem
qualitativa de carater interpretativo apoiou a analise dos dados coletados por meio da
observacgao participante.

A realizacdo deste trabalho indicou que o uso de um recurso digital como suporte
ao trabalho pedagdgico na Educacéo Infantil favoreceu a producdo de histérias e a criagdo
de ilustragdes a partir das ferramentas disponibilizadas no recurso digital.

A seguir, sera apresentada a fundamentacdo teodrica que ofereceu suporte a
realizacdo deste trabalho.

2. Criancas, tecnologias digitais e producio textual

Na sociedade atual, as criangas tém acesso a diversos recursos tecnoldgicos e, em
consequéncia, demonstram facilidade quanto ao uso desses dispositivos. Assim, convém
favorecer o acesso das criancas da Educagdo Infantil as tecnologias digitais para que
ampliem suas experiéncias.

Em razdo das vivéncias em uma sociedade que utiliza recursos tecnologicos para
a realizagdo de atividades cotidianas, facilmente as criancas aprendem a usar
smartphones, tablets, laptops e outros recursos. Sobre essas relagdes que se estabelecem
entre as pessoas e as tecnologias, Kenski (2007 p. 21) afirma que “o homem transita
culturalmente mediado pelas tecnologias que lhe sdo contemporaneas. Elas transformam
sua maneira de pensar, sentir e agir”.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil (DCNEI)
recomendam a realizagdo de atividades que "possibilitem a utilizagdo de gravadores,
projetores, computadores, maquinas fotograficas e outros recursos tecnoldgicos e
midiaticos" [Brasil 2010 p. 27]. Faz-se necessdrio dar especial aten¢do aos aspectos
ludicos e as interagdes entre as criangas, entre estas e os professores, quando recursos
tecnoldgicos sdo utilizados como apoio pedagogico, pois as praticas pedagodgicas
desenvolvidas devem priorizar as interagcdes e as brincadeiras, eixos norteadores do
trabalho na Educacdo Infantil, estabelecidos para garantir a vivéncia de amplas
experiéncias propostas nas DCNEI [Brasil, 2010].



Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o acesso a tecnologia ¢ colocado
como um aspecto relevante da criagdo e expressdo humanas, como também o sdo as artes,
a escrita e a ciéncia. A BNCC estabelece, dentre os Direitos de Aprendizagem e
Desenvolvimento na Educacao Infantil, o direito de explorar “movimentos, gestos, sons,
formas, texturas, cores, palavras, emocdes, transformagdes, relacionamentos, historias,
objetos, elementos da natureza [...] em suas diversas modalidades: as artes, a escrita, a
ciéncia e a tecnologia” [Brasil 2017 p. 34].

No campo de experiéncias Tracos, sons, cores e formas, a BNCC ressalta a
importancia da convivéncia das criangas com diferentes manifestacdes artisticas, culturais
e cientificas, na instituicao escolar e fora dela, em ambito local e universal. Experiéncias
com formas diversas de expressdo, em que “as criangas tenham acesso a artes visuais,
musica, teatro e criem suas proprias manifestagdes por meio da manipulagio de diversos
materiais e de recursos tecnologicos” [Brasil 2017 p. 37].

Outro aspecto recomendado desde a Educagdo Infantil ¢ o convivio com
diferentes portadores de texto, nos mais diversos géneros. As DCNEI orientam que as
atividades propostas "possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de apreciagao e
interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes e géneros
textuais orais e escritos" [Brasil 2010 p. 25].

Comumente, criangas de até cinco anos de idade ainda nao leem nem escrevem
de forma convencional, mas sdo capazes de produzir textos, tendo os professores como
escribas. Girdo e Brandao (2011) enfatizam que o fato de as criangas ainda ndo saberem
escrever seus textos ndo significa que ndo sejam capazes de produzi-los. O registro das
ideias das criancas pode ser feito por um escriba ou por ela mesma, conforme os
conhecimentos de que ja disponha no momento da produgao de suas ideias.

Esse tipo de atividade alinha-se com a recomendagdo do Referencial Curricular
para a Educagao Infantil, quando enfatiza a importancia do registro das ideias das criancas
por um escriba: “E em atividades desse tipo que elas comegam a participar de um processo
de produgdo de texto escrito, construindo conhecimento sobre linguagem antes mesmo
que saibam escrever autonomamente" [Brasil 1998 p. 146]. A despeito de haver decorrido
um periodo considerdvel desde que esse documento foi produzido e divulgado, essa
orientacdo continua atual porque as criancas vivem em um mundo letrado, por
conseguinte apropriam-se facilmente do codigo escrito, pois t€m acesso a diversos
portadores de texto em seu cotidiano.

Os Indicadores de Qualidade na Educagdo Infantil fazem referéncia a
"multiplicidade de experiéncias e linguagens" a partir das quais € possivel observar se "as
criangas sdo incentivadas a produzir textos mesmo sem saber ler e escrever" [Brasil 2009
p. 43]. Esse documento coloca a producao de textos como um dos indices de qualidade
no trabalho pedagdgico desenvolvido com criancas desse nivel de escolaridade.

No campo de experiéncias Oralidade e Escrita, a BNCC refor¢a que a Educagao
Infantil constitui a etapa de apropriagdo da linguagem, razdo pela qual “desde cedo, a
crianca manifesta desejo de se apropriar da leitura e da escrita” [Brasil 2017 p. 37]. Nesse
processo, os recursos tecnologicos podem favorecer o contato com as letras do alfabeto e
os numerais nos teclados de desktops, laptops, tablets e smartphones, facilitando a
aproximacao com esses simbolos graficos.



A literatura acerca da producdo textual com suporte digital na Educacao Infantil
ainda ¢ limitada e, comumente, ndo sdo encontrados registros correlatos das atividades
apresentadas neste trabalho. Tanto que o recurso digital utilizado nesta investigacdo ¢
recomendado para criangas a partir do 1° do ano do Ensino Fundamental, conforme consta
no Guia do Professor, que acompanha o referido recurso.

Oliveira (2009) pesquisou a criacdo de histérias com o suporte do sofiware Teatro
no Computador em turmas de Educacdo Infantil. Esse estudo ressalta a importincia da
utilizagdo desse recurso para o desenvolvimento de habilidades como criatividade,
imaginac¢ao, interpretacdo critica, concentracdo e expressao desde a Educacdo Infantil.

Alguns trabalhos voltados para a Educagao Infantil estdo mais diretamente ligados
a formacao de professores, como as experiéncias descritas por Blasques et al (2007) e
Machado et al (2016), que trabalharam a leitura e a producdo textual na formacao de
professores do Ensino Fundamental e da Educacdo Infantil, respectivamente. Esses
trabalhos evidenciam preocupacdo com a produgdo textual das criangas, pois oferecem
formagao aos professores para que desenvolvam praticas pedagogicas nessa perspectiva.

Estudos de Bergamasco e Bergamasco (2013) apresentaram mais desafios do que
avangos quanto a implantacao de tecnologias digitais na Educagao Infantil, em Sao Paulo.
Para as autoras, os desafios em relagdo as praticas pedagdgicas com suporte digital na
Educacao Infantil dizem respeito, sobretudo, a inexisténcia de politicas publicas e a falta
de formagao docente, a despeito de os dados apontarem para o reconhecimento dos
professores sobre as possibilidades de aprendizagem com uso de recursos digitais.

Sobreira, Nunes e Morassi (2013) utilizaram recursos tecnolégicos com criangas
do Ensino Fundamental para a constru¢do de uma historia nao linear, a fim de promover
a reconstrucdo de narrativas, oferecendo novas hipoteses, conforme o desenrolar do
enredo e buscando oferecer maior interatividade com o leitor. Nesse trabalho, a
perspectiva de estimular a producao textual também esta presente, contudo o trabalho foi
realizado com criancas maiores, portanto do Ensino Fundamental.

Nakano et a/ (2018) relatam uma experiéncia de integragao de tecnologias digitais
ao ensino-aprendizagem da tematica Linguagem Oral e Escrita. A partir do uso de
recursos digitais com criancas do 5° ano do Ensino Fundamental, os pesquisadores
constataram que a integracdao dessas tecnologias ao trabalho com a linguagem oral e
escrita aumentou o interesse € a motivacao das criangas e melhorou a compreenssao dos
conteudos ou temas abordados. A despeito de essa pesquisa ter sido realizada com
criancas do Ensino Fundamental, percebe-se que o fato de utilizar recursos digitais no
trabalho pedagdgico gerou resultados positivos quanto a linguagem oral e escrita
propriamente e em relacdo a motivagdo das criangas para o trabalho pedagogico.

Diante do exposto, percebe-se que a produgdo textual desde a Educagio Infantil
constitui atividade de extrema importancia a ser desenvolvida com as criangas. Os
documentos legais e a literatura indicam que o suporte digital pode ser um recurso
favoravel, pois faz parte do cotidiano das criangas e se mostra bastante apreciado por elas.

E na tentativa de refletir sobre a produgio textual com o uso de recursos digitais
na Educagao Infantil que este trabalho se constitui. Para a continuidade das discussdes,
sera apresentado o percurso metodolégico.



3. Percurso metodologico

O paradigma interpretativo enfatiza o sentido que as coisas tém dentro de um determinado
contexto, ja que “as agdes podem ser melhor compreendidas quando sao observadas no
seu ambiente habitual de ocorréncia” [Bogdan e Biklen 1994 p. 48]. Por essa razdo, esse
paradigma foi adotado neste trabalho com o intuito de compreender e captar a percepcao
infantil sobre as a¢des vivenciadas,

Para dar suporte a esta pesquisa, foi adotada a abordagem qualitativa de carater
interpretativo porque permite ao pesquisador organizar os dados coletados durante a
realizagcdo das atividades propostas, identificar padroes de comportamento passiveis de
serem transformados em categorias de analise, delimitar as caracteristicas de cada
categoria e interpretar o que os dados revelam [Bogdan e Biklen 1994 p. 48].

A observacao participante favoreceu a coleta de dados por meio do Diario de
Campo, dos registros das falas das criangas e da percep¢do das escolhas que faziam
durante a produg¢ao de suas histérias. O locus da pesquisa foi a Unidade Universitaria de
Educacao Infantil Nucleo de Desenvolvimento da Crianga (UUNDC/UFC). Este trabalho
foi realizado com 26 (vinte e seis) criangas de cinco anos de idade, portanto duas turmas
(Infantil 5A e Infantil 5B), no ano letivo de 2018.

Inicialmente, foi necessario um contato direto com as criancas, de modo a
estabelecer interagdes para, assim, conhecer seus interesses € criar um ambiente favoravel
a realizacdo da atividade. Como as criangas nao estavam familiarizadas com o uso do
mouse para a producdo de desenhos, cada crianga utilizou as ferramentas de desenho
disponiveis na atividade 2 do Objeto de Aprendizagem (OA) Historias Fantasticas por
trés vezes para o desenho livre antes das produgdes que ilustraram os textos criados.

Depois, as criangas eram convidadas a criar histérias, individualmente, tendo
como suporte a mediagdo dos pesquisadores e o OA Historias Fantasticas, desenvolvido
pelo Grupo de Pesquisa e Produgdo de Ambientes Interativos e Objetos de Aprendizagem
(PROATIVA), da Universidade Federal do Ceara (UFC).

O referido recurso digital, disponivel no enderego eletronico
http://www.proativa.vdl.ufc.br/oa/historias, adequa-se a criangas dos primeiros anos do
Ensino Fundamental, que ja leem e escrevem convencionalmente, conforme consta no
material didatico disponibilizado aos usuarios. Contudo, pelo fato de permitir a producao
de textos e como ha uma lacuna em relagdo a existéncia desse tipo de recurso para a
Educacdo Infantil, o OA Histdrias Fantasticas foi utilizado por criangas da Educacdo
Infantil.

Para a producao textual, foi utilizada a Atividade 2 do OA Historias Fantésticas,
na qual as criangas deveriam criar uma histdria e, depois, ilustra-la (Figura 1). Esse tipo
de atividade permite total liberdade e autoria no processo de criacao do enredo.



Titulo

Clique aqui para comegar a
escrever a Historia

Figura 1. Tela para criacao da histéria

Contudo, em se tratando do uso de desktops e mouses, a atividade poderia tornar-
se dificil para as criangas, familiarizadas com as telas de toque dos smartphones e tablets
que utilizam no cotidiano. Além disso, a proposta da atividade (prevista no OA Historias
Fantasticas) era que as criangas criassem a historia antes da produgao das ilustragdes,
sequéncia comumente contraria as produgdes infantis, em que as criancas criam seus
desenhos e, posteriormente, comentam as ideias contidas em suas representagdes.

A produgdo do texto e dos desenhos era livre, mas os pesquisadores liam repetidas
vezes o texto ja produzido para que as criangas tivessem ideia de como estava sendo
construida a narrativa, perguntavam a elas o que estava acontecendo nas cenas produzidas
e, somente ao final da producdo do texto, perguntavam as criangas como seria o titulo
(ou "nome") da historia que elas haviam criado. Como a atribuicdo de titulo a uma
narrativa ¢ algo que requer grande capacidade de sintese, pode constituir uma atividade
complexa para criangas pequenas.

Para a criagdo de ilustragdes, as criangas poderiam usar diversos recursos,
utilizando o mouse, como pode ser observado na Figura 2.

Figura 2. Tela para ilustracédo da historia

Nas Figuras 3 e 4 podem ser observadas historias criadas e ilustradas pelas
criangas, usando como suporte as ferramentas disponiveis na Atividade 2 do OA Histoérias
Fantasticas.



CABECA DOIDA

ERA UMA VEZ UMA MENINA DO
CABELO DOIDO NA CABECA DOIDA.
TODAS AS CRIANCAS FICARAM
TRISTES COM A CABECA DOIDA. O
MENINO DA CABECA DOIDA FAZIA
MUITOS DESENHOS, TINHA NA
CABECA DOIDA UM MONTE DE
SANDUICHES. O MENINO E A
MENINA DE CABECAS DOIDAS
FICARAM MUITO FELIZES PARA
SEMPRE.

j 5 e —

Figura 3. Histéria produzida e ilustrada por JS

A VIDA ASSUSTADORA

ERA UMA VEZ UM MENINO QUE
ESTAVA PASSEANDO E AI O CEU
FICOU TODO NUBLADO. COMECOU
A CHOVER E APARECEU UM .
TORNADO, UM MONTE DE TROVAO.
APARECEU UNS MONSTROS DE
VARIOS OLHOS, UM MONSTRO REI E
VARIOS ZUMBIS. DEPOIS O
TORNADO DESAPARECEU E FICOU
TUDO BRANCO. O MENINO
MORREU, OS MONSTROS ATACARAM
ELE E JOGARAM NO MAR PARA O
TUBARAO.

Figura 4. Historia produzida e ilustrada por LF

Apo0s a produgdo das histérias, foram organizados dois livros digitais intitulados
Historias Fantasticas volume 6 e Historias Fantasticas volume 7, com as produgdes das
turmas Infantil 5SA e Infantil 5B, respectivamente. A publicacdo desses livros da
continuidade a uma cole¢dao que ja vem sendo produzida e publicada anualmente pela
instituicdao, com produgdes das criancas utilizando a Atividade 1 desse recurso digital.

A publicacdo online foi divulgada para a comunidade escolar, a fim de valorizar
a producdo textual das criancas perante os integrantes da UUNDC, os familiares e, ao
mesmo tempo, incentivar a cultura digital no ambito da unidade escolar. Os referidos
livros digitais estdo disponiveis nos enderecos eletronicos encurtador.com.br/tIPYZ e
encurtador.com.br/artHW e podem ser acessados facilmente.

4. Resultados e discussao

A realizagdo deste trabalho na Educagdo Infantil revelou que as vinte e seis (26) criancas
envolvidas demonstraram grande facilidade de usar o computador e o OA Historias
Fantasticas, o que comprova pesquisas de Sancho (2006), Prensky (2001) e Kenski (2007)
acerca da facilidade com que criangas e jovens acessam os recursos digitais presentes em
seu cotidiano.



O OA Historias Fantasticas permitiu a autoria e a criatividade, pois as criancas
tinham diante de si uma tela branca com ferramentas de ilustra¢do a sua disposi¢do, de
modo que sua imaginacgdo fluia livremente. A fluéncia de ideias e a criagdo do enredo
ratificaram a ideia de que as criancas gostam de ouvir, (re)contar e criar suas proprias

historias, mesmo sem saberem ler nem escrever convencionalmente [Girdo ¢ Brandao
2011].

A possibilidade de vivenciar experiéncias de criagcdo e narracao de historias, bem
como a aproximagao entre as linguagens oral e escrita [Brasil 2010], certamente ampliou
as aprendizagens infantis, além de encorajar as criancas para a livre expressdo e a
producao textual desde a Educagao Infantil.

Das vinte e seis (26) criangas envolvidas nesta pesquisa, todas participaram, sendo
que vinte e quatro (23) produziram histérias ilustradas; duas (2) produziram apenas
ilustragdes e uma (1) criou o texto, mas nao produziu imagens.

Dentre as vinte e trés (23) que produziram textos ilustrados, quatro (4) criaram
uma orag¢do ou frase para identificar sua producao e dezenove (19) produziram historias
e ilustragdes relativas as historias criadas. As quatro (4) criangas que colocaram uma frase
ou oracao produziram, inicialmente, o desenho e, s6 depois, criaram as frases para
identifica-los, invertendo a proposta do recurso digital de, na Atividade 2, produzir o texto
e ilustra-lo depois.

Dos dezenove (19) textos ilustrados, treze (13) criangas atribuiram titulo a sua
produgdo e seis (6) ndo o fizeram. A atribuicdo de titulo a uma produgao € uma atividade
complexa para criancas de cinco anos, pois requer grande capacidade de sintese. Em
alguns casos, as criangas ficaram tdo envolvidas com a narrativa, que nao acharam
necessario atribuir titulos as historias, mesmo reconhecendo que toda historia tem um
nome.

As historias criadas pelas criangas versaram sobre os seguintes assuntos: praia,
partes do corpo humano, passeios que desejavam realizar, aventura, situagdes vivenciadas
pelas criangas no cotidiano, galaxias e planetas, contos de fadas e princesas, animais,
personagens de filmes infantis e brincadeiras infantis. Dentre esses, os temas mais
abordados foram: situagdes vivenciadas pelas criangas no cotidiano (4 histdrias), praia (6
historias) e aventura (6 historias).

Além desses aspectos, a utilizagdo do OA Histérias Fantasticas tornou a producao
textual uma atividade divertida porque as criangas usaram o computador € um recurso
digital interativo, colorido, com interface amigavel e de facil navegagdo. A existéncia de
pequenos textos que tinham por finalidade orientar a execucao da atividade foi contornada
com a mediacdo dos pesquisadores, que procuraram tornar o momento da produgdo
textual alegre e convidativo, para que as criangas se sentissem livres e pudessem criar
seus textos.

5. Consideracoes finais

Os resultados obtidos permitem concluir que as criangas conseguem produzir textos desde
a Educacdo Infantil, razdo pela qual a producdo de textos deve ser estimulada ja nessa
etapa da Educacdo Basica.

As criancas necessitam de um escriba/digitador, pois ainda ndo leem nem
escrevem convencionalmente. Todavia, esse fato ndo inviabiliza nem dificulta a criagao



de historias pelas criangas, desde que o mediador as incentive a realizar as etapas com
tranquilidade e releia periodicamente o texto j& produzido, para que a crianga tenha
condi¢des de acrescentar ou retirar elementos e aperfeigoar seu texto.

O suporte digital favoreceu a produgao textual porque as ferramentas para criagao
das ilustragdes estavam disponiveis e serviam como apoio a producdo infantil. Além
disso, o recurso digital utilizado ¢ de simples manuseio, tem uma interface amigavel e
favorece a aprendizagem ludica, como devem ser as atividades na Educagao Infantil.

Foi necessario, contudo, que as criangas utilizassem as ferramentas de desenho e
ilustragdo trés vezes antes da ilustragdo do texto, a fim de se familiarizarem com o uso do
mouse e dos recursos disponiveis, pois estavam utilizando um desktop.

O OA Histérias Fantésticas pode ser utilizado online ou offline, o que facilita o
trabalho de professores e pesquisadores, especialmente nas instituicdes que té€m
dificuldade de acesso a Internet.

A divulgacido do livro digital teve amplo alcance, foi bem aceita pela comunidade
escolar e ndo gerou custos a instituicdo. As criancas e seus familiares sentiram-se
valorizados devido a publicacdo dos livros digitais e a repercussdo positiva que esse
trabalho obteve em seu grupo de familiares e amigos, bem como na unidade escolar.

Diante desses aspectos, constata-se que a utilizacdo do OA Historias Fantasticas
favoreceu a producdo textual na Educagdo Infantil e o contato das criangcas com os
recursos digitais. A despeito de ter sido criado para criangas do Ensino Fundamental, o
referido OA pode ser utilizado sem dificuldade por criancas de cinco anos, além de
favorecer a ludicidade, a criatividade e a aprendizagem.
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