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Abstract. This study investigates the interests of children on the childhood
education by the use of digital resources out of school, the way that they use this
instruments on their routine and the time what they spend on activities of this
character compared by other research, already done in 2016. The interpretative
paradigm and the quali-quantitative approach constituted the main pillar of the
research. The data were collected through a questionnaire applied to the
families of the children, with the purpose of probing the interests and uses that
they make of the digital resources to which they have access. The results
indicate that the children show great proximity with the digital resources, what
allows to use that as a pedagogical resource.

Resumo. Este estudo investiga os interesses de criangas da Educagdo Infantil
pelo uso de recursos digitais fora da escola, a forma como elas usam esses
instrumentos em seu cotidiano e o tempo que consomem em atividades dessa
natureza em comparagdo com outra pesquisa, realizada em 2016. O paradigma
interpretativo e a abordagem quali-quantitativa constituiram o principal pilar
da pesquisa. Os dados foram coletados por meio de um questionario aplicado
aos familiares das criancgas, com a finalidade de sondar os interesses e usos que
elas fazem dos recursos digitais aos quais tém acesso. Os resultados indicaram
que as criangas mostram grande proximidade com as tecnologias digitais, o
que possibilita utiliza-las como recurso pedagogico.

1. Introducao

As tecnologias datam da Antiguidade, por isso sdo tdo arcaicas quanto a espécie humana
que, desde o inicio de sua existéncia, cria métodos para incrementar suas ocupagoes €
reduzir vulnerabilidades [Kenski 2012]. Sendo assim, a disseminagdo da tecnologia e o
dominio divulgado por meio das midias tem adentrado cada vez mais o cotidiano dos



individuos, propiciando o crescimento de novas habilidades por meio das inumeras
linguagens existentes.

Atualmente, a maior indagacdo que se apresenta ndo ¢ se os artefatos digitais
devem ser utilizados na educagdo, mas como usa-los, com o objetivo de favorecer o
desenvolvimento e a aprendizagem das crian¢as [Machado 2013]. Dessa forma, a area da
educacdo ¢, costumeiramente, sondada no que diz respeito as suas estratégias pedagogicas
para contemplar o avango das tecnologias que estdo, de fato, inseridas no dia a dia das
novas geracdes que frequentam as turmas de Educacao Infantil.

Nessa perspectiva, as Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicagdo (TDIC)
dispdem de principios que contribuem para a reformulacdo da comunicagdo interpessoal
e, assim, inserem-se na escola como resultado do que ¢ vivenciado na sociedade. Desse
modo, 0 acesso a recursos digitais e a Internet passa a ser um fator positivo na forma
como o trabalho escolar ¢ encarado por professores e alunos, a partir das metodologias
utilizadas nos processos pedagogicos.

Torna-se valido evidenciar que o termo tecnologias ndo se refere somente a
aparelhos e equipamentos, mas também a uma infinidade de componentes concebidos
pelo ser humano em diferentes tempos, formas de utilizagao e aplicabilidade [Kenski
2012].

Por meio da utilizagdo das TDIC, o mundo concreto vivenciado pelas criancas
fora da escola pode ser introduzido no contexto escolar, priorizando o questionamento e
a criatividade como fatores da aprendizagem dos alunos [Coll e Monereo 2010]. A partir
disso, ¢ pertinente refletir acerca do uso das midias digitais na Educacdo Infantil ¢ a
relevancia de seu uso pedagogico para criangas pequenas.

Desse modo, o uso pedagogico de recursos digitais torna-se fundamental, visto
que as criangas estdo, cada vez mais, imersas na cultura digital e utilizam recursos
tecnoldgicos, principalmente tecnologias moveis, € comecam a utilizar essas midias cada
vez mais cedo. Staa (2011 p. 44) enfatiza que “essas criangcas manuseiam telefones
celulares antes de saber falar, operam computadores, mouses ¢ telas de toque sem que
ninguém lhes ensine a fazer isso”.

E necessario, pois, aliar aspectos ludicos e pedagdgicos a recursos tecnologicos
que sejam vinculados a Internet, visto que tal uso pode auxiliar no processo de ensino e
aprendizagem em qualquer etapa da Educagdo Basica. No que se refere ao atual publico
infantil, que ja nasceu em um mundo globalizado, pode-se afirmar que j4 sdo integrantes
da cultura digital que os cerca, pois “os sujeitos que nasceram imersos no mundo digital
interagem, simultaneamente, com as diferentes midias” [Alves 2008 pp. 6 ¢ 7].

Nessa perspectiva, o presente estudo foi realizado com o objetivo geral de
investigar os interesses das criancas pelo uso de recursos digitais, como elas os utilizam
em seu cotidiano e o tempo que consomem em atividades dessa natureza.

A abordagem da pesquisa ¢ quali-quantitativa e a analise dos dados se deu por
meio da interpretacdo de referenciais tedricos e dos dados levantados na pesquisa
realizada com os familiares das criangas, que tratam de tematicas relevantes sobre as
midias ¢ a Educa¢ao Infantil.

Para a coleta de dados, foi elaborado um questionario e aplicado aos familiares de
todas as criangas matriculadas na Unidade Universitaria de Educacao Infantil Ntcleo de



Desenvolvimento da Crianga (UUNDC/UFC). Esta etapa foi importante para a
compreensao dos interesses infantis e das atividades que as criangas conseguem realizar
utilizando recursos digitais, além de a¢des que poderdo ser implementadas nas praticas
pedagodgicas com suporte digital.

Os resultados preliminares indicam que as criangas demonstram grande interesse
e familiaridade com os recursos digitais, consomem varias horas do dia utilizando algum
tipo de recurso tecnoldgico, conseguem realizar muitas agdes, divertem-se e aprendem
com esse tipo de atividade.

2. Metodologia

O presente estudo foi estruturado mediante uma abordagem quali-quantitativa, em que
foi usado o método misto de pesquisa (mixed model research), procurando integrar
procedimentos quantitativos e qualitativos [Bogdan e Biklen 1994]. A combinagdo desses
métodos pode utilizar-se dos beneficios que as duas metodologias possuem, ao mesmo
tempo em que supre suas lacunas. Logo, a pesquisa a partir do método misto abrange
questoes mais completas, superando as limitagdes de uma s6 abordagem [Spratt, Walker
¢ Robison 2004].

Os dados aqui apresentados foram coletados por meio de um questionario
aplicado aos familiares de todas as criangas matriculadas na Unidade Universitaria de
Educacdo Infantil Nucleo de Desenvolvimento da Crianga (UUNDC/UFC), com o
proposito de sondar os interesses € usos que as criangas fazem dos recursos digitais aos
quais tém acesso. A UUNDC atende criangas de trés a seis anos, portanto turmas de
Infantil 3, Infantil 4 ¢ Infantil 5.

O questionario foi elaborado de maneira sistematica e sequencial, objetivando
promover a interlocucao desejada entre o pesquisador e os sujeitos investigados por meio
de respostas escritas [Chizzotti 1998].

Os questionarios foram enviados aos familiares de todas as criangas regularmente
matriculadas na UUNDC no dia 29/04/2019 e foram devolvidos por eles apds duas
semanas, no maximo até 13/05/2019. Foram distribuidos 55 questionarios nas quatro
turmas existentes: Infantil 3A, Infantil 3B, Infantil 4 e Infantil 5. Desses, foram
devolvidos 45 questionarios, o que corresponde a aproximadamente 82% da populacado,
portanto uma amostra significativa.

Os dados coletados foram tabulados, sistematizados em tabelas e graficos com o
suporte da planilha Excel e serdo apresentados a seguir.

3. Resultados e discussao

A faixa etaria das criangas regularmente matriculadas na UUNDC/UFC variava entre 3 a
6 anos até o dia 13/05/2019, prazo maximo para devolugao dos questionarios respondidos
pelos familiares. Conforme explicitado anteriormente, estdo matriculadas 55 criangas no
ano letivo de 2019, distribuidas em duas turmas de Infantil 3, uma turma de Infantil 4 ¢
uma turma de Infantil 5. Desse total, dez (10) familias ndo devolveram o questionario,
motivo pelo qual a anélise dos dados coletados diz respeito a 45 sujeitos.

A distribuigdo etéria € a seguinte: 20 criancas com 3 anos; 14 criangas com 4 anos;
9 criancas com 5 anos e 2 criangas com 6 anos. Considerar a idade das criancgas nesta
pesquisa ¢ relevante devido ao fato de que, mesmo muito novas, as criangas comegam a



utilizar recursos digitais e, no decorrer de seu crescimento, as acdoes que desempenham
tornam-se mais complexas e elaboradas.

Acerca do interesse que as criangas demonstram pelo uso de recursos digitais, as
respostas indicaram que 40 criangas, o que corresponde a 89% dos sujeitos, demonstram
interesse em usar artefatos tecnologicos constantemente e, apenas 5 criancgas, 11% delas,
interessam-se eventualmente.

E importante observar que todas as criancas pesquisadas interessam-se por
recursos digitais em maior ou menor grau. Sendo assim, ¢ perceptivel que as criangas tém
acesso a algum tipo de recurso tecnologico, e tal aparato lhes desperta certo grau de
interesse. Logo, todas demonstram desejo de utilizar tecnologias digitais, como pode ser
observado no Grafico 1.
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Grifico 1. Interesse das criangas por recursos tecnoldgicos

Os dados apresentados nesta pesquisa confirmam os achados da investigagao
realizada por Silva e Macedo Filho (2016), que encontraram dados semelhantes a estes
aqui apresentados, quando realizaram um estudo com turmas de Educa¢do Infantil na
mesma instituicdo, pesquisada em 2016, acerca dos interesses das criangas pelo uso de
midias digitais. Na época, todas as criangas j& demonstravam interesse pelo uso de
recursos digitais, sendo que 92% demonstravam interesse constante e apenas 8% delas
demonstravam interesse eventual.

Santaella (2012 p. 49) reconhece que “as midias tendem a se engendrar como
redes que se interligam e nas quais cada midia particular — livro, jornal, TV, radio, revista
etc. — tem uma funcao que lhe € especifica”. Assim sendo, ¢ importante que as criangas
vivenciem experiéncias que incluam diferentes recursos mididticos também na escola.

Quando sdo utilizados recursos digitais com as criangas, percebe-se que atividades
com imagens, movimento € sons favorecem a aproximagdo entre as experiéncias
vivenciadas e a realidade que se apresenta as criancas cotidianamente. Entdo, a
aprendizagem torna-se mais interessante e significativa, pois a crianca estabelece
comparagoes entre o que esta experimentando e o seu contexto social, o que pode gerar
maior interesse € envolvimento nas praticas escolares.

No que tange aos recursos mais usados pelas criangas, os familiares poderiam
assinalar mais de uma op¢ao no questionario aplicado. Como as tecnologias moveis sao



bastante acessiveis as pessoas em todos os lugares, o smartphone, o tablet e o laptop
foram os mais citados, como consta no Grafico 2.
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Gréfico 2. Recursos mais utilizados pelas criangas

Entre esses meios digitais, o smartphone foi classificado como o mais utilizado
pelas criangas. Dos 45 individuos sondados, 35 manuseiam mais o smartphone ¢ 8 usam
mais o fablet. Somente 1 crianca usa mais o laptop, nenhuma delas utiliza o desktop e,
somente 1 utiliza frequentemente a Smart TV.

Os dados apresentados corroboram o uso de tecnologias moveis, com destaque
para o smartphone e o tablet, também citados na pesquisa de Silva e Macedo Filho (2016).
Contudo, percebe-se que houve um aumento consideravel no uso de smartphones e tablets
e a diminuicdo do uso de laptops e desktops. Na pesquisa anterior citada, 5 criangas
usavam o laptop e 2 usavam o desktop. Em relagdo ao desktop, fica confirmado que as
tecnologias moveis sdo mais utilizadas, a despeito de o laptop ser pouco utilizado na
pesquisa atual.

O grafico 3 mostra a utilizagao de recursos digitais em dias uteis e nos finais de
semana.
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Grifico 3. Tempo que as criangas dedicam ao uso de recursos digitais

Nos dias tteis, possivelmente devido aos horarios escolares e as demais atividades
que as criangas realizam, o acesso as tecnologias digitais fica em torno de uma hora didria,
ao passo que, nos finais de semana, a maioria das criangas utiliza esses artefatos por um



periodo de duas a trés horas didrias. Esses dados sao compativeis com os encontrados na
pesquisa de Silva e Macedo Filho (2016).

No que se refere as atividades que as criangas realizam enquanto utilizam recursos
digitais, os familiares poderiam assinalar mais de uma opg¢ao porque, de fato, as criangas
facilmente acessam diversos recursos. De acordo com as respostas dos familiares,
predominam os seguintes usos: assistir a videos, usar jogos e tirar fotos, como pode ser
observado no Grafico 4.
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Gréfico 4. Atividades que as criangas realizam utilizando recursos digitais

Dialogando com a pesquisa realizada anteriormente por Silva e Macedo Filho
(2016), os achados sdo compativeis com a pesquisa atual. Nota-se que as criangas
pequenas assistem mais a videos e gravam audios, enquanto as maiores baixam os videos
a que desejam assistir € ja conseguem grava-los. Por possuirem um acervo maior de
vivéncias, as criangas de 4 e 5 anos enviam mais mensagens pelo smartphone do que as
criangas menores.

Mediante os dados apresentados, observa-se o quanto as criangas estdo envolvidas
no mundo digital e como esse vinculo com as tecnologias pode interferir nas formas de
se relacionarem com as pessoas, solucionarem problemas do dia a dia e aprenderem de
forma ladica. Machado (2013 p. 3) esclarece que

As tecnologias, aliadas as propostas curriculares da Educagdo Infantil,
permitirdo as criangas explorar novos conhecimentos, aprendendo a pesquisar,
questionar, expressar sua opinido, pensar ¢ elaborar ideias de maneira ludica,
interativa e divertida, tornando o processo de aprendizagem mais interessante.

Portanto, as instituigdes podem e devem iniciar o trabalho com tecnologias
digitais como suporte ao trabalho pedagogico desde a Educagdo Infantil.

4. Consideracoes Finais

O presente estudo discute o fato de que, desde muito cedo, as criancas t€ém acesso a
recursos digitais e apresentam um bom manuseio de tais ferramentas, evidenciando sua
imersao na cultura digital difundida na sociedade.

Assim, ¢ relevante ressaltar que, nos dados da pesquisa apresentada, todas as
criancas demonstraram interesse pelo uso de recursos digitais, em maior ou menor grau.



Desse modo, € necessario que a instituigdo escolar tome uma posi¢ao em relacao
a essa realidade e utilize tecnologias digitais como um recurso presente na vida das
criangas, que pode contribuir com o seu desenvolvimento e a sua aprendizagem.

Infere-se, por meio desta pesquisa, que as criangas usam aparatos moveis
constantemente, em particular o smartphone e o tablet, possivelmente porque sdo de facil
manuseio e acessiveis a populagao.

Portanto, de acordo com os dados apresentados, o smartphone € o recurso mais
usado pelas criancas, principalmente nos finais de semana, quando dedicam mais tempo
a atividades ludicas.

Conforme seu desenvolvimento e suas aprendizagens, as criancas conseguem
realizar mais atividades com um maior grau de complexidade, o que demonstra uma
evolu¢do na sua relagdo com os recursos digitais, quer seja para entretenimento, por meio
de videos e jogos, ou para a comunicagdo, na forma de mensagens de voz.

Diante do que foi apresentado e discutido, o uso de tecnologias digitais na
Educacdo Infantil reforca a conviccdo de que as midias digitais auxiliam no
desenvolvimento e na aprendizagem das criangas. Para tanto, ¢ fundamental que haja um
acompanhamento das atividades que elas realizam dentro do ambiente escolar e fora dele,
quando utilizam esses recursos, a fim de se beneficiarem de seus aspectos positivos.
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