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Abstract. Educational planning, and consequently, the production of educati-
onal materials, are considered essential for teachers. These artifacts are com-
monly adapted, improvised, or copied and pasted from the planning used in the
previous year to meet a school standard. This paper aims to contribute to a
better understanding of teachers’ planning practices, to influence the design of
groupware-supported learning experience to be integrated into teaching prac-
tice, to promote the effective development of collaborative class planning.

Resumo. O planejamento educacional e, consequentemente, a producdo de ma-
teriais educativos sdo considerados essenciais para os professores. Esses arte-
fatos sdo comumente adaptados, improvisados, ou copiados e colados do plane-
Jjamento utilizado no ano anterior, para cumprir um padrdo escolar. O presente
trabalho visa contribuir para uma melhor compreensdo das prdticas de plane-
Jjamento dos professores, para influenciar no design da experiéncia de aprendi-
zagem apoiada por groupware para ser integrado na prdtica de ensino, a fim de
promover o desenvolvimento efetivo do planejamento colaborativo de aula.

1. O planejamento colaborativo de aula efetivo

Ha trés principais problemas relacionados a atividade de planejamento de aula: falta de
tempo, o que leva ao estresse do professor; falta de apoio para compartilhar planos de aula
com outros colegas professores; e cultura de isolamento no planejamento do plano de aula
[Rossitto and Lampinen 2018]. Considerando os problemas supramencionados, o plane-
jamento colaborativo de aula tem se tornando relevante em pesquisas na area de Apren-
dizagem Aprimorada por Tecnologia, pois estas pontecializam o ensino-aprendizagem
[Nguyen and Bower 2018].

O desafio no contexto brasileiro esta baseado no ultimo indice divulgado pelo Ins-
tituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep). E possivel
constatar que ndo estdo havendo evolucdes positivas nos resultados em relacdo as metas
declaradas pelo Ministério da Educagao do Brasil (MEC). Destacam-se os nimeros que
envolvem o ensino médio, os quais nos dltimos censos estdo abaixo da meta e estagnados a
varios anos [Brasil 2018]. Diante deste cenario, este trabalho visa estudar o fendmeno da
colaboracdo entre atores da comunidade escolar no entorno da atividade de planejamento
de aulas. Busca-se construir conhecimento sobre a estrutura do trabalho colaborativo dos
professores do ensino bésico. Sendo assim, este conhecimento guiard a cocriagao de um
groupware que torne mais efetiva a pratica docente, em particular, a atividade efetiva da
pratica colaborativa de planejamento de cendrios de aprendizagem. Este projeto assume
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um paradigma pés-moderno, expresso pela realizacdo de uma pesquisa antropoldgica e da
utilizacdo de técnicas da etnogréfica digital como parte do processo de construgdo de co-
nhecimento [Pink 2016]. Nesse sentido, emerge a questdo central que norteia este projeto:
Como um groupware promove o desenvolvimento efetivo da atividade de planejamento
de aula no ensino médio num processo continuo de co-design?

2. Método

A abordagem de co-design ocorrerda mediante a participacdo de atores do ambiente escolar
nas sucessivas etapas da metodologia de design. Serd adotada a abordagem de co-design
da psicologia do trabalho, que orienta como a atividade e os sistemas de instrumentos im-
plicados podem ser analisados com o professor, € como essa andlise orienta a concepgao
de ferramentas para o exercicio docente [Rabardel 1995].

3. Objetivos

O objetivo geral desta pesquisa € conceber um groupware que torne mais efetiva a ati-
vidade de planejamento de aula. Os objetivos especificos sdo: Analisar e descrever a
pratica coletiva de planejamento em termos dos sistemas de instrumentos que ocorre
nessa atividade realizada por professores do ensino médio da educacdo bésica; Co-
criar um groupware de suporte a atividade colaborativa de planejamento de aulas com
a participagdo de futuros usudrios; Descrever a evolucdo dos sistemas de instrumentos
que ocorre na atividade de planejamento colaborativo de aulas realizada por professores
no nivel basico de ensino médio ao longo do processo de cocriagdo do mesmo com futuros
usudrios; Avaliar a efetividade e a eficiéncia do groupware proposto enquanto mediador
da pratica colaborativa de planejamento de aula.

4. Resultados esperados

O presente trabalho almeja contribuir para uma melhor compreensado da atividade de pla-
nejamento de aula, com a inten¢do de influenciar a elaboracao de sistema colaborativo de
planejamento de aulas. Isso integra e contribui para praticas de ensino mais adequadas as
exigéncias atuais da formag¢do educacional brasileira.
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