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Abstract. The popularization of mobile computing and the exponential growth of
the same bring a great contribution to teaching-learning process, providing support
for Distance Education (EAD). Therefore, this article show a model, using the rules
established by the Virtual Learning Environments (AVAs) associated with concepts
of mobile systems (M-Learning) and demonstrate how it canbe used for
education. As result of applying the model it was realized that the complexity of
deploying mobile devices is linked not only arising from the particular educational
context, but also due to the restrictions of their own mobile technologies.

Resumo. A popularizacdo da computacdo movel e o crescimento exponencial da
mesma trazem consigo uma grande contribuicdo ao processo de ensino-
aprendizagem, oferecendo suporte a Educacéo a Distancia (EAD). Diante disso, o
presente artigo apresenta o modelo MobilEduc, utilizando-se dos preceitos
estabelecidos pelos Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) associados aos
conceitos de sistemas mdveis (M-Learning) e demonstra como 0 mesmo pode ser
aplicado em prol da educacdo. Como resultados da aplicacdo do modelo percebeu-
se que a complexidade de implementacdo em dispositivos mdveis ndo estd somente
atrelada as particularidades decorrentes do contexto educacional, mas também as
restricdes decorrentes das proprias tecnologias moveis.

1. Introducao

O desenvolvimento de solugdes em dispositivos computacionais vinculados a ambientes
dindmicos ¢ uma das significativas contribui¢cdes da computacdo movel. Através de recursos
computacionais € comunicacionais tais como redes sem fio (wireless, 3G e bluetooth), permite
aos usuarios detentores de dispositivos moveis (Celulares, Smartphones, notebooks) uma
comunicagdo com sua parte fixa (servidores), onde ¢ feita a maior parte do processamento
necessario para o uso de recursos (envio de SMS, acesso a sites entre outros) através da
comunicacao sem fio [Adelstein, Schwiebert, Golden 2004].

A crescente oferta dos servicos de telecomunicagdes e, na mesma proporgdo, de
dispositivos moéveis capazes de possibilitar mobilidade propicia a computagdo movel
subsidiar as formas com que a educagdo a distancia (EAD) ¢ estabelecida, proporcionando
facilidade ao aprendizado sem hora e local pré-estabelecidos [Bartholo, Amaral, Cagnin
2009]. Seguindo esses pressupostos a EAD se utiliza de ambientes denominados Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (AVAs) como forma de apoiar o processo ensino-aprendizagem.
Ambientes estes capazes de suportar o processo de comunicagao entre alunos, professores e
materiais didaticos, fazendo com que todos participem de modo interativo, sendo utilizados
ndo somente em ambientes académicos, mas também corporativos [Kemczinski 2005].
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Na medida em que sdo utilizados modelos ou metodologias associadas a utilizagao de
AVAs juntamente com a computacdo movel emerge um novo conceito, referenciado na
literatura, como M-Learning, ou seja, o processo de se utilizar dispositivos mdveis para prover
atividades pedagdgicas. Varios autores tentam contemplar um modelo ideal para este processo
no intuito de explorar o potencial oferecido pelos dispositivos moveis, aliando tecnologias de
informacao e de comunicagao (TICs) aos processos de ensino e aprendizagem [Kemczinski
2005],[Pereira, Schmitt, Dias 2007], [Meirelles, Alves 2004].

Dentre as pesquisas relacionadas a esse assunto estdo as propostas que consistem na
adaptacao de sistemas EAD diretamente via dispositivo, onde basicamente sdo feitas
adaptagdes de dimensdes de tela e contetidos, e at¢ mesmo limitagdes de funcionalidades,
permitidas no sistema para desktop, porém nao suportados pelos dispositivos moveis
[Bartholo, Amaral, Cagnin 2009]. Outra forma utilizada ¢ através de mensagens de texto
(SMS) onde se pode, por exemplo, responder pequenos questionarios, ndo sendo esta forma
muito viavel devido aos custos relacionados a esse tipo de comunicagdo ou ainda através de
aplicagdes desenvolvidas especificamente para que o aluno possa ter acesso ao conteudo
didatico e testar seus conhecimentos através de questionarios [Adelstein, Schwiebert, Golden
2004], [Behar, Batista 2011], [Kamal 2007]. Esfor¢os também direcionam-se na implantagao
de tais tecnologias no meio corporativo como forma de treinamento a funcionarios pelas
facilidades oferecidas pelos dispositivos moveis no acesso as informagdes [Kemczinski
2005]. O que se verifica € que varios autores tentam contemplar um modelo ideal no
intuito de explorar o potencial oferecido pelos dispositivos mdveis, aliando tecnologias
de informacédo e de comunicagdo (TICs) ao processo de ensino-aprendizagem, entretanto tal
tarefa nem sempre é facil devido as particularidades exigidas pelos diferentes contextos da
area educacional e pelas restricdes das préprias tecnologias méveis.

No intuito de minimizar tais dificuldades o presente trabalho direciona-se ao
estabelecimento de um modelo de referéncia ao processo ensino-aprendizagem em
dispositivos moveis, mais especificamente smartphones, contemplando os preceitos basicos
de AVAs, definido por [Pereira, Schmitt, Dias 2007] e, agregando a estes, alguns dos
parametros referenciados por [Dochev, Hristov 2006]. Dentre as contribuicdes do modelo
destaca-se ainda o fato do mesmo servir de subsidio para que educandos e educadores possam
buscar conhecimento, agregando a portabilidade de dispositivos moveis e a disponibilidade de
informagdes relacionadas aos processos de ensino e aprendizagem. Em prol da comunidade
cientifica ressalta-se sua importancia por auxiliar os profissionais da area computacional na
implementagado de aplicagdes para dispositivos moveis.

Diante do exposto o presente artigo estrutura-se da seguinte forma: a se¢do 2 detalha
os aspectos basicos da computacdo moével no contexto educacional e aborda os conceitos
fundamentais sobre AVAs e M-Learning, a se¢do 3 apresenta os procedimentos
metodologicos do modelo MobilEduc e a se¢do 4 demonstra os resultados provenientes da
implementa¢do do modelo e a se¢do 6 retrata as conclusdes avindas da realizagdo deste
trabalho.

2. Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) e M-Learning: Uma Abordagem
Direcionada a Dispositivos Mdveis

Com a crescente necessidade em se obter mobilidade e acesso facil a informagdo, pode-se
observar a importancia da computacdo moével nos dias atuais devido a grande variedade e a
evolucdo dos dispositivos moveis cada vez mais acessiveis. Reforgando esta evolucdo, em
termos de tecnologias emergentes, uma pesquisa desenvolvida pela Anatel, realizada em

1311



marco de 2010, demonstra que o niumero de celulares no Brasil ultrapassa 210 milhdes, ou
seja, ultrapassa a marca de um celular por habitante [Uol 2011].

Diante disso, verifica-se que a esta area oferece um grande potencial exploratorio em
diferentes segmentos, favorecendo o desenvolvimento de aplicagdes de cunho educacional,
em que existem diferentes perfis de professores e alunos. Além disso, varias restri¢cdes fisicas
impostas pelos proprios dispositivos méveis as quais devem ser consideradas tanto ao nivel de
conhecimento dos usudrios quanto as questdes de infraestrutura, necessarias para manter os
requisitos imprescindiveis aos ambientes virtuais de aprendizagem (AVAs). Tais aplicagdes
destinam-se a mediar o processo ensino-aprendizagem através das TICs e podem integrar
multiplas midias, linguagens e recursos para o alcance dos objetivos de aprendizagem que
desenvolvem-se no tempo, no ritmo e no espaco em que cada participante se localiza,
considerando uma intencionalidade explicita e um planejamento prévio [Kemczinski 2005].

O numero de recursos e ferramentas ja desenvolvidos e em desenvolvimento para a
educagdo baseada na Web vem incentivando cada vez mais a utilizacdo dos AVAs como
apoio ao ensino presencial e como modalidade unica de ensino-aprendizagem. Isto restringe a
escolha, dentre os vdrios recursos e ferramentas existentes, daqueles que melhor ajustam-se as
necessidades e objetivos dos programas educacionais, ndo existindo uma escolha correta, mas
sim AVAs que se moldem melhor a determinadas necessidades. Tais recursos e ferramentas,
se disponibilizados e utilizados corretamente, permitem que os participantes os utilizem para
interagdo, colaboragdo e suporte do processo de ensino e aprendizagem [Pereira, Schmitt, Dias
2007].

Os principais recursos tecnologicos, geralmente utilizados nos AVAs, podem ser
agrupados em quatro grandes eixos: Documentagdo/Informag¢do, comunicagdo, gerenciamento
pedagbdgico e administrativo e producdo [Pereira, Schmitt, Dias 2007]. O eixo
Documentag¢do/Informacgao permite apresentar as informagdes institucional do curso, veicular
contetidos e materiais didaticos, fazer upload e download de arquivos e oferecer suporte ao
uso do ambiente. No que tange ao eixo de comunicacdo pode-se referenciar a facilidade de
comunicagdo sincrona e assincrona, onde a primeira refere-se ao tipo de ensino com a
interacdo em tempo real de um professor ou tutor e a segunda como sendo a categoria mais
tradicional do ensino a distancia, em que os alunos buscam a autoaprendizagem. J& o eixo
correspondente ao gerenciamento pedagodgico e administrativo permite realizar o acesso as
avaliagdes e o desempenho dos aprendizes bem como fazer consultas via secretaria virtual.
Por fim, o eixo producdo contribui para o desenvolvimento de atividades e resolucdes de
problemas dentro do préprio ambiente. E importante ressaltar que a falta de um desses eixos
ndo afeta a conceituacdo de um AVA, devido a existéncia de diferentes tipos de AVAs
[Pereira, Schmitt, Dias 2007].

No que tange a area de M-Learning percebe-se algumas diferencas e ao mesmo tempo
semelhancas quando comparada as caracteristicas de AVAs. A Aprendizagem Movel (M-
Learning) est4 relacionada com trés tecnologias, ou seja, poder de computacdo do ambiente,
comunicagdo e desenvolvimento de interfaces inteligentes para interagdo com o usudrio
[Dochev, Hristov 2006]. Pode ser definida como o emprego de tecnologias especificas que
diferenciam a aprendizagem movel de outras aprendizagens eletronicas (e-learning), pois se
trata da aprendizagem auxiliada por dispositivos sem fios, caracterizando-se como um recurso
que serve de auxilio ao aprendizado, onde o aluno pode ter acesso a informacdes
disponibilizadas pelo professor através de seu dispositivo movel sem a dependéncia de uma
estacdo fixa de trabalho. Com isso se obtém mobilidade, pois ndo é necessario horario e local
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pré-determinado para acesso aos conteudos ja que o usudrio ¢ quem determina quando e como
ird acessa-los [Meirelles, Alves 2004].

Diante disso, o M-learning desponta na literatura no intuito de prover novos métodos
de ensino e aprendizagem, aproveitando-se dos recursos da computacdo movel tais como
aumento das possibilidades de assimilagdo de conteudos educacionais, provenientes de uma
ferramenta pedagogica que permite a execugao de tarefas como foruns de discussdo, testes,
anotagdes, envio de questionamentos e outras funcionalidades e ampliando o acesso a
informacao com a utilizagao de novos servigos disponibilizados por instituigdes de ensino
[Dochev, Hristov 2006]. Sob essa perspectiva, pesquisas na area de M-Learning se
direcionam sob dois grupos especificos de usuarios: alunos/aprendizes e profissionais, onde
aqueles sdao os, freqiientadores dos bancos escolares, e estes sdo profissionais que exercem
suas atividades em campo, ou seja, externos as empresas, proporcionando uma extensao a
Educagdo a Distancia via computadores, visto que a mesma contribui para a facilidade de
acesso ao aprendizado [Meirelles, Alves 2004] . Sistemas direcionados a M-Learning podem
ser classificados sob diferentes aspectos. Esta classificagcdo oferece indicadores que servem de
apoio a area educacional e que determinam a forma com que a comunicagdo ¢ estabelecida
entre alunos e professores [Geogieva, Smrikrov, Geogiev 2005]. No que se refere as
tecnologias de informagao e comunicagdo (TICs), a classificagdo de M-Learning baseia-se nos
indicadores relacionados ao tipo de suporte oferecido (notebooks, TablestPCs, PDAs,
celulares ou smartphone) e ao tipo de comunicacdo sem fio ( GPRS, GSM, IEEE 802.11,
Bluetooth, IrDA) [Dochev, Hristov 2006].

Seguindo os pressupostos de [Dochev, Hristov 2006], sistemas de M-Learning
também sdo classificados quanto as tecnologias educacionais utilizadas em beneficio do
aprendizado tais como: suporte de comunicag¢do (sincrona e/ou assincrona); apoio de
normas e padroes e-learning (p.ex,SCORM (Sharable Content Object Reference Model);
disponibilidade de conexido Internet (conexdo on-line/off-line); localizagdo dos usuarios
(on campus/off campus) e acesso a materiais pedagdgicos e ou servicos administrativos.
Neste ultimo segmento, podem ser classificados em sistemas M-learning com suporte ao
acesso de conteudo educativo, de servicos administrativos educacionais ¢ de acesso ao
material de aprendizagem.

Tais classificagdes servem de parametros sobre o que deve ser observado em sistemas
com enfoque na aprendizagem, demonstrando os varios delineamentos destes sistemas. Além
disso, oferecem a possibilidade de avaliar as caracteristicas especificas de determinadas
aplicacdes e de verificar a sua aplicabilidade, considerando os diferentes tipos de informacao e
os métodos de acesso as mesmas. Diante disso a se¢cdo abaixo retrata como alguns desses
parametros foram contemplados no modelo MobilEduc, tendo em vista que as
implementagdes referentes ao mesmo encontra-se em desenvolvimento.

3. MobilEduc: Procedimentos Metodologicos

O modelo MobilEduc visa proporcionar um ambiente virtual de aprendizagem (AVA) a ser
utilizado em dispositivos moveis, mais especificamente em smartphones, contemplando
quesitos como mobilidade e portabilidade, agregando contribui¢des aos estudos de [Pereira,
Schmitt, Dias 2007] ¢ de [Dochev, Hristov 2006], conforme acima referenciado. Conforme
demonstra a Figura 1, o modelo MobilEduc estrutura-se no intuito de contemplar os seguinte
parametros:

a) Comunicac¢ido — estabelecida através de tecnologias GSM (sinais 2G, 3G, EDGE) e wifi,
presentes na maioria dos smartphones atuais e indispensdveis paracomunicagdo entre o Web
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Server (dispositivo de armazenamento do banco de dados ¢ do modulo responsavel pelas
disciplinas) e os demais aplicativos com o objetivo de atualizagdes posteriores. Os arquivos
para a realizagdo destas atualizagdes devem ter tamanho pequeno por estes nao necessitarem
de alta velocidade de banda (velocidade da internet) para o seu download;

b) Dispositivo Movel — esta direcionado, especificamente, para celulares ou smartphones por
sua acessibilidade em termos de custo associado ao seu uso € por possuir 0s recursos
necessarios para a execucao do aplicativo. O direcionamento do modelo a outros tipos de
tecnologias moveis depende das particularidades e caracteristicas pertinentes a cada uma
delas, o que pode envolver uma maior ou menor complexidade dependendo da escolha da
mesma;

¢) Comunicacio (professor/aluno) - envolve tanto comunicagdo sincrona quanto assincrona.
A comunicagao sincrona estabelece-se no momento em que ha a necessidade, por parte do
aluno, em se obter os contetidos via aplicagdo independente de local e tempo determinado, ou
seja, a qualquer momento o aluno pode ter acesso ao material disponibilizado pelo professor.
Assim, a comunicacdo sincrona estd presente via aplicacdo enquanto que a comunicacao
assincrona ¢ estabelecida no momento em que o professor disponibiliza o conteudo via
aplicagdo para posterior utilizagdo do aluno;

d) Documentacao/Informagao: serve como apoio tanto a informacdes administrativas,
relacionadas as disciplinas ¢ ao conteido correspondente a cada uma delas (materiais
pedagdgicos de aprendizagem) quanto o feedback direcionado ao usudrio no que tange se a
reposta esta correta ou nao (modo quiz);

e) Localizagdo — o modelo contempla questdes direcionadas a localizagdo, sendo facultativo
o aluno estar no ambiente interno ou externo das institui¢des educacionais, visto que o
aplicativo pode ser executado a qualquer momento. De forma geral as tecnologias que
contemplam M-Learning servem como auxilio ao aprendizado na medida em que o aluno
pode ter acesso a diversas informac¢des como materiais de apoio ou até mesmo questdes
educativas (Quiz) postadas pelo professor e onde o aluno, de posse de um dispositivo mével
(celular, smartphone ou qualquer outro dispositivo), podera baixa-los sem a dependéncia de
uma estacao fixa de trabalho. Com isso se obtém mobilidade, pois ndo € necessario local pré-
determinado para acesso aos contetidos e um melhor aproveitamento do tempo, ja que ¢ o
usuario quem determina 0 momento em que ird acessar esses contetdos;

f) Conexio - na maior parte do tempo a conexdo caracteriza-se como sendo off-line, pois o
aplicativo ¢ executado localmente no celular ou smartphone, porém devido a possibilidade de
atualizagdes existe a necessidade de o dispositivo permitir o estabelecimento de comunicagao
on-line.

g) Producio - refere-se ao desenvolvimento de atividades proporcionados dentro do ambiente
como auxilio ao aprendizado com questdes (Quiz) capazes de verificar o nivel de
conhecimento do usudrio, sendo estes obtidos através da leitura de materiais pedagogicos e;

h) Gerenciamento Pedagodgico - ¢ o acesso a resultados advindos das avaliagdes realizadas
no ambiente, ou seja, o porcentual de acertos de cada usudrio (modo Quiz) que serve para
mensurar a assimilagdo do conteudo pelo aluno.

No dominio do professor a representagdo oferece a possibilidade de postar novas
atualizag¢des de contetido (mddulos de disciplinas) no web service, que por sua vez o aluno
pode acessar através do celular ou smartphone. Ja a comunicacio entre professor e aluno ¢
estabelecida via conteudos (materiais pedagdgicos disponibilizados ou através do Quiz).
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Figura 1 - Modelo MobilEduc estendido
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Para o desenvolvimento do modelo MobilEduc foram utilizadas as linguagens de
programacdo Android, a linguagem de marcagdo XML e a linguagem de programacado Java.
Para contemplar o eixo Documentac¢iao/Informacéo foi implementado o “modo quiz”, pois o
mesmo satisfaz tanto o eixo documentagdo/informac¢do quanto o eixo correspondente as
Informacdes Administrativas, ao proporcionar um feeback ao aluno as respostas fornecidas
ao sistema, a0 mesmo tempo em que fornece ao educador informagdes pessoais de educandos
(nome, curso a que pertence etc) e os resultados de sua aprendizagem. No que tange ao eixo
referente a Materiais de Aprendizagem foi implementado o modo “Aprenda Lendo”, o qual
oferece materiais pedagogicos passiveis de atualizagdes posteriores, tornando-se assim um
sistema dindmico.

O eixo Producio responsavel pelas atividades educacionais foi implementado na
interface através do quiz apresentado uma estrutura de perguntas e respostas que favorece a
assimilag¢do de conteudos disponibilizados no “modo Aprenda Lendo”, conforme demonstra a
Figura3. Salienta-se ainda que o eixo Produ¢do ndo se restringe apenas ao aluno buscar
conhecimentos, mas sim na troca continua destes entre educadores e educandos. Logo, através
da implementacdo da interface do modelo MobilEduc o educando pode utilizar a agenda para
melhor gerenciar suas atividades ou ainda participar das avaliagdes disponiveis no modo Quiz,
enquanto permite ao professor desenvolver novos arquivos com explicacdes de contetdos
(modo Aprenda Lendo) ou na elaboracdo de questionamentos (modo Quiz).

Arquive Editar  Formatar  Exibir  Ajuda

Margue a opcdo em que a palavra Nio esta separada corretamente: -
ei-ra
plu-ral

fa-cha-da

ba-le-i-a

cla-ro

ba-le-i-a

Figura 3 - Estrutura do arquivo txt do Quiz

Por fim, no eixo de Comunicacio sdo apresentados os recursos computacionais €
comunicacionais utilizados na implementacdo do modelo MobilEduc tais como os plugins,
necessarios a simulagcdo do servidor web para utilizacao de diferentes recursos providos pelo
modelo, a utilizacao de SOAP - Simple Object Access Protocol (protocolo para a aplicacao da
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estrutura XML) e WSDL- Web Services Description Language( linguagem baseada em
XML), utilizada para descrever Web Services em funcionamento, visto que os documentos
escritos em XML devem ser descritos com relagao ao servico oferecidos, as formas de acessa-
los e quais as operagdes ou métodos disponiveis no momento. Além disso, um dos principais
objetivos dos Web Services ¢ fazer a comunicacao entre sistemas heterogéneos de maneira
distribuida, conforme demonstrado na figura4.

)
COMUNICACAO

@ @ o Je o Jo[ o ] e g @
4

Smartphone
JALUNO WEB SERVICE PROFESSOR

Figura 4 - Modelo de Comunicacio

Para a validagdo do modelo MobilEduc procedeu-se a implementagdo dos eixos acima
referenciados, sendo a mesma realizada via host (local), ou seja, foi feita uma simulacdo em
um servidor local que possibilitou a comunicagdo entre o dispositivo mével e o emulador.

5. Resultados advindos da Implementa¢ido do modelo MobilEduc

Inicialmente o modelo MobilEduc foi implementado utilizando-se a plataforma de
desenvolvimento JAVA ME, levando em consideracdo os pressupostos de M-Learning
relacionados a interface, ao poder computacional da plataforma e os recursos disponiveis para
sua implementacdo [Maciel e Ellwanger, 2011]. Posteriormente, iniciou-se a implementag¢ao
na plataforma Android, conforme apresentado na Figura 5 (Aprenda Lendo, Modo Quiz,
Agenda e Atualizagoes).

% wl @ aas

Bem Vindo ao MobllEduc

MobilEduc *

Aprenda Lendo

Usudrlo Modo Quiz

gmaccom
Atualizar Conteddos

Senha
Agenda

(a) (b)

Figura 5 — Interface de login (a) e de funcionalidade do Sistema (b)

A funcionalidade “Aprenda Lendo” direciona-se a apresentacdo de materiais
introdutdrios sobre determinado contetidos a partir da leitura e assimilacdo de textos, sendo
estes organizados por disciplina/matéria, constituindo-se de textos sem formatagdo (**. txt)
que explicam a teoria e estabelecem conhecimentos basicos para o dominio da disciplina,
objeto de estudo, conforme demonstra a figura 6.
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4 % wl & 4:50
Aprenda Lendo

5l B 459

Divisdo Silabica

As silabas das palavras a seguir podem ser
eparadas: ex.: ma-dei-ra, car-ro, me-ni-no. A
fseparacdo de silabas deve obdecer as seguintes

regras: a) Nao se separam letras que

b

S e uma Disc

. representam ditongos ou tritongos: ex.: trei-no,
Divisao Silabica ba-lei-a, ré-gua,Pa-ra-guai. b) Nao se separam os
igrafos ch,Ih,nh,gu e qu: ex.:fa-cha-da. c) Ndo
Sinénimos € Separam 0s encontros consononstais cl, pl, tr,

Portugués

Aviso

Matematica

Atualizado com sucesso

Geografia Antonimos
(@) ®

Figura 6 — Interfaces do médulo “Aprenda Lendo” (a), dos conteiidos existentes no ambiente (b), da forma
de apresentacao destes contetidos (c) e de atualizacdo dos contetdos (d).

(@

Este modulo visa oferecer diferentes formas de visualizacdo das informagdes, seja
através da leitura ou ainda pela utilizacdo de recursos de audio, disponiveis no proprio
dispositivo. Para tanto, o texto deve previamente ser convertido para dudio no momento em
que a disciplina ¢ criada na aplicagdo. Tais textos s3o 'lidos' e convertidos para dudio por
programas direcionados a este proposito (Text2Speak), o que torna o audio natural e
facilmente reconhecivel pelo usudrio, restringindo também o tamanho dos textos, pois a
maquina virtual Java estabelece um limite no que se refere ao tamanho destes arquivos para
que ndo ocorram problemas na execug¢do da aplicagdo.

O modo Quiz (Figura 7) foi desenvolvido através de perguntas de multipla escolha.
Tais perguntas podem ser desenvolvidas pelo coordenador da disciplina, sendo sua corre¢dao
realizada via sistema. A “aprovacdao” do educando para com determinado conteudo envolve o
acerto de 80% dos questionamentos, entretanto esta funcionalidade pode ser configurada pelo
proprio educador ou coordenador da disciplina.

4 % wl B 5:07 4 = wl B s:08

4 % al B s:02

Modo Quiz

Modo Quiz Portugués

Marque a opgdo em que a palavra
NAO esté separada corretamente:

ma-dei-ra

plu-ral

E SR
Portugués fa-cha-da
a-cha-da CORRETA
Geagrafia cla-ro
—— —
@ (b) (©)

Figura 7 — Demonstracio de funcionalidades do quis: apresentacdo do modo quis (a), estrutura de
questdes (b) e feedback do sistema em caso de acerto ou nao de questoes (c)

J4 no que concerne a agenda, esta serve de subsidio ao gerenciamento de tempo e
organiza¢do de atividades tanto de alunos quanto de professores. Devido as disciplinas
estarem encapsuladas, ¢ importante centralizar algumas informagdes oferecidas por elas, o que
neste caso ¢ composto por datas importantes e feriados. Assim o usudrio tem um melhor
controle de suas atividades, além de proporcionar ao usudrio a possibilidade de realizar
inser¢des correspondentes a anotagdes e datas bem como se programar para cursar
determinadas disciplinas em dias especificos. As atualizagdes referem-se a possibilidade de se
fazer downloads de novos arquivos com novas perguntas para o quiz ou ainda no
fornecimento de material didatico para as funcionalidades dos modulos “aprenda lendo” e
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“aprenda ouvindo”. Como um sistema de M-Learning nao deve ser estatico, o modelo
MobilEduc oferece a possibilidade ao usudrio fazer downloads de outros modulos de
disciplinas para aprofundamentos de conhecimentos, sendo esta funcionalidades contemplada
pelo servidor online que disponibiliza tais mdédulos para download.

Estes moédulos podem ser criados pelos proprios professores ou coordenadores das
disciplinas, entretanto questdes importantes devem ser observadas na criacdo dos mesmos, ou
seja, os textos referentes a criagdo dos modulos devem ser formatados demonstrando
primeiramente o conteudo a ser apresentado e, sem seguida, devem ser elaboradas as
perguntas referentes as op¢des de multipla escolha (contendo inclusive as possiveis respostas
a cada uma delas). O proprio modulo € responsavel pelo gerenciamento de respostas a cada
pergunta. Assim, o texto de conteudo de cada disciplina deve estar em um documento simples
(*.txt), sem a necessidade de uma pré-formatagdo, enquanto que perguntas e respostas seguem
a formatacao pré-estabelecida (vide Figura 3). Conforme demonstrado na figura, as respostas
correspondem as cinco ultimas linhas do arquivo. Por padrao, a aplicagdo (o sistema) busca
por novas disciplinas e as disponibiliza ao usuario (educando).

Salienta-se ainda que a aplicacdo foi testada em um smartphone HTC Magic Saphire,
com sistema operacional Android 2.3 e também em diferentes emuladores tais como Samsung,
Motorola, e LG. Apesar dos diferentes tipos de formatos de telas a aplicagdo ndo apresentou
grandes mudancas decorrentes do protdtipo inicial implementado na plataforma Java ME,
demonstrando que na plataforma Android o desenvolvimento ¢ rapido e compativel com
versoes anteriores do Android, contemplando ainda questdes relacionadas a adaptagdo da
interface.

6. Conclusao

Existem prognosticos de expansdo relacionados a area de M-learning na éarea educacional.
Associado a isto existem ainda desafios relacionados a implementacdo de aplicagdes para
dispositivos moveis, devido as limitagdes de memoria fisica de tais dispositivo, de
processamento, de tamanho e tipo de tela (fouch screen ou comum), fragmentacao (aplicagdes
podem ficar diferentes de um modelo para outro de celular), além dos recursos de
comunicagao suportados (wireless, 3G, EDGE) e tipo de teclado (qwerty, numérico). A partir
disso, o modelo MobilEduc apresenta-se como um auxilio no desenvolvimento de novas
aplicagdes em ambito educacional, guiando a comunidade de desenvolvedores na adocao de
um modelo especifico para esta area, contribuindo para agilizar o processo de implementacao
de aplicagdes para dispositivos moveis.

Para trabalhos futuros vislumbra-se a inclusao de véarias novas funcionalidades ao
sistema, decorrentes da aplicacdo do modelo, tais como: controle de acesso de usuarios (login)
para que o aluno seja identificado no sistema quando da disponibilidade de novas
atualizagoes; adicao de componentes da categoria “agenda”, permitindo melhor controle do
aluno sobre suas tarefas; adigdo de novos modulos de disciplinas; implementacdo de novas
funcionalidades correspondentes a funcionalidade “aprenda ouvindo” e a implementacao do
web server para que o professor possa disponibilizar novos materiais didaticos e atividades
para o aluno com a integracdo de videos educacionais e jogos educativos no intuito de uma
maior imersdo do aluno na busca pelo conhecimento. H4 também uma preocupacao no que
tange a usabilidade decorrente da aplicagdo do modelo em termos de interface, o que torna
vidvel a aplicagao de métodos de avaliagdo da usabilidade no intuito de se contemplar tanto
avaliagcdes formativas (realizadas no inicio do desenvolvimento) quanto somativas (durante
processo de desenvolvimento).
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