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RESUMO

A universidade, enquanto espago de desenvolvimento, produgdo e
compartilhamento de conhecimentos tem procurado se posicionar
perante a realidade e prover agdes formativas pertinentes as
exigéncias dos sistemas educacionais e sociais da
contemporaneidade. Neste artigo relatamos a experiéncia
vivenciada durante as atividades de intervengdes realizadas em um
curso de formagdo continuada de professores para apropriagdo
diddtica do Raciocinio Computacional. Por meio de
experimentagdes didaticas, foram discutidas questdes conceituais
relacionadas as habilidades do Raciocinio Computacional para o
desenvolvimento de competéncias curriculares. As atividades
foram semipresenciais, com uso de metodologias ativas e diferentes
recursos midiaticos.

PALAVRAS-CHAVE

Formacdo de Professores, Raciocinio Computacional,
Pensamento Computacional.

1 Introducao

Os individuos sdo desafiados todo tempo a compreender situagdes
e resolver problemas complexos; isso exige habilidades que
permitam relacionar conceitos, categorias e valores de diferentes
naturezas ¢ areas de conhecimento, ou seja, habilidades
interdisciplinares. A universidade e a escola, enquanto espagos de
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desenvolvimento, producdo e compartilhamento de conhecimentos,
tém procurado se posicionar perante essa realidade e prover agoes
pertinentes as exigéncias dos sistemas educacionais e sociais da
contemporaneidade. De acordo com essas exigéncias, o0s
Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio
(PCNEM!) propdem a reorganizagdo curricular em 4reas de
conhecimento de forma que facilite o desenvolvimento de
contetidos e fomente a interdisciplinaridade e a contextualizacdo
didatica. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC?), por sua
vez, elenca algumas competéncias que perpassam por todas etapas
da Educag@o Basica com o objetivo de promover a construcao de
conhecimento, o desenvolvimento de habilidades e a formagdo de
atitudes e valores.

O curso de extensdo “Desenvolvimento de Competéncias
Interdisciplinares no Curriculo Escolar por Meio do Raciocinio
Computacional” teve por objetivo apresentar processos do
Raciocinio Computacional (RC) com vistas a descoberta de suas
potencialidades para o desenvolvimento de competéncias
disciplinares e interdisciplinares na educacdo basica, por meio de
experimentagdes didaticas, discutindo questdes conceituais de uso
do RC para o desenvolvimento de habilidades e competéncias
curriculares.

O curso foi ofertado para professores da educacdo bésica de
escolas publicas de Salvador/Bahia, com carga horaria de 80 horas.
Os encontros presenciais foram realizados nas dependéncias da
Universidade Federal da Bahia (UFBA), com duragdo média diaria
de quatro horas. As atividades online foram realizadas por meio do
ambiente virtual Moodle, com uso de videoaulas, infograficos,
textos, foruns e outros recursos multimidiaticos. Ao final, cada
professor foi convidado a participar da autoavaliagdo e a produzir
um texto sobre as experiéncias desse curso. Neste artigo relatamos
a experiéncia da equipe executora com alguns relatos e reflexdes
dos professores participantes.

2 http://basenacionalcomum.mec.gov.br
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2 Formacido de Professores para o Raciocinio
Computacional

Uma das competéncias do século XXI inclui a capacidade de
raciocinio e resolugdo de problemas. Essa capacidade aponta para
as competéncias de raciocinio critico e pensamento sistémico,
identificag¢do, formulagdo e resolucdo de problemas e criatividade
e curiosidade intelectual [1]. Para além dessas competéncias, tem-
se valorizado a capacidade de argumentacdo, de sintese e de
compreensdo de situagdes ou fendomenos complexos. Nesse
sentido, os processos cognitivos do Raciocinio Computacional,
inspirados na proposta de habilidades do Computational Thinking
(Pensamento Computacional) [2], formam um conjunto de
ferramentas mentais usado no raciocinio heuristico e que vao
auxiliar na identificacdo e resolugdo de problemas do cotidiano.

Ferreira et al. [3] faz um questionamento acerca do uso dos
termos Pensamento Computacional (PC) e Raciocinio
Computacional (RC). Segundo os autores, o termo “pensamento”
¢éuma “atividade da mente através da qual esta tematiza objetos ou
toma decisoes sobre a realizagdo de uma ag¢do.”, enquanto
“raciocinio” é uma “atividade do pensamento pela qual se procede
a um encadeamento de juizos visando estabelecer a verdade ou a
falsidade de algo” [14] apud [4].

Podemos assim enxergar uma diferenciagdo entre PC e RC,
onde o PC busca utilizar ferramentas, competéncias e habilidades
de computacdo na resolucdo de problemas. O RC expande esse
conceito para além da resolucdo de problemas e aplicagdo de
conceitos de computagdo com a finalidade de utilizar desses
mesmos conceitos para desenvolvimento de habilidades multiplas,
como a argumentacdo e a leitura de situagdo e fendmenos
complexos, auxiliando na tomada de decisdes, exercitando a
criatividade, criticidade e logicidade do individuo. Ndo apenas para
resolver problemas, mas para desenvolver e descobrir novas
habilidades e competéncias no individuo que o auxilie na sua vida
em sociedade.

No curso proposto foram trabalhados os processos de
decomposi¢ao/composic¢do, reconhecimento de padrdes, abstragao
e raciocinio algoritmico, por serem os quatro pilares do Raciocinio
Computacional, assim como do Pensamento Computacional [5].

2.1 Praticas de Formacao de Professores

As praticas de formagao de professores sdo agdes ao longo da vida
profissional de um professor, seja por conta da construgdo
identitaria, seja pela necessidade constante de reflexdo sobre a sua
propria pratica, as quais também desenvolvem-se em atividades de
formacgdo continuada.

Além disso, as mudangas sociais sdo frequentes, impactam e
influenciam o ambiente escolar, exigindo que os curriculos
escolares e o professor estejam sempre atualizados. Santos et al. [6]
afirmam que na sociedade atual o professor ndo pode se resumir em
um mero transmissor de conhecimento. A sociedade mudou
tornando os individuos mais complexos e exigindo que os
professores também sejam. Diante disso, o investimento na
formagdo continuada, na pesquisa e na experimentacdo de novas
praticas lhes sdo uteis ndo somente para requalificacdo profissional,
mas fundamentalmente para oferta de novos sentidos aos
profissionais.

Segundo Tozetto, para dar conta das exigéncias que uma sala
de aula impde, o professor precisa de um saber multiplo e polimorfo
[7]. Logo, as formagdes, tanto inicial quanto continuada, devem ser
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menos fragmentadas e com integragdo entre aspectos conceituais e
praticos.

Assim, o desafio esta em construir conhecimento relacionando
teoria e pratica em conformidade com o mundo social que os
individuos estdo inseridos. Nesse contexto, entendemos que as
formagdes continuadas se apresentam como ferramenta de estudo
permanente a ser desenvolvido em todo percurso docente e
contribuem para melhoria da pratica, por conseguinte para
educagdo [7].

Ha na literatura trabalhos que relatam experiéncias em
projetos que visam fomentar o uso do Pensamento Computacional
ou do Raciocinio Computacional com alunos da educagdo basica.
Em contrapartida, essas experiéncias ndo sdo tdo comuns com
professores.

Se o professor ¢ uma figura essencial no ambiente escolar, por
que ndo desenvolver o RC nesses professores?

Relatos de praticas de formagdo de professores no Brasil para
o Pensamento Computacional ou para o Raciocinio Computacional
ainda s3o timidos. Dentre eles, destacam-se os trabalhos de
Martinelli, Zaina e Sakata [8] e Franca et al. [9] no ambito da
formacdo inicial de professores. Todavia, encontram-se relatos e
préticas em trabalhos internacionais, como em [10, 11].

Destaca-se também o trabalho de Paz [12], que em seu relato
de experiéncia sobre uma formagdo continuada utilizando o
Pensamento Computacional, propde a exploragdo colaborativa.
Nessa abordagem, os professores compartilham experiéncias,
relatam suas praticas e juntos tragam uma problematica em comum;
essa problematica seria o elemento motivador para o uso do
Pensamento Computacional.

De modo geral, atividades de formagdo continuada de
professores consistem em considerar o contexto desses
profissionais. A estrutura do curso precisa estar condizente com as
atividades profissionais desenvolvidas pelos participantes, bem
como com a realidade de cada individuo. Deve-se atentar ao estilo
de vida, rotina, ritmo de aprendizagem ¢ ambiente onde 0 mesmo
desenvolve suas atividades. Normalmente em uma formagao para
professores de educagdo bdésica sdo encontrados contextos
divergentes que vao desde a estrutura escolar até os niveis/séries
escolares. Nesses cendrios o compartilhamento de experiéncias,
atividades interativas e o acolhimento de tutores/mentores sdo
estratégias que vao resultar em melhor aproveitamento do curso e
menor evasio.

3 Metodologia

Nesta secdo apresentamos a proposta do curso em quatro
momentos: ideagdo, organizagdo do curso, sele¢do e sujeitos.

3.1 Ideacdo

O curso “Desenvolvimento de Competéncias Interdisciplinares no
Curriculo Escolar por Meio do Raciocinio Computacional” se
categorizou como um curso de extensdo para professores da
Educagdo Basica promovido pelo ONDA DIGITAL - Grupo de
Pesquisa e Extensdo em Informatica, Educac¢do e Sociedade no
ambito do Programa de A¢des Pedagdgicas para Formagao Docente
em Computagdo (PROFCOMP).

Nessa agdo, o objetivo foi estimular o desenvolvimento do
raciocinio computacional e apresentar as suas potencialidades
no/para o desenvolvimento de competéncias disciplinares e
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interdisciplinares na educagao basica, de modo que o RC integrasse
o arcabougo didatico dos professores participantes.

A organizagdo do curso foi coordenada pelo lider do grupo e
coordenador do PROFCOMP, numa agdo coletiva que envolveu
pesquisadores, estudantes de graduagdo em Licenciatura em
Computagdo, Sistemas de Informa¢do e Bacharelado
Interdisciplinar em Ciéncia e Tecnologia; estudantes de pos-
graduacdo em Ciéncia da Computagdo e uma professora da
Educagido Profissional licenciada em Computagao.

Para isso, foram realizadas reunides semanais presenciais,
registradas por meio de atas, ao longo de trés meses. Nelas eram
tomadas decisdes tanto do desenvolvimento do curso, quanto da
equipe.

O curso foi idealizado com carga horaria de 80 horas, sendo
40 horas presenciais e 40 horas online. Os encontros presenciais
ocorreram em sala de aula do Pavilhdo de Aulas Professor Alceu
Hiltner (PAF 2) do Campus de Ondina da UFBA, no turno noturno;
€ 0s encontros virtuais, por sua vez, ocorreram no ambiente virtual
de aprendizagem Moodle-UFBA.

O planejamento didatico do curso foi dividido em trés
modulos, com a proposta de:

e  Moddulo A: apresentar e discutir as habilidades do RC;

e Mobdulo B: elaborar planos de aula para intervengdo

didatica;

e Moddulo C: executar os planos elaborados, avaliando e

relatando os seus resultados.

3.2 Organizac¢ao do Curso

No moddulo A, com a duragdo de 14 horas presenciais ¢ 12 horas
online, foram realizados trés encontros de formagao e um encontro
adicional para ambientacdo com o Moodle. Os encontros desse
modulo foram conduzidos com técnicas e metodologias ativas, tal
como a computacdo desplugada, rodas de conversa, trabalhos em
grupos, jogos. O principal objetivo desse momento foi apresentar
0s quatro processos basilares do Raciocinio Computacional,
(decomposicao/composi¢do,  reconhecimento de  padrdes,
raciocinio algoritmico e abstrag@o), além de discutir possibilidades
de relacionar esses processos as praticas didaticas e pedagogicas
dos professores.

O moédulo B foi composto por 16 horas presenciais e 08 horas
online, tendo quatro encontros presenciais. Por este curso ser o
primeiro contato dos professores com o Raciocinio Computacional,
o modulo que em principio seria para planejamento didatico,
precisou ser revisto para reforgar os processos do Raciocinio
Computacional apresentados no modulo anterior. Além da revisdo,
nesse modulo foi proposta a formagdo de pares com o objetivo de
desenvolver um plano de aula para ser aplicado no periodo do
modulo C. Nesse periodo também se instituiu um plano de
mentoria, para que durante a realizacdo do planejamento didatico
pelos professores, houvesse acompanhamento individualizado as
suas duvidas sobre o Raciocinio Computacional.

O moédulo C foi composto por 10 horas presenciais, quatro
horas online e 20 horas de atividade pratica (realizagdo das
intervengoes didaticas pelos professores). Além disso, houve carga
horaria adicional, ao final, de mais duas horas presenciais
[optativas] para aquelas(es) professoras(es) interessadas(os) em
revisdo individualizada de sua sequéncia didatica. Nesse modulo

3 http://www.forumondadigital.ufba.br
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foi o momento de realizar ajustes finais nos planos de aula e
sequéncias didaticas, aplicacdo das aulas pelos professores e
respectivos  feedbacks avaliativos. Esses feedbacks foram
bidirecionais, ou seja, tanto da equipe de extensionistas para os
professores, quanto dos professores para os extensionistas. Os
feedbacks foram individualizados por meio do ambiente virtual
Moodle e, também, por meio de uma roda de conversa.

O componente online do curso foi concebido com atividades
¢ materiais complementares. Também havia espagos para dividas
e didlogos livres entre os professores.

Para conclusdo do curso, o(a) professor(a) deveria ter
concluido 75% da carga horaria do curso, considerando-se tanto as
atividades presenciais, quanto as atividades online, as quais
estavam associadas a um percentual de carga horaria.

Ao final do curso, os professores concluintes apresentaram
seus relatos de experiéncia no /Il Forum Interdisciplinar sobre
Formagdo Docente com Tecnologias®, evento académico
promovido desde 2014 pelo Grupo de Pesquisa ¢ Extensdo Onda
Digital/UFBA no ambito do PROFCOMP.

3.3 Selecao

A divulgacdo do curso foi realizada por meio de cards virtuais
encaminhados por e-mail para diretores de cinco escolas publicas
parceiras e nas redes sociais do Onda Digital. Contamos também
com a divulgacdo para professores da rede estadual por meio de
apoio da Secretaria da Educagdo do Estado da Bahia. Para selegao,
153 professores enviaram pedido de inscri¢do. Devido ao grande
nimero de inscritos, ampliamos o nimero de vagas e 30
professores de diferentes areas foram efetivamente matriculados.
Para a sele¢do foram utilizados os seguintes critérios:
e  ser professor(a) de escola ptblica (carater eliminatorio);

e ser professor(a) de escola parceira do grupo de pesquisa e
extensdo anfitrid (carater classificatorio);

e ser professor(a) com condigdes de aplicar a sequéncia
didatica ao término do curso (cardter classificatorio);

e ordem de inscrigdo (cardter classificatorio);

e cstar dentro da quantidade desejada de professoras(es) de
cada area/disciplina (cardter classificatorio).

Para atingir o ultimo critério, no edital de sele¢do foi indicada
a quantidade de vagas por cada disciplina escolar considerada, entre
Artes, Biologia, Educacdo Fisica, Filosofia, Fisica, Geografia,
Historia, Lingua Portuguesa, Lingua Estrangeira
(Inglés/Espanhol), Matematica, Quimica, Sociologia e Informatica.

3.4 Sujeitos

A equipe que executou a formagdo era composta por 4 doutores, 11
mestrandos, 8 graduandos e uma professora da educacdo basica
licenciada em computagdo. Os doutores atuaram principalmente no
momento de elaboracdo e criagdo do projeto, além de
acompanharem as aplica¢des e em alguns momentos conduzirem
os encontros. Os encontros foram conduzidos pelos mestrandos,
que ajudavam também a desenvolver o material apresentado aos
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professores. Os graduandos atuavam como tutores e mentores €
davam apoio as aulas.

Dos 30 professores selecionados e matriculados, muitos
tinham mais de uma formagdo e/ou atuavam em mais de uma
disciplina da Educagdo Basica, conforme apresentado no Quadro 1.

Os professores aprovados efetivaram sua matricula apos
apresentacdo de documentos e preenchimento dos termos de
compromisso e de autoriza¢do de uso de imagem e voz.

Do conjunto de professores selecionados, 13% atuavam
prioritariamente nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental; 37%
atuavam prioritariamente nos Anos Finais do Ensino Fundamental
e 50% atuavam no Ensino Médio.

Quadro 1: Areas de atuagio dos professores e quantidade

Area de atuacio Quantidade
Linguagens e suas 12
Tecnologias [sendo 03 de Lingua Estrangeira, 03 de
Educacdo Fisica e 06 de Lingua Portuguesa)
Informatica 05
Matematica e suas 05
Tecnologias

Ciéncias da Naturezae | 05
suas Tecnologias [sendo 01 de Ciéncias, 02 de Quimica, 01 de
Biologia e 01 de Fisica)

Ciéncias Humanas e 15
Sociais Aplicadas [sendo 03 de Historia, 03 de Geografia, 05
de Filosofia e 04 de Sociologial

Essa variedade foi interessante para termos compartilhamento
de distintas visdes e experiéncias entre os professores participantes.

4 Execucdo do curso

Embora houvesse planejamento prévio ao inicio do curso, a medida
que os encontros ocorriam, algumas vezes foi necessario ajustar
esse planejamento, para garantir que os professores suprissem suas
lacunas de aprendizagem e tivessem seu aprendizado consolidado
frente aos aspectos conceituais e didatico-pedagdgicos sobre o
tema.

As formagdes foram realizadas por equipes compostas,
geralmente, por dois ou trés formadores e mais dois ou trés tutores
atuando em sala de aula. Enquanto os formadores apresentavam as
tematicas e promoviam as discussdes, os tutores estavam proximos
aos professores para sanar as duvidas que pudessem surgir e
auxiliar na execugdo das atividades propostas.

Além da equipe de formagdo, nas salas havia também uma
equipe responsavel pela gravagdo de dudio e video de todos os
encontros, a fim de manter o registro dos encontros para fins de
pesquisa.

A cada encontro eram apresentadas e discutidas as
habilidades/processos cognitivos do Raciocinio Computacional e
como estas poderiam ser inseridas no planejamento dos
professores, seja na sua elaborag@o ou no ensino aos estudantes. No
decorrer das aulas sempre ocorriam as praticas, quando os
professores elaboravam planos de aulas ou recursos de
aprendizagem para o desenvolvimento das habilidades do RC.

Matos et al.

Nesse momento, além das praticas serem executadas em grupos de
componentes curriculares afins, priorizando o debate ¢ a discussdo,
com vistas ao aprendizado por pares, os professores sempre podiam
contar com a parceria dos tutores para sanar duvidas ou auxiliar na
elaboracdo das propostas. Por estar em consondncia com o
desenvolvimento das Habilidades do Raciocinio Computacional,
nas formagdes também foram abordadas as Metodologias Ativas, a
Computagdo Desplugada e os jogos.

Foi feita uma curadoria minuciosa de slides, videos e artigos
sobre os assuntos, entretanto também foi elaborado material
instrucional pela equipe formadora para apoiar os professores. Para
a elaboragdo desse material, foi levada em consideragdo a
diversidade de componentes curriculares dos professores, assim,
houve uma preocupag@o em pensar em exemplos e propor praticas
que contemplassem os diferentes componentes curriculares.

Os tutores e mentores foram fundamentais para o
desenvolvimento das atividades. Os tutores em sala auxiliavam nas
duvidas de seus tutorados, enquanto reforcavam o aprendizado dos
temas abordados. Em momento posterior, foi a vez dos mentores
atuarem auxiliando os professores na elaboragdo do plano de aula
e relato de experiéncia, oferecendo momentos para mentoria tanto
presencial, quanto no Moodle.

5 Resultados

A presente se¢do traz um breve resumo do que foi construido ao
longo do curso por parte dos professores participantes. Na primeira
subsecdo sdo apresentadas as praticas didaticas de alguns
professores, seguidas da socializagdo dessas praticas e avaliagdo do
curso.

Dos 20 professores concluintes, 15 aplicaram suas atividades
em sala de aula e 14 apresentaram suas experiéncias no /I Forum
Interdisciplinar sobre Formagdo Docente com Tecnologias. Todos
os trabalhos passaram pela abordagem interdisciplinar com o
objetivo de fomentar a ideia central do curso “Desenvolvimento de
Competéncias Interdisciplinares no Curriculo Escolar por Meio do
Raciocinio Computacional”. O Quadro 2 apresenta um resumo dos
professores e seus relatos de experiéncia.

Utilizaremos na discussdo deste trabalho os relatos de quatro
professores participantes que serdo indicados por meio de
numeragdo em romanos ¢ sem distingdo de género (Professor I,
Professor 11, Professor 111, Professor IV). Os professores I, Il e IV
aplicaram as aulas com estudantes do Ensino Médio (Regular e
Profissional). O professor III aplicou com estudantes do 7° ano do
Ensino Fundamental.

Nas propostas didaticas, o(a) professor(a) deveria utilizar pelo
menos um dos processos do Raciocinio Computacional estudados
no curso: abstragdo, decomposi¢do/composi¢do, reconhecimento
de padrdes ou raciocinio algoritmico.

5.1 Relatos dos Professores

O Professor I destacou a habilidade de reconhecimento de padroes
atuando na disciplina “Projeto de Aprendizagem em Midias”, em
que o professor contou com a parceria de professores de outras
disciplinas, como Lingua Portuguesa, Biologia e Artes, na
realizagdo de um projeto nomeado #TONOBARROCO. A ideia do
projeto era utilizar a criptografia digital com o QRCode para a
leitura de um folder interdisciplinar sobre o Barroco. A partir do
estudo de varios tipos de cifragem e atividades praticas, os
professores do projeto #TONOBARROCO trabalharam com os
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estudantes uma diversidade de padrdes na escrita, e mostraram que
cada técnica de criptografia exige um padrao diferente.

O Professor 11, de Lingua Portuguesa e Redacdo, afirma em
seu relato, que utilizou todos os processos do Raciocinio
Computacional estudados para resolver “sendo o maior, um dos
problemas dos seres humanos: a comunicagdo entre
interlocutores". Dois processos foram mais evidentes: raciocinio
algoritmico e reconhecimento de padrées. Com o conteudo de
“Argumentos: conceitos e tipos”, o professor criou uma sequéncia
algoritmica para apresentar a definicdo de “argumento” para a
turma. Dando continuidade, trabalhou um texto com os alunos com
a finalidade de identificar os tipos de argumentos, suas
similaridades e diferengas no texto e falas (reconhecimento de
padrdes).

Ja o Professor 111, que lecionava a disciplina de Historia, fez
uso da abstragdo e do reconhecimento de padrdes para discutir o
conteido  “principais  caracteristicas do  Feudalismo e
Mercantilismo”.

A abstragdo foi utilizada como estratégia para delimitar os
eventos a serem estudados, visto que se tratava de um contetido
amplo para alunos de faixa etaria entre 10 e 12 anos. Segundo o
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professor, "4 abstragdo, como estratégia didatica, esta no esfor¢o
em apresentar as principais caracteristicas do Feudalismo e do
Mercantilismo, como também as medidas tomadas pelos reis que
resultaram no fortalecimento das suas monarquias e constitui¢cao
dos estados-modernos. Sem esquecer que se esta frente a um sem-
numero de acontecimentos, datas, feitos e grupos que também, sob
outras perspectivas, integram a Histdoria do evento estudado”.

O reconhecimento de padrdes foi usado para ajudar a definir o
Feudalismo e o Mercantilismo a partir de padroes estabelecidos
historicamente. O professor relata que “Os padrdes existentes, por
exemplo, nas medidas tomadas pelos monarcas, com o intuito de
fortalecer suas monarquias, ndo esgotam os elementos constitutivos
das tramas histdricas que derivaram estes acontecimentos. Mas,
permite que os estudantes aprendam uma série de informagdes
basicas acerca dos eventos estudados. Possibilitando que os
compreendam, distingam e comparem”.

O Quadro 2 apresenta um resumo dos titulos dos relatos de
experiéncia, disciplinas e série de aplicag@o dos planos elaborados.
Esses relatos serdo condensados e disponibilizados em livro no
formato eletronico (e-book).

Quadro 2: Resumo dos relatos dos professores concluintes

Nome Disciplina Série/Nivel Titulo do Relato de Experiéncia
Professor I Projeto de Aprendizagem 1°- Médio reeular A Expertise da Realidade Aumentada na Escola de Ensino Médio Interagindo com o
em Midias & Projeto Interdisciplinar #“TONOBARROCO.
Professor IT Redagdo Médio técnico (6] R.a-c1001n10 Computacional e a disciplina Redagdo - analise critica de um tecer entre
habilidades e recursos.
Professor 111 Historia 7° Fundamental II | O uso do Raciocinio Computacional interdisciplinar no Ensino de Historia.
Professor TV Lingua Inglesa Médio Técnico (6] desenvolv1mf}nto do raciocinio algorlF{mcf) 10 ensino de Lingua Inglesa Instrumental,
no curso de Meio Ambiente: uma experiéncia com o Simple Past.
Professor V Lingua Portuguesa 1° Médio regular | Algumas habilidades do raciocinio computacional.
Professor VI Ciéncias Naturais 6° Fundamental I1 Experlencpil P?atlca Inte-rd15c1p11nar das Habilidades do Raciocinio Computacional em
Aula de Ciéncias Naturais
Professor | Fundamento e Arquitetura 1° Médio técnico Experiéncia Pratica Interdisciplinar do Raciocinio Computacional em Competéncias
VII de Computadores Interdisciplinares no curriculo escolar da Educacéo Basica no Ensino Profissional.
Professor - O N KA s Lo . . o . "
VIII Matematica 2° Médio técnico  |Inteligéncia computacional aplicada aos alunos da turma 2° ano de informatica B.
Ensino de Optica amparado pelo raciocinio computacional: Uma experiéncia com uma
Professor IX Fisica 2° Meédio regular |[turma de 2° ano do ensino médio de uma escola publica estadual na cidade de Salvador-
Ba.
A utilizagdo do Raciocinio Computacional como ferramenta metodolégica para o ensino
Professor X Quimica Proeja de reagoes inorganicas em uma turma de PROEJA de um centro de educagéo profissional
na cidade de Salvador - BA.
Professor XI Historia 5°/6° Fundamental II |Raciocinio Computacional: Sua introdugdo no ensino de Historia.
Professor Gestao e 4° Médio técnico  |Raciocinio Computacional na educagao profissional
X1 Empreendedorismo P ¢a0p
) o Equivaléncia logica: uma atividade envolvendo habilidades do Raciocinio
Professor (o . Modulo II - Médio . ~ . ~
XTI Matematica aplicada técnico Computacional com alunos de um curso de Educagdo Profissional na construgdo de um
jogo.
Professor , " - . e .- . .
XTIV Lingua Portuguesa 9° Fundamental II | Experiéncia pedagogica utilizando as habilidades do raciocinio computacional.
Professor N . 00 s 1 e . L. Y I
<V Educacdo fisica 2°/3° médio regular |Habilidades Computacionais ¢ a Praxis Pedagogica da Educacao Fisica
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O Professor IV, além de utilizar a abstragio ¢ o
reconhecimento de padrdes, fez uso também do processo de
decomposi¢ao/composicao.

A decomposi¢do/composi¢do, segundo o proprio participante,
contribuiu  com o aprendizado do contetido “Simple Past”, na
disciplina de lingua inglesa. O professor atuou com alunos na faixa
etaria entre 15 e 25 anos e ratifica que quebrar um problema em
partes menores ajuda no entendimento e resolu¢do do mesmo,
indicando que “Dessa forma, durante a construgdo do mapa
conceitual, os estudantes foram 'quebrando' o conteudo sobre o
Simple Past, utilizaram as regras dos verbos terminados em -ed, -
ied ou -d e forneceram exemplos. [parafraseando [13]] 'Quando um
problema ndo estd decomposto, sua resolu¢do ¢ muito mais dificil.
Por exemplo, para entender o funcionamento de uma bicicleta, ¢
mais facil através do desmembramento de suas partes'. Entdo, o
mapa conceitual contribuiu para o uso do processo
decomposi¢do/composi¢do ¢ o conteudo abordado de Lingua
Inglesa” (grifo nosso). O mapa conceitual foi construido na lousa
da sala de forma colaborativa pelos 11 alunos participantes da
intervengao.

A aplicagdo das aulas também enfrentou muitos desafios e
dificuldades. Essas dificuldades vdo desde a infraestrutura escolar
até o baixo nivel de conhecimento dos alunos em relagdo aos
conteudos, sendo necessario, nesses casos, que toda intervengao
viesse precedida de uma revisao.

Além disso, a resisténcia dos alunos com 0 novo, a evasao € a
inconsisténcia de horarios também foram citados como elementos
dificultadores, resultando em suspensdo das intervengdes pelo
professor; sendo necessario, por algumas vezes, replanejamento.
Contudo, segundo o professor, houve rendimento em todas as suas
intervengoes.

Resumidamente, todos os professores que aplicaram suas
atividades em sala de aula pontuaram o uso do RC como uma
estratégia relevante no ensino de contetudos para educagdo basica.
Para eles, a ideia de utilizar as habilidades trabalhadas no curso
para ensinar, auxilia na compreensdo do conteido e desmistifica o
uso restrito de equipamentos tecnologicos quando se trata de
ferramentas que tenham a computagdo como base. E importante
lembrar que muitos professores assinalaram em seus relatos o
prazer de inovar suas praticas didaticas, e por conseguinte despertar
o prazer também em seus alunos. Essas inovac¢des nada mais sdo
que a inser¢do de novas praticas metodologicas no curriculo
escolar, muitas delas proporcionadas por meio das formagdes
continuadas.

5.2 Socializac¢do das Praticas

Os professores participantes do curso tiveram a oportunidade de
socializar os produtos gerados e experiéncias vivenciadas, durante
a realizacdo do Il Forum Interdisciplinar sobre Formacgdo
Docente com Tecnologias. O evento gratuito e aberto ao publico
teve a participagdo de cerca de 100 pessoas e possibilitou aos
professores, além de conhecer os trabalhos desenvolvidos pelos
seus colegas de curso, apresentar seu trabalho e receber feedback
de outros professores e pesquisadores, contribuindo para futuras
praticas e acdes que envolvam o desenvolvimento de competéncias
disciplinares ou interdisciplinares por meio do Raciocinio
Computacional.

4 http://youtube.com/c/ProgramaOndaDigital
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De modo mais geral, esse evento tem como objetivo ampliar
o debate e a pesquisa sobre novas formas de produzir e utilizar as
Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) com
propésitos educacionais, visando apoiar processos individuais e
coletivos de aprendizagem e construgdo de conhecimento.

Desde sua concepgdo, em 2014, o evento conta com o apoio
da Pro-reitoria de Extensdo da UFBA, da gestdo do Instituto de
Matematica e Estatistica da UFBA e do Colegiado do curso de
Licenciatura em Computagdo. Em 2017, na sua terceira edi¢do, o
tema foi “A importancia do Raciocinio Computacional na Escola”.
O evento integrou a programagdo da Semana Nacional de Ciéncia
e Tecnologia, financiada por meio de chamada publica do Conselho
Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico (CNPq) e
Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovagdes (MCTIC).

Como parte das atividades do curso “Desenvolvimento de
Competéncias Interdisciplinares no Curriculo Escolar por Meio do
Raciocinio Computacional”, os professores que concluiram os seus
planejamentos didaticos com uso do Raciocinio Computacional
(plano de aula e sequéncia didatica) e realizaram a aula planejada,
apresentaram relatos desenvolvidos com o apoio de seus tutores
relatando a experiéncia vivenciada em sala de aula, e refletindo
acerca das potencialidades do Raciocinio Computacional em suas
disciplinas, dificuldades e desafios. Esses relatos foram
apresentados em sessdo técnica desse evento.

A revis@o dos resumos foi realizada pela equipe do projeto e
fundamental apoio dos tutores. Assim, os resumos foram
submetidos na plataforma do evento e integraram a programagao
das comunicacdes orais. Foram organizados blocos de 30 minutos
de apresentagdo com trés trabalhos cada, seguidos de 10 minutos
de discussdo. Quatorze professores participaram desse momento e
receberam certificado de apresentagdo de trabalho. As
apresentagdes orais estdo disponiveis em video no canal do
Youtube do Onda Digital*.

5.3 Avaliacdo do Curso

Ao final do curso, os professores concluintes foram convidados a
responder um questionario de avaliagdo. O objetivo do questionario
foi avaliar o curso e aperfeicoar versdes futuras.

O questiondrio foi composto por oito questdes em que 0s
professores puderam responder de forma online e apresentar sua
autoavaliagdo, criticas e sugestdes em relagdo ao curso. As questdes
a serem respondidas concentraram-se em conceituar o desempenho
dos instrutores, tutores e mentores, ¢ avaliar a atuac¢do individual
de cada professor.

Os professores apontaram os seguintes pontos de melhoria
para o curso: atendimento online; tempo de duragdo do curso; e suas
etapas.

O atendimento online foi realizado por meio do Moodle (chats
e foruns). Os professores sugeriram que fossem utilizados outros
aplicativos de mensagens rapidas, como WhatsApp e Facebook. A
maioria dos professores indicou que encontraram dificuldade na
utilizagdo do Moodle. Isso ja havia sido percebido pela equipe
executora (grupo de extensionistas).

Quanto ao periodo de duragdo do curso, os professores
demonstraram insatisfagdo quanto ao tempo destinado para
conclusdo do curso. Eles(as) indicaram haver necessidade de mais
tempo para compreender o conteudo ainda novo para eles(as).
Também gostaria de mais tempo para aplicar em sala de aula o
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planejamento realizado, além de mais encontros presenciais de
formagdo, principalmente na etapa final, independente do auxilio
de tutores e mentores.

Como o curso ocorreu no segundo semestre do ano, nao havia
tempo habil para execucdo de mais de um plano de aula pelos
professores, que usaram as Ultimas aulas da ultima unidade letiva
para suas intervengdes.

Além dos questionamentos apresentados, procuramos saber
sobre o alcance obtido nas aplicagdes/intervengdes, o que eles(as)
acharam do Raciocinio Computacional e das suas possibilidades.

O Professor II afirmou que "a associagdo do RC ao processo
de resolucdo de problemas potencializa esta correlagdo
interdisciplinar, inclusive com a disciplina Redacdo, haja vista que
uma das competéncias para desenvolvimento da escrita consiste em
resolver, sendo o maior, um dos problemas dos seres humanos: a
comunicagdo entre interlocutores".

O Professor [ pontuou que utilizou as habilidades do RC ainda
na fase de planejamento: "As habilidades e competéncias do
Raciocinio Computacional que foram mais evidentes durante o
planejamento e execugdo do projeto (...)".

Por sua vez, o professor IV considerou ser “(...) possivel
desenvolver as habilidades do Raciocinio Computacional em
outros contetidos de Lingua Inglesa, com isso espera-se tornar as
aulas mais dindmicas, interessantes e significativas para os
estudantes. Utilizar o raciocinio computacional de forma
interdisciplinar trouxe a possibilidade de inovagdo nas disciplinas
curriculares. Por meio do desenvolvimento de habilidades, foi
possivel trabalhar os conteuidos de forma prazerosa, cativando os
discentes para a aprendizagem que é uma condi¢do primordial
para interagdo em sociedade”.

Outros professores participantes destacaram que as
habilidades do Raciocinio Computacional estimulam a
ressignificagdo de praticas pedagdgicas, contribuem na
aprendizagem e tornam o ensino mais dindmico e menos
“engessado”. De acordo com o professor XI, "(...) apds aplicagao
da interven¢do utilizando as habilidades do Raciocinio
Computacional, ficou notério que essa ferramenta incorporada ao
ensino tradicional torna a aprendizagem mais significativa e elas
vém abrindo caminho para uma nova realidade na vida do ser
humano por um todo”.

De todo modo, as observagdes recebidas foram uteis para
edigdes futuras do curso e para se ter uma ideia, ndo conclusiva,
mas elucidativa, de como os professores percebem as
potencialidades do Raciocinio Computacional para além da sala de
aula, além das necessidades formativas, considerando que se trata
de novos conhecimentos e, fundamentalmente, novas
possibilidades didatico-pedagdgicas.

6 Reflexdes e Consideracdes Finais

Diante dos relatos, observamos que os professores pensaram para
além da sala de aula, isto significa dizer que o RC pode e deve fazer
parte do nosso cotidiano escolar, auxiliando na resolugdo de
problemas tanto profissionais quanto pessoais.

Da mesma maneira, entendemos que o curso foi exitoso,
atingindo o objetivo a que se propunha. Todos os envolvidos,
professores e equipe formadora, ao término do curso conseguem
inserir as habilidades do RC no seu cotidiano e na sua pratica
educativa.
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Apesar do sentimento de objetivo alcancado, por parte de
todos, nas avaliagdes foram verificadas algumas falhas quanto ao
tempo destinado ao curso e as ferramentas digitais utilizadas. No
entanto, apds avaliagdo dos professores e autoavaliagdo da equipe
formadora, ja foram estudadas e planejadas novas ag¢des para, nas
proximas formacdes, proporcionar mais estimulos a criticidade, a
logicidade e a criatividade dos participantes por meio do
desenvolvimento das habilidades do Raciocinio Computacional.

Este texto ndo se trata de um artigo de pesquisa, portanto,
decidimos focalizar em alguns relatos e escrever em primeira
pessoa. Em trabalhos futuros, pretendemos explorar os dados
coletados por meio de gravagdes de audio, de videos, atividades,
foruns, relatos e questiondrios.
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