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RESUMO

A formacio do professor de computagio para a Educacdo Basica é
um caminho em construcdo. A BNCC e seu complemento para o
ensino de Computacéo aprovada em 2022 e a Lei da Politica Nacio-
nal de Educacéo Digital aprovada em 2023 trazem novos desafios
e requisitos para os processos de formacdo docente. Os Projetos
Politicos Pedagdgicos dos cursos de Computacio Licenciatura ne-
cessitam passar por um processo de reflexdo critica de forma que o
professor do futuro para atuar na educacio basica incorpore esses
requisitos da educacéo digital e do ensino de computacéo as suas
disciplinas e projetos de pesquisa e extensdo. Este artigo relata a
experiéncia da realizagdo da 1* Semana do Professor de Computagio
da Educacéo Basica na UnB. O evento congregou pesquisadores,
alunos e professores das licenciaturas, durante toda a semana, nos
periodos da manh4, tarde e noite, para apresentacio e debates sobre
temas referentes aos cursos de licenciaturas, de maneira interdis-
ciplinar, com a formacio do professor de computacio. A difusio
desse novo perfil de educador e sua importancia na Educagéo Ba-
sica foram destacadas. O artigo apresenta os principais resultados
das vivéncias de reflexdo holistica proporcionadas pelo evento com
as diferentes experiéncias e opinides sobre as questdes formula-
das sobre os desafios da construcéo e fortalecimento da identidade
profissional e da formacdo docente em computacio.

ABSTRACT

The initial training of computer teachers for Basic Education is a
path that is being built. The approval of the BNCC Computer Com-
plement in 2022 and the Brazil “s National Digital Education Policy
Law in 2023 brings to light new requirements for the initial training
of this teacher. The Pedagogical Political Projects of the Bachelor’s
Degree on Computer Science Education Major need to go through
a process of reflection so that the future computer basic education
teacher’s incorporates these requirements into their disciplines,
research and social service projects. This article reports the experi-
ence of running the 1st Basic Education Computing Teacher Week
at UnB. This event brought together undergraduate students and
teachers to discuss issues relating to the initial training of this com-
puter teacher and disseminate its importance in Basic Education.
The article also presents the main results of this in-depth holistic
reflection, bringing different experiences and opinions on the topic.
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1 INTRODUCAO

A Ciéncia da Computagio é uma ciéncia jovem, quando comparada
com outras areas do conhecimento humano [1, 16] e seus fundamen-
tos estdo sendo construidos, diferentemente de outros componentes
curriculares ministrados na Educagio Basica, que somam algumas
décadas ou séculos de conhecimento acumulado. A escola, os alunos
e os professores necessitam de tempo, que em geral é escasso, para
compreender, aplicar, ensinar e aprender como formar seus profes-
sores para aquisi¢cdo das novas competéncias desse novo mundo e
dessa nova escola com a computacio e suas tecnologias digitais.

Desde a criacdo do primeiro curso de Computacéo Licenciatura
(CL) do Brasil em 1997 na Universidade de Brasilia (UnB) [28], o ob-
jetivo desse novo perfil de educador para atuar na educacio basica
consistia em enfrentar o desafio da formac&o interdisciplinar desde
a formacéo inicial docente de graduacéo. O desafio do dominio de
conhecimentos relativos a educagéo em computacio, mais especifi-
camente, no contexto dos conhecimentos especificos e pedagdgicos
[18] das ciéncias que as embasam, devem considerar e integrar
visdes filosoficas, politicas, estéticas e éticas das tecnologias e dos
seus instrumentos de poder ainda conceitualmente fluidos.

Os cursos de licenciatura no Brasil, desde a sua criacao na dé-
cada de 1930 [13], sofreram poucas modificagdes. Em 1996, apds a
aprovacao da LDB [5], avancos significativos foram obtidos, espe-
cialmente, a partir das diretrizes para formacéo inicial docente de
2002 e 2015 [8, 9], estando em disputa a legitimidade e pertinéncia
de diretrizes mais recentes [11].

No que se refere as orienta¢des do MEC visando estabelecer as
diretrizes e bases para as concepgdes de curriculos para a educagédo
basica em ambito nacional, conforme previsto na LDB e na Cons-
tituicdo Federal, o CNE lancou em 2017 a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) [10], que incluiu em norma complementar a
computacio no curriculo da educacéo basica a partir de 2022 [12].
Cabe destacar que paises desenvolvidos incorporaram a computa-
¢do nas escolas ha varios anos.

Em 2022, 25 anos depois da criacdo do primeiro curso de Compu-
tacdo Licenciatura, a computagio passa a ser formalmente reconhe-
cida como uma area de conhecimento importante para a Educagéo
Basica. E em janeiro de 2023 foi promulgada a Lei da Politica Naci-
onal de Educacdo Digital [6]. No contexto da crescente necessidade
de educarmos os jovens e a sociedade para um mundo cada vez
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mais digital e cibernético, que se faz a reflexdo de como podemos
formar professores de computacdo para atender essa diversidade
de demandas da sociedade?

Parte-se da reflexdo sobre as diferencas entre ser formador de
profissionais professores de computacio para a educacdo basica e
ser formador de profissionais bacharéis para atuar na sociedade.

E neste contexto, de necessidade de dialogar com os pares, com os
estudantes, com as comunidades e com a sociedade, sobre o que é um
curso de Computagéo Licenciatura, bem como, quais sdo os desafios,
as realizacdes, os caminhos que estdo sendo construidos para atrair
jovens para serem professores de computacdo, que surgiu a ideia
de realizagdo da primeira Semana do Professor de Computagéo da
Educacédo Basica (SPCEB).

Este artigo relata a experiéncia da realizagdo da 1* Semana do
Professor de Computacdo da Educacgdo Basica na UnB. O evento
congregou pesquisadores, alunos e professores das licenciaturas,
durante toda a semana, nos periodos da manha, tarde e noite, para
apresentacdo e debates sobre temas referentes aos cursos de li-
cenciaturas, aos aspectos da interdisciplinaridade da formacao do
professor de computacéo e sobre esse novo perfil de educador e sua
importancia na Educacédo Basica. O artigo apresenta os principais
resultados das vivéncias de reflexdo holistica proporcionadas pelo
evento com as diferentes experiéncias e opinides sobre as questdes
formuladas, os desafios da construcio e fortalecimento da identi-
dade profissional e da formacdo docente em computacio.

O restante do artigo é composto da seguinte forma: a secao
2 apresenta um breve referencial historico sobre a Licenciatura
em Computacdo e alguns dos seus desafios. A secdo 3 descreve
a proposta da Semana do Professor de Computacédo da Educacio
Bésica (SPCEB) e os métodos utilizados para avaliar a sua realizacio.
A secdo 4 apresenta um breve resumo e os resultados da avaliacdo
das diversas atividades do evento. Por fim, as considera¢des finais
sdo apresentadas na secéo 5.

2 CONTEXTO HISTORICO

Esta secdo apresenta uma breve contextualizacao histdrica sobre os
cursos de licenciatura em Computacio, reconhecendo que [21] traz
uma revisdo histérica detalhada, tecendo algumas consideracdes e
desafios observados pelo curso de CL da UnB, para contextualizar
o relato de experiéncia aqui apresentado.

A primeira referéncia a um curso de Licenciatura Informatica
ocorreu em um painel no Workshop de Educagio em Informética
(WELIII), em 1995, sob o tema "Informatica no Ensino Fundamental"[3].
No ano seguinte, 1996, o tema foi debatido no Workshop de Educa-
¢do em Informatica (WEL IV) e o artigo [14] publicou a proposta do
curso, com uma concepc¢éo de curriculo. Neste mesmo workshop
(WEIIV) ocorreu o painel "Licenciatura em Informatica: Uma Pro-
posta Socializante"para debate e encaminhamento a criacdo do curso
[4]. De sorte que em 1997, o primeiro curso de licenciatura em in-
formatica foi criado [28], sendo o Brasil pioneiro na criacdo de um
curso de formacéo inicial de professores de computagio. Em 2001 a
denominacéo do curso mudou para Computacédo Licenciatura, ou
simplesmente CL.

Apesar do primeiro curso Computacdo Licenciatura ter sido cri-
ado ha mais de 25 anos, ainda existem varias duvidas e desafios
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para esses cursos. Por exemplo, [14] ja previa no projeto pedago-
gico do curso a integracdo da parte pedagdgica com o conteudo
de computagdo. No entanto, colocar isto em pratica, demanda a
modificacdo das praticas docentes em sala de aula, algo néo aceito
por todos. Muitos cursos de computacéo licenciatura foram criados
em Institui¢des de Ensino Superior (IES) que ja possuiam cursos
de computagio, como o bacharelado em ciéncia da computagio e
engenharia da computacdo. Em muitos desses casos, as disciplinas
destes cursos foram aproveitadas para compor a matriz curricular
do novo curso. E nesses casos, nem sempre os professores adequa-
ram suas praticas docentes para a formacdo de um profissional de
um perfil radicalmente diferente, o de Professor de Computacio da
Educacéo Bésica. Mas isso nem sempre era culpa do professor da
disciplina, pois o sistema educativo néo nos prepara para sermos
professores universitarios, quanto mais para sermos formadores de
professores da educacéo basica [17].

Nessa perspectiva, o papel do professor, do coordenador, do
Nucleo Docente Estruturante (NDE), enfim, de todos envolvidos,
inclusive os alunos, em um curso de computagéo licenciatura é um
caminho em construgdo. Ou seja, nds, docentes de um curso de
computacdo licenciatura temos que fazer pesquisas sobre a nossa
propria atividade, a fim de descortinar novas questdes, novos ca-
minhos e novas solu¢des, em um mundo cada vez mais dindmico e
complexo.

Dando continuidade as propostas para cursos de computacao
licenciatura, [24] faz andlises, sugestdes e aponta perspectivas para
um curso de computacio licenciatura. [7], em 2014, analisa Diretri-
zes Curriculares Nacionais para os cursos de gradua¢ao em Compu-
tacdo e o Projeto Pedagogico do Curso de Licenciatura em Compu-
tacdo. Esses autores relatam a dificuldade em elaborar um curriculo
integrado, sem uma formagéo de professores-pesquisadores. Para
isso propde a criacdo de grupos de Pesquisa-acdo para realizar
estudos sobre a formacéo de professores de computacéo.

[25] identifica e discute os desafios e oportunidades do curso
de CL em trés eixos: 1) a articulacdo entre a teoria e a pratica, na
perspectiva da formacdo docente; 2) promocéo e abrangéncia das
oportunidades do egresso e a 3) estruturacdo e organizacdo dos
estagios supervisionados. Este terceiro ponto é importantissimo na
formacio do professor e precisamos ter mais professores universi-
tarios de computacio que entendam a problematica da formacéo
inicial do professor de computacéo, para que esses se sintam re-
almente capazes de serem professores, se sintam capazes de fazer
diferenca na formacéo de nossos jovens, que os emponderem junto
as comunidades de onde vieram. Para isso, é preciso que os profes-
sores universitarios também se interessem pela pesquisa da pratica
docente e da formagcéo de professores, reservando um espago dentro
das areas de pesquisas tradicionais da computagéo.

Seguindo uma outra linha de desafios do curso, [26] e [27] fazem
um estudo sobre um problema prevalente nos cursos de Compu-
tacdo Licenciatura: a alta taxa de evasdo. O primeiro estudo [26]
confirma que nos cursos analisados a evasdo esta relacionada a
escolha equivocada do curso e a dificuldade em conciliar traba-
lho e estudos. O segundo estudo [27] se concentra na dificuldades
académicas do curso relacionados as disciplinas de programacio e
matematico-logicas.
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Na perspectiva do professor de computagéo [22], a grade curricu-
lar da educacéo basica ndo tem previsto esse componente. Destaca-
se ainda a necessidade do professor universitario da Computagio
Licenciatura estimular a construcdo da identidade docente nos seus
estudantes, professores em formacéo inicial, sendo portanto, cole-
gas de docéncia. E preciso que os professores universitarios da CL
se engajem nessa causa, e se responsabilizem pelo papel social de
estimulo para a docéncia e que nio se rendam a alternativa facil
de dizer que os alunos da CL s6 querem o diploma para atuar no
mercado de Tecnologia da Informacdo e Comunicagio (TIC).

Apesar da aprovagao pelo MEC em 2022 da norma complementar
4 BNCC para o ensino de Computacio, o espago para a docéncia de
computacio na escola basica ainda é restrito, uma vez que a BNCC
da computac¢io ndo é impositiva, entretanto, como fator positivo,
observamos o aumento do reconhecimento e visibilidade desse novo
perfil profissional de educador. A Lei que institui a Politica Nacional
de Educacéo Digital [6] amplia as possibilidades dos egressos da CL
e reafirma a BNCC da Computacéo, mas o como fazer isto também
é uma questdo em aberto.

E nesse contexto, que a Primeira Semana do Professor de Com-
putagio da Educacio Basica se insere. Trazer professores universi-
tarios de Computacdo, os alunos das licenciaturas e a comunidade
para discutir juntos os desafios e os caminhos na formacao inicial
do professor de computaciio da educagio basica. E preciso fazer os
colegas acreditarem na CL e no poder que os egressos tem, para
melhorar a Educacdo Bésica e com isto melhorar a sociedade.

3 ORGANIZACAO E AVALIACAO DO EVENTO

A UnB realiza anualmente uma Semana Universitaria, SEMUNI,
durante a qual diversas atividades de extensdo sdo oferecidas para
a sua comunidade. Nessa semana, professores e alunos nio tem
aulas, devendo se dedicar exclusivamente as atividades de extensao.
Foi no contexto da SEMUNI 2023 que foi proposta a realizagio da
Primeira Semana do Professor de Computagio da Educagéo Bésica.
Um espaco de tempo amplo para se poder mostra o que é o curso
de CL para a sociedade, divulgar o curso para potenciais candidatos
ao curso, mostrar as diversas facetas do curso e também mostrar os
desafios do curso e por meio do didlogo com todos os envolvidos,
buscar caminhos para a superacgao das dificuldades. Nessa semana
procuramos mostrar que os desafio da CL sdo equivalentes aos
desafios da Educagdo Basica e da nossa sociedade em um mundo
cada vez mais digital, onde a automacéo esta gerando cada vez mais
desemprego e na qual os empregos do futuro passam pela literacia
computacional e digital.

A Primeira Semana do Professor de Computagdo da Educagédo
Bésica teve por objetivo popularizar o ensino da computagéo na edu-
cagdio na Educacio Basica, bem como, atrair os jovens para a carreira
docente em Computagéo na Educacéo Basica. Mais especificamente,
o evento teve como objetivo despertar a sociedade brasileira para a
importincia de popularizar o ensino da computag¢io na educacio
bésica com o seu uso nas diversas disciplinas do ensino fundamental
e médio, envolvendo para isso docentes de outras areas, em traba-
lho conjunto com os docentes de computacio-licenciatura. Para a
divulgacdo do evento em redes sociais foi confeccionado o cartaz
virtual da Figura 1.
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Figura 1: Cartaz do evento Semana do Professor de Computa-
¢io da Educacao Basica na Semana Universitaria da UnB em
2023

Para aumentar a visibilidade do evento e valorizar a identidade
do Professor de Computacido na Educacdo Bésica a Semana do
Professor de Computacao foi realizada no prédio central da UnB
(Instituto Central de Ciéncias - ICCC), local de grande circulagdo
de alunos e professores. Nessa semana houve a presen¢a macica de
alunos das escolas publicas e privadas do Distrito Federal e seus
professores, em visitas as instalagdes da UnB.

Paralelamente a esse evento, também estava sendo realizada a
mostra de cursos de graduacdo da UnB, onde foi montado um es-
tande para a divulgacdo do curso Computacio-Licenciatura para os
alunos do Ensino Médio. Nesse local, os alunos dos cursos do curso
médio puderam ter contato com os alunos do cursos de Computacéo
Licenciatura para tirar dividas sobre o curso ou saber mais sobre
computacao.

O evento também teve por objetivos engajar os estudantes da
Computacao-Licenciatura no exercicio da docéncia na Educacéo
Basica, e incentivar a interdisciplinaridade da educagio em compu-
tacdo com as outras areas da educagio basica.

A Semana foi composta por 15 atividades, apresentadas na Ta-
bela 1, que consistiam de palestras, mostra de trabalhos dos alunos
da Computacéo Licenciatura e uma discusséo sobre os desafios que
a tematica da atividade enfrenta para realmente formar o professor
de computagdo para cumprir o seu papel na BNCC e na Educa-
cdo Digital. Para cada tema apresenta-se a duracdo da exposicéo e
debate.

A participagdo nos eventos da SEMUNI é gratuita e ndo ha res-
tricdes a quem pode participar. Um questionario com as perguntas
da Tabela 2 foi aplicado no momento da inscri¢do, para levantar
um perfil inicial dos participantes e saber a opinido deles sobre o
ensino da computacio na Educacio Basica.

Em todos os questionarios os respondentes foram notificados:
(1) que a pesquisa tinha por finalidade levantar dados da atividade
de extensdo; (2) que os dados seriam usados exclusivamente para
fins académicos, para melhorar as atividades de extensao, podendo
gerar trabalhos cientificos; e (3) que os dados ndo seriam usados
para nenhum outro fim. Na palestra sobre Gestao de Projetos para
a Formacio do Professor de Computacio, um dos projetos exem-
plificados tratava da aplicagdo da LGPD aos demais projetos, e
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Tabela 1: Atividades da Primeira Semana do Professor de Computacio da Educaciao Basica

Nr Tema Duracao
1 O professor de computacéo na educacio basica 180 min
2 Adisciplina Informatica Aplicada a Educacéo e Sistemas de Informacéo no contexto da Computacéo Licenciatura 180 min
3 A disciplina Sistemas Operacionais para a Computacio Licenciatura 120 min
4 A formacéo docente em Computacio Licenciatura 180 min
5 O ser professor do futuro professor da educagao basica 180 min
6  Ensino e Aprendizagem de Algoritmos e Programacdo de Computadores para alunos indigenas 120 min
7 Pés-Graduagéo em Formacdo Docente de Exatas 180 min
8 O NDE da Computacio Licenciatura 180 min
9 Os egressos de Computacéo Licenciatura que atuam na educagio 120 min
10  Gestdo de Projetos de para a Formacao do Professor de Computacéo 150 min
11 Producéo de material didatico em computagéo concreta 180 min
12 Projeto Programador do Futuro e Interdisciplinaridade da Educacdo em Computagio 120 min
13 Pesquisas em Educacdo em Computacdo na Educacio Basica 120 min
14  Praticas Pedagagicas em Educacdo em Computacio 180 min
15 Estagios de docéncia na Computacéo Licenciatura 120 min

Total 40 horas

apresentou-se um aluno de mestrado que alertou que no questio-
nério estava faltando colocar a seguinte frase: “Os dados somente
serdo usados de acordo com a LGPD”.

Um questionario com as perguntas da Tabela 3 foi aplicado ao
final de cada uma das atividades.

4 ANALISE DOS DADOS DE PESQUISA

A avaliacédo do evento ocorreu por meio da aplicagdo de questiona-
rios, um no momento da inscri¢io e outro ao final de cada atividade.
A amostra obtida integrou 77 respondentes. Apenas 6 respondentes
ndo eram alunos da UnB. Dentre esses seis ha profissionais que
atuam como professor, indigenista e bancario. Dentre os alunos da
UnB a maioria era do curso de Computacéio - Licenciatura, mas
também houveram alunos de outras licenciaturas, de outros cursos
que nio sdo licenciatura, bem como de cursos de pds-graduagéo.

4.1 Resultados por atividade da SPCEB

Os resultados consolidam as conclusdes ou os resultados atingidos
ao final de cada atividade, compilado em apenas um paragrafo para
cada atividade, sendo as respostas subjetivas do questionario 2
interessantes para as atividades.

4.1.1 O Professor de Computagdo na Educagdo Basica. Nessa pri-
meira atividade da Primeira Semana do Professor de Computacio
da Educacio Basica, o coordenador do curso contextualizou a impor-
tancia do evento, o papel do professor de computacéo na educacéo
basica e os desafios para a sua formacao inicial.

4.1.2  Adisciplina Informatica Aplicada a Educagdo e Sistemas de
Informagao no contexto da Computagao Licenciatura. Nessa ativi-
dade foi relatada como foi feita a adaptacédo da forma tradicional de
ministrar turmas dessas disciplinas para se focar nas necessidades
da formacdo do professor de computacdo. Foram apresentadas as
experiéncias dos professores envolvidos ao longo dos ultimos anos
ministrando essas disciplinas e seus resultados. Também foram de-
batidos com outros professores do curso Computacéo Licenciatura

os caminhos a serem seguidos nesta adequacéo do curriculo tradi-
cional de Ciéncia de Computagdo para a Computagdo-Licenciatura.

4.1.3 A disciplina Sistemas Operacionais para a Computagdo Li-
cenciatura. A palestra teve a finalidade de mostrar um exemplo
concreto de que é possivel ministrar as tradicionais disciplinas de
computacdo usando teorias pedagbgicas e de aprendizagem en-
gajando os alunos para seu uso na préatica. A disciplina Sistemas
Operacionais ministrada na licenciatura é normalmente ministrada
da mesma forma para os alunos dos cursos de bacharelado e en-
genharia de computacdo. Além disso, os alunos da licenciatura
reclamam que as teorias pedagogicas e psicologia da aprendizagem
ndo sio usadas pelos professores da area de computacao. No intuito
de mudar este paradigma, a disciplina foi ministrada usando-se a te-
ria da aprendizagem significativa de Ausubel [2] com a metodologia
de De Fink [15], com os alunos aplicando esta teoria e metodologia
para preparar e ministrar algumas aulas para a turma [20].

4.1.4 A Formagdo Docente em Computagdo Licenciatura. Nessa
atividade a professora Maria de Fatima Ramos Brandao apresen-
tou os fundamentos histéricos, filoséficos, educacionais, politicos
e epistemoldgicos que nortearam a concepg¢io e funcionamento
do curso, ao longo de 26 anos. Foram apresentadas as origens da
concepcao do curso, sua epistemologia e a sua axiologia inicial e
como essa construcio evoluiu no tempo, destacando nessa evolugao,
os desafios e conquistas devido as diversas resolugdes editadas pelo
MEC visando o aprimoramento da formacéo inicial e continuada
do professor.

4.1.5 O Ser Professor do Futuro Professor da Educagdo Bdsica. Essa
atividade teve por fim destacar o problema da falta de formacéo
docente para o ensino superior, particularmente para os docentes do
curso de Computacéo Licenciatura que tem que ministrar aulas para
futuros professores da educacéo basica. Os desafios da identidade
docente no ensino superior e a necessidade dos professores do
ensino superior pesquisarem o ensinar [23], para que os alunos
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Tabela 2: Questionario aplicado no momento da inscricao

Nr Pergunta

1 Vocé é professor da Educagéo Basica?

2 Atualmente vocé est4 fazendo algum curso? Qual?

3 Vocé acha importante o ensino da Computagio na Educagéo Basica?

4 Qual o seu interesse na Educacdo em Computacido na Educacio Basica?

Tabela 3: Questionario aplicado ao final de cada atividade

Pergunta

Vocé é aluno da Universidade de Brasilia (UnB)?
Caso néo seja aluno da UnB, qual atividade exerce?

Em uma escala de 1 a 10, sendo 10 a mais alta, como vocé classificaria o evento?

Por favor, indique 3 coisas que vocé nido gostou no evento.

1
2
3
4 Por favor, indique 3 coisas que vocé mais gostou do evento?
5
6

Quanta informacdo antes do evento foi fornecida para ajuda-lo a entender melhor?
()Toda informacéo ( )Parte da informagio ( )Pouca informacio ( )Nenhuma informacéo

7 Por favor, indique o seu nivel de concordancia para a declaragio: A duracdo do evento foi perfeita. (Nem muito longa, nem muito curta).

()Discordo totalmente ( )Discordo ( )Neutro ( )Aceitavel ( )Totalmente de acordo
8 Qual foi a razdo pela qual vocé decidiu participar do nosso evento e quais foram as suas expectativas?

9 O evento cumpriu as suas expectativas? ()Sim ( )Nao
10  Em geral, quéo satisfeito vocé estava com o evento?

()Muito insatisfeito ( )Insatisfeito ( )Neutro ( )Satisfeito ( )Muito satisfeito

11 Vocé diria que o evento foi interativo?

()Nao, a comunicagéo era superficial. ( )Sim, foi muito interativo

12 O evento ajudou vocé a obter novos aprendizados ou conhecimento?( )Sim ( )Nao
13 Vocé diria que os oradores ou apresentadores estavam bem informados? ()Sim ( )Nao
14 Vocé tem outros comentarios ou sugestdes para nos ajudar a melhorar os eventos futuros?

da computagao-licenciatura vivenciem esse novo paradigma na
prética.

4.1.6  Ensino e Aprendizagem de Algoritmos e Programagdo de Com-
putadores para Alunos Indigenas. No cenario nacional, ha um con-
senso de que escolas indigenas s6 terdo qualidade se forem lideradas
por professores e gestores indigenas de suas proprias comunidades.
A formacio desses indigenas como educadores e lideres em mais de
1.400 escolas nas terras indigenas é um grande desafio e prioridade
para uma educacio indigena especifica, bilingue e intercultural [19].
Nesse contexto, o curso de Computacio Licenciatura da UnB busca
engajar professores e alunos para formar trés alunos indigenas da
etnia Ticuna para atuarem como professores de computacdo na
educacio basica. A apresentacéo foi feita pelos alunos indigenas e
pelos alunos do curso que estdo neste projeto de extensao. A pales-
tra se concentrou na parte da ensino e aprendizagem de algoritmos
na lingua Ticuna.

4.1.7  Pés-Graduagdo em Formagdo Docente de Exatas. Nessa ativi-
dade foi apresentada a proposta de criagdo de um mestrado profissi-
onal para a formagao do professor de computacéo para a educacéo
bésica. Foi destacada a importancia de se realizar pesquisas na area
de Ensino e de Educacgéo em Computacio, e mais do que isso, em
area multi, inter e transdisciplinar de pesquisas sobre como formar
esse professor de computa¢io para a educagédo basica e que sabe
pesquisar na area de formacéo docente em computacio.

4.1.8 O NDE da Computagdo Licenciatura. Essa apresentacio teve
o intuito de engajar os colegas docentes que atuam em 4 cursos
de graduacéo diferentes e no qual o departamento ofertante da
CL atua diretamente (Computac¢io Licenciatura, Bacharelado em
Ciéncia da Computacio, Engenharia de Computacdo e Engenharia
Mecatrénica). E necessério atentar para as peculiaridades de um
curso de licenciatura que forma colegas para a educacdo basica.
Também mostrou para os colegas da educacéo basica o que é o PPC
dalicenciatura em computacéo. Nesse sentido, foi apresentado o que
éum PPC, a legislacdo que o regula e o papel do NDE para que o PPC
ndo seja s6 mais um documento. Em seguida foram apresentadas as
iniciativas do NDE para manter o PPC atualizado e a forma como o
NDE atua para que seus objetivos sejam compartilhados por todos
os professores que atuam na licenciatura.

4.1.9  Os egressos de Computagdo Licenciatura que atuam na Educa-
¢do . Essa atividade teve a participacdo de dois ex-alunos do curso
CL. O primeiro egresso falou dos desafios e da satisfacao de atuar
como professor de computacdo junto com professoras pedagogas
que atuam na educacéo infantil. Ele mostrou como a atuacio inter-
disciplinar junto aos colegas da educacio infantil permitiu engajar
professores, alunos, pais e todos os envolvidos na escola para que a
tecnologia pudesse resolver parte dos problemas enfrentadas pela
docentes. O segundo egresso falou sobre pesquisas sobre os egres-
sos do curso e da situacdo atual deles, revelando que os ex-alunos
de um modo geral melhoraram a sua situac¢do socioecondmica apos
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o término do curso, o que é mais um incentivo para que alunos
do ensino médio tentem ingressar no curso e os atuais alunos se
sintam motivados a realmente concluirem o curso.

4.1.10 Gestdo de Projetos De e Para a Formagdo do Professor de
Computagdo . Projetos de educacdo deveriam ser mais que interdis-
ciplinares, deveriam ser transdisciplinares. Isso é, procurar trans-
cender as disciplinas e passar a considerar outras dimensdes além
da cognitiva ao trabalhar os conhecimentos. E que o futuro docente
de computagio tem que saber gerir projetos, no sentido de ser um
empreendimento educacional. Dessa forma, um metodologia para
a gestdo de projetos de educacio foi apresentada seguindo o que
é prescrito no PMBOK e na sua extensédo, envolvendo de forma
holistica os aspectos relacionados a Lei Geral de Prote¢ido de Dados
Pessoais, os objetivos de sustentabilidade da agenda 2030 da ONU e
a parte de inovacéo de acordo com o Manual de Oslo, relacionado-os
com todas as partes do projeto. Varios projetos foram apresentados.

4.1.11 Produgdo de Material Didatico em Computagdo Concreta
. Nessa atividade foi apresentada a concepcédo pedagdgica da dis-
ciplina que visa dar ao professor de computacio a capacidade de
produzir o seu proprio material didatico para a Educagdo em Compu-
tacdo para a Educacio Basica. Essa producio tem que estar adaptada
as condicdes da escola e dos alunos, ou seja, contextualizada so-
cial, culturalmente e economicamente. Nessa se¢do também foram
apresentados alguns produtos didaticos produzidos pelos alunos na
disciplina.

4.1.12 O projeto Programador do Futuro e a Interdisciplinaridade
da Educagdo em Computagao . Nessa atividade do evento foram
feitas duas sub-atividades. A primeira foi a apresentagéo do pro-
jeto Programador do Futuro, onde os alunos do curso Licenciatura
Computacio podem atuar para ensinar programagcéo para os alunos
das escolas publicas do DF visando a uma colocacdo na industria
de informatica do Distrito Federal. Na segunda sub-atividade foi
apresentada a necessidade do professor de computacio atuar de
forma interdisciplinar na escola publica, de tal forma que os outros
professores de outras disciplinas como portugués, matematica, ci-
éncias, artes etc se sintam mais confortaveis para usar os recursos
tecnologicos digitais nas suas disciplinas.

4.1.13  Pesquisas em Educagdo em Computagao na Educagao Basica
. Nessa atividade a professora da disciplina de Métodos de Pes-
quisa em Licenciatura em Computacéo relatou a sua experiéncia
em se tornar uma pesquisadora da area de computacio. Relatou a
importancia de ao ser professor investigar a sua propria forma de
ensinar computagido. Abordou também a necessidade de pesquisar
como os alunos aprendem computacio. Nesse percurso, relatou a
experiéncia de como uma crianca aprende a fazer coisas comple-
xas ensinando a elas o pensamento algoritmico. Por fim, encerrou
a sua explanacéo falando dos métodos de pesquisa quantitativas,
qualitativas e mistos na area de Educacdo em Computacao.

4.1.14 Praticas Pedagégicas em Educagdo em Computagdo . Nesta
atividade foi relatado como as disciplinas Praticas Pedagogicas
em Computacdo sdo desenvolvidas. Foi relatado o esforco para
desenvolver os trabalhos de supervisao, coordenacéo, planejamento,
gestdo, acompanhamento e avaliacdo pedagégica junto aos alunos
do curso. Foi relatado como os alunos trabalham temas e cenarios
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diversificados, que permitem vivéncias na educacéo infantil, ensino
fundamental, ensino médio, educacio de jovens e adultos, educacio
especial, educacio profissional e técnica de nivel médio, educacéo
a distancia.

4.1.15 Estagios de Docéncia na Computagao Licenciatura . Nessa
atividade inicialmente foi relatada de forma retrospectiva a vivéncia
pessoal do apresentador com a sua formacao docente desde a juven-
tude de atuante na escola de educagéo basica aos 19 anos, quando
teve contato com o primeiro computador, até o momento atual em
que se encontra a ponto de fazer 40 anos de atividade docente, sendo
30 anos de docéncia superior. Ponderou o apresentador, dialogando
com os demais presentes, que os desafios, as dificuldades e as ale-
grias da carreira docente sao constantes, especialmente quando o
profissional passa a se apropriar dos fundamentos teéricos e con-
ceituais da profissdo de professor e de formador de formadores,
que desconhecia durante boa parte de sua carreira, e que veio a
descobrir recentemente quando se tornou supervisor de estagio.

4.2 Analises

Nas atividades da Semana do Professor de Computacdo da Educacio
Basica foram realizadas 87 incri¢oes pelo Sistema de Administragéo
Académica, sendo que destas 3 se identificaram como sendo da
Secretaria de Educacao do DF (SEDF) e 3 do Instituto Federal de
Brasilia (IFB). Como uma pessoa pode se inscrever em mais de um
evento procurou-se eliminar as repeti¢des das inscri¢des externas
para se ter uma ideia melhor do publico externo, identificando que
foram 3 inscritos do IFB e 2 inscritos da SEED.

No momento da inscricéo foi aplicado o questionario da Tabela

Durante a realizacdo dos eventos, foi aplicado o questionario da
Tabela 3. Este questionario foi aplicado a todos os participantes,
sendo que alguns participantes néo haviam realizado a inscricéo.
Responderam a este questionario 77 participantes. Foi esclarecido
que a participacdo nesta pesquisa era voluntaria e que os dados
seriam utilizados exclusivamente para fins académicos e cientificos,
néio sendo usados para nenhum outro fim.

A Figura 2 mostra a avaliacao das atividades do evento. Muitos
respondentes néo responderam esta questdo, por isso a barra sem
nota. As notas que nio apareceram na avaliacdo também néo sdo
mostrados no gréfico.

A Figura 3 mostra a avaliacdo das duracdo das atividades do
evento.

A Figura 4 mostra se a atividade do evento foi suficientemente
divulgada de forma que os interessados pudessem se matricular
para participar da atividade.

A Figura 5 mostra se o participante ficou satisfeito com o evento.

Em relacdo as perguntas 11, 12 e 13 do Questionario aplicado
ao final de cada atividade, Tabela 3, a grande maioria respondeu
que o evento foi interativo, que obteve novos aprendizados ou
conhecimento nas atividades do evento e foi da opinido que os
oradores ou apresentadores estavam bem informados.

A Tabela 4 mostra as respostas que mais se destacaram as ques-
toes subjetivas do questionario, bem como uma analise geral das
respostas.
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Tabela 4: Respostas as questdes subjetivas do questionario aplicado ao final de cada atividade

Pergunta

Analise

Respostas que mais se destacaram

Por favor, indique 3 coisas
que vocé mais gostou do evento

A maioria dos respondentes gostou
do evento.

A importancia de se formar professores na area.

A reflexio sobre a formacéo do professor.

Desafios de se formar um professor em computacéo
A diversidade, a incluséo e a pluralidade.

A troca de experiéncias.

O didlogo com alunos/professores.

Por favor, indique 3 coisas que
vocé néo gostou do evento.

A maioria dos respondentes deixou
em branco, o que indica que néo
pontos negativos no evento.

Voz baixa do palestrante.
Falta sistema de som.
Melhorar a divulgac¢io do evento.

Qual foi a razdo pela qual vocé

A maioria dos respondentes é da

O uso da computacgdo como ferramenta de aprendizagem.

decidiu participar do nosso evento  area da licenciatura ou se

e quais foram as suas expectativas?

interessa pela formacdo docente.

Entender o estudo da computacdo em outras culturas.
Ampliar o conhecimento sobre a Computacéo Licenciatura
Entender a vida como docente e como se tornar um.

Vocé tem outros comentarios ou
sugestdes para nos ajudar a
melhorar os eventos futuros?

pertinentes.

Foram poucas sugestdes, mas sdo

Buscar trabalhos e parcerias com mais disciplinas e
professores.

Oficinas para professores/alunos com as novas tecnologias.
Pensar em tematicas que relacione a importancia da
computacdo (licenciatura) na escola.

Avaliagdo do Evento

sem nota
s i
s H

NOTA
~

10

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45
PARTICIPANTES

Figura 2: Notas que as atividades do evento recebeu, em uma
escala de 1 a 10.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Neste artigo, relatamos o caso de experiéncia da Primeira Semana
do Professor de Computacgio da Educacio Basica, realizada na UnB.
O objetivo foi aproveitar a Semana Universitaria para criar uma
oportunidade de promover didlogos para uma reflexdo profunda
sobre o curso de CL junto com a comunidade, alunos e professores
universitarios. Em geral é dificil reunir os interessados para dis-
cutir os varios desafios do curso CL para se chegar uma base de
conhecimentos a partir da qual possamos construir novos caminhos.

Nessa semana, também pudemos mostrar os resultados do curso
para sociedade, bem como informagdes para motivar alunos que re-
almente sejam atraidos pela docéncia em computacio, e nio apenas
pela computacéo. Ou seja, o evento serviu para mostrar a sociedade
o que é ser um professor de computacio e seu papel na educacio

A duracao do evento foi perfeita.

M Discordo totalmente
Discordo

B Neutro

M Aceitavel

H Totalmente de acordo

M N3o responderam

Figura 3: Avaliacao da duracao das atividades do evento.

basica. E evidente que essa é apenas uma acio pontual que precisa
ser complementada por outras a¢des para divulgar e esclarecer o
que é o curso CL. Para isto os alunos da CL que estdo realizando
estagios na escola publica também estdo divulgando o curso por
meio de um folder do curso, desmistificando o curso, mostrando
que ele é acessivel para todos que queiram atuar para melhorar a
sociedade por meio da educacio.

As atividades que consistiram de palestras ministradas por diver-
sos professores universitarios de computacéo, permitiram conhecer,
valorizar e divulgar o trabalho docente e coletivo de transformar dis-
ciplinas de aprendizagem do dominio de contetidos de computacéo
para também formar professores para o ensino desses contetidos na
educacéo basica. Os alunos que participaram do evento gostaram
da interatividade dos debates, da participacdo de professores. O
publico em geral pdde participar dessa construgido democratica e
transparente que pode ocorrer em eventos como este, sendo apri-
morado no &mbito do NDE, nos féruns das sociedades profissionais,
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Informacgdes sobre a atividade do evento

35
30
25
20

15

10
5 .
0 _—

Toda Parte Pouca Nenhuma

Figura 4: Avaliacio da quantidade de informacio disponivel
para participar da atividade do evento.

Em geral, quao satisfeito vocé estava
com o evento?

M Muito insatisfeito
Insatisfeito

M Neutro

M Satisfeito

M Muito satisfeito

W N3o respondeu

Figura 5: Avaliacdo da satisfacio do participante em relacao
a atividade do evento.

como a SBC, que geram propostas que poderao ser adotadas pelas
IES sob a forma de PPCs e disciplinas que serdo aprovados nos seus
colegiados.

Importante destacar que essa normas, diretrizes, PPC etc nio
sejam letra morta de uma documentacdo burocratica exigida pe-
los 6rgdos normativos e de avaliacdo, mas que sejam o espirito
norteador das praticas académicas. Que esses documentos sejam
adotados pelos professores e alunos. Que a comunidade em geral
tenha a percepgéo clara sobre a seriedade com que isto é tratado
e constatem o entusiasmo dos professores e estudantes com o que
estdo fazendo.

Nesse sentido, acreditamos que a Primeira Semana do Professor
de Computacio na Educacio Basica atingiu os objetivos previstos.
Os resultados observados pela avaliagdo das atividades do evento
fundamentaram as analises direcionando a tomada de decisdo de
transformar este evento como atividade regular de frequéncia anual
para buscar solucionar os problemas identificados no curso.

Esperamos com este relato de experiéncia da SPCEB incentivar
outras IES a realizarem eventos similares que promovam e debatam
com a sociedade o papel deste professor, formado em curso de
CL e, mais do que isso, esclarecam o seu papel na escola e sua
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interacdo com os colegas professores de outras areas em dialogos
interdisciplinares.
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