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Abstract. This work presents an experience report on the supervised internship
carried out by 17 students of the technical course in Informatics, developed in
the research laboratory over two distinct periods. The methodology adopted is
based on the reflective systematization of practice, characterizing itself as a
qualitative, descriptive study based on participant observation. The activities
were accompanied by two supervising teachers, who recorded processes,
advances and challenges through guidance meetings and analysis of student
productions. The article seeks to present, in a structured way, how the use of
formative assessment guided the teaching and learning process during the
internship, allowing the identification of individual needs, promoting
pedagogical interventions and strengthening student autonomy. The
supervisions aimed to favor the development of essential skills and
competences for professional performance in the field of Informatics,
highlighting the relevance of the internship as a space for integration between
theory, practice and critical reflection.

Resumo. O trabalho apresenta um relato de experiéncia sobre o estdgio
supervisionado realizado por 17 estudantes do curso técnico em Informadtica,
desenvolvido no laboratorio de pesquisa ao longo de dois periodos distintos. A
metodologia adotada fundamenta-se na sistematizacdo reflexiva da prdtica,
caracterizando-se como um estudo qualitativo, descritivo e baseado na
observacdo dos participantes. As atividades foram acompanhadas por dois
professores supervisores, que registraram processos, avangos e desafios por
meio de reunides de orientacdo e andlises das producoes dos estudantes. O
artigo busca apresentar, de forma estruturada, como o uso da avaliagcdo
formativa orientou o processo de ensino e aprendizagem durante o estdgio,
permitindo identificar necessidades individuais, promover intervengoes
pedagogicas e fortalecer a autonomia dos estudantes. As supervisoes tiveram
como objetivo favorecer o desenvolvimento de habilidades e competéncias
essenciais para a atuacdo profissional na drea de Informdtica, evidenciando a
relevdancia do estdgio como espaco de integracdo entre teoria, prdtica e
reflexdo critica.

1. Introducao

Com o mercado de trabalho tendo um cendrio cada vez mais acirrado, os cursos técnicos
se destacam como uma ferramenta crucial na formacgdo de profissionais qualificados,
impulsionando o desenvolvimento econdmico e social.
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Ao oferecerem um ensino direcionado para as necessidades do mercado de
trabalho, esses cursos capacitam os alunos com habilidades técnicas e conhecimentos
praticos, preparando-os para ingressar rapidamente em suas carreiras e contribuir
ativamente para o crescimento de diferentes setores da economia (Martins; Ramos,
2020).

Desta forma, destaca-se o estidgio supervisionado como etapa fundamental, que
proporciona aos alunos a oportunidade de vivenciar na pratica os conhecimentos de sala
de aula, sendo o aprendizado mais eficaz quando adquirido por meio da experiéncia real
(Silva et al., 2016)

No Brasil, o estdgio e o ensino técnico sao fundamentados na Lei de Diretrizes e
Bases da Educagdo Nacional (LDB) e na Lei n° 11.788/2008. Complementarmente, no
ambito do Instituto Federal de Sao Paulo (IFSP), a pratica € regida por um conjunto de
diretrizes institucionais que incluem a Portaria Normativa n® 70/2022, a Resolucdo n°
16/2019 e a Instrucio Normativa PRE n°® 08/2020, as quais asseguram a qualidade
pedagdgica e a seguranga juridica das atividades de estdgio em diferentes modalidades e
niveis de ensino.

Embora o cumprimento dessas diretrizes seja indispensavel, a literatura aponta
que o estagio corre o risco de ser esvaziado de seu carater educativo quando nao ha
acompanhamento efetivo, tornando-se apenas uma execucdo mecanica de tarefas. O
desafio central investigado neste trabalho € como transformar a obrigatoriedade do
estdgio em um espaco entre a formacdo académica e a pratica profissional, favorecendo
a construcdo da identidade e o amadurecimento dos estudantes. No campo da
Informatica, essa integracdo exige que o aluno desenvolva ndo apenas hard skills, mas
também soft skills, como autonomia e responsabilidade frente a situacdes reais de

trabalho.

Este trabalho tem como objetivo descrever a experiéncia de estdgio de dois
grupos de dezessete estudantes do curso Técnico em Informética do Instituto Federal de
Sao Paulo (IFSP), fundamentando-se através dos trabalhos relacionados (Secao 2),
mostrando como foi o desenvolvimento, o processo de ensino e aprendizagem e as
principais dificuldades (Sec¢do 3), culminando com resultados obtidos e a discussao
(Secao 4), além das consideragdes finais e trabalhos futuros (Sec¢ao 5).

2. Trabalhos Relacionados

7

O estdgio supervisionado € amplamente reconhecido na literatura como um dos
principais dispositivos formativos da Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT), por
possibilitar a articulacdo entre os conhecimentos tedricos construidos no ambiente
escolar e as exigéncias praticas do mundo do trabalho (CASTRO, 2024; SILVA;
CORREIA, 2024). Essa vivéncia € apontada como fundamental ndo apenas para o
desenvolvimento de competéncias técnicas, mas também para a constru¢do da
identidade profissional e para o amadurecimento pessoal dos estudantes (ABONANZA,

2002).

Abonanza (2002) destaca que a escola, embora ndo consiga reproduzir
integralmente as dindmicas do ambiente produtivo, deve oferecer uma formagdo que
permita ao estudante compreender criticamente a realidade técnica e econdmica. Nesse
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sentido, o estdgio supervisionado surge como um espago privilegiado de transi¢ao entre
a formagao académica e a préatica profissional, favorecendo a reflexdo sobre a atuagdo
futura e o reconhecimento das préprias limitagdes e potencialidades.

Estudos recentes reforcam essa perspectiva ao apontar que o estagio, quando
adequadamente estruturado e acompanhado, contribui significativamente para a
formacao integral do estudante. Antunes et al. (2023) compreendem o estdgio como um
momento formativo essencial para o enfrentamento de situacdes reais de trabalho,
possibilitando o desenvolvimento da autonomia, da responsabilidade e da identidade
profissional. Os autores ressaltam que a supervisao pedagdgica continua € determinante
para que a experiéncia ndo se limite a execugdo de tarefas, mas se configure como um
processo reflexivo de aprendizagem.

Na mesma direcdo, Castro (2024) evidencia que o estdgio supervisionado, no
contexto da Educacgdo Profissional Técnica de Nivel Médio, desempenha papel central
na consolidag¢do das aprendizagens, desde que acompanhado por estratégias sistematicas
de orientagdo e avaliacdo. A autora destaca que préticas de acompanhamento continuo
favorecem o desenvolvimento de competéncias técnicas e socioemocionais, além de
reduzirem a distancia entre a formacao escolar e as demandas do mercado de trabalho.

Entretanto, a literatura também aponta limites e contradicdes na pratica do
estagio supervisionado. Machineski, Machado e Silva (2011) observam que, embora o
estagio possibilite a identificacdo de dificuldades e lacunas formativas ainda durante o
periodo de formagdo, ele pode ser esvaziado de seu cariter educativo quando ndo ha
acompanhamento efetivo. Pinheiro (2008) alerta para situagdes em que o estiagio €
utilizado como estratégia de reducao de custos por parte de organizacdes, atribuindo aos
estudantes fungdes alheias a sua drea de formagdo, o que reforca a necessidade de um
controle pedagdgico rigoroso por parte das instituicdes de ensino.

Por sua vez, pesquisas sobre as concepcdes docentes demonstram que o estagio
supervisionado deve ser entendido como uma atividade formativa essencial, ndo apenas
como requisito formal de curriculo. De acordo com Silva e Correia (2024), professores
de cursos técnicos percebem o estidgio como momento de aplica¢do dos conhecimentos
adquiridos ao longo da formacdo, aproximando os estudantes do campo de atuagdo
profissional e ressaltando a necessidade de uma estrutura curricular que favoreca a
integracdo entre teoria e pratica de forma intencional. Essa concepcao reforca a ideia de
que o estagio precisa estar alinhado ao Projeto Politico-Pedagégico do curso e contar
com praticas pedagdgicas que potencializam o aprendizado experiencial e reflexivo ao
longo de todo o processo formativo.

Nesse sentido, trabalhos apresentados em eventos cientificos da drea de
Computagdo e Educacdo, como os congressos da Sociedade Brasileira de Computacao
(SBC), evidenciam que experiéncias praticas e projetos aplicados favorecem o
engajamento e a aprendizagem dos estudantes. Pessoa e Melo (2024), ao analisar o uso
de metodologias ativas no curso Técnico em Informatica, apontam ganhos significativos
em motivagdo, autonomia e participagdo discente. De modo semelhante, Dias et al.
(2023) destacam que atividades praticas com tecnologias emergentes promovem
aprendizagens contextualizadas e contribuem para o desenvolvimento de competéncias
profissionais.
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Diante desse cendrio, a avaliagdo formativa assume papel central no
acompanhamento do estidgio supervisionado. Rocha (2023) enfatiza que praticas
avaliativas baseadas no feedback continuo permitem identificar dificuldades ao longo do
processo, orientar intervengdes pedagdgicas e valorizar o desenvolvimento progressivo
das aprendizagens. Diferentemente de avaliacdes centradas apenas em resultados finais,
a avaliac@o formativa contribui para uma aprendizagem mais consciente e significativa.

Assim, ao dialogar com a literatura, este trabalho se insere no conjunto de
estudos que compreendem o estdgio supervisionado como um espago de aprendizagem
ativa, reflexdo critica e desenvolvimento integral. Ao apresentar um relato de
experiéncia fundamentado na avaliacdo formativa e no acompanhamento sistemético dos
estudantes do curso Técnico em Informatica, busca-se contribuir para o debate sobre
praticas pedagodgicas que fortalecam a formacdo técnica e pessoal na Educagdo
Profissional e Tecnolégica.

3. Metodologia e Desenvolvimento

O estdgio supervisionado foi desenvolvido com a participagdao de dezessete estudantes
regularmente matriculados no ultimo ano do Curso Técnico em Informatica do Instituto
Federal de Sdao Paulo (IFSP), para os quais a realizacdo do estdgio constitui requisito
obrigatério para a conclusio da formagdo. As atividades ocorreram na prépria
institui¢do de ensino, sob a supervisdo de dois docentes da drea, configurando-se como
um relato de experiéncia de natureza qualitativa, com foco no acompanhamento do
processo formativo e no desenvolvimento de competéncias técnicas.

Metodologicamente, este trabalho classifica-se como uma pesquisa social
aplicada, de natureza exploratéria e abordagem qualitativa (Bigaton et al., 2024). O
carater exploratério justifica-se pelo objetivo de compreender o papel do estigio
supervisionado na formacdo dos estudantes, cujos dados ndo sdo passiveis de
mensuragdo puramente quantitativa. A técnica empregada foi a observacao participante,
na qual os pesquisadores inseriram-se no ambiente investigado registrando as interacdes
e evolucdes sem que os sujeitos tivessem ciéncia imediata da avaliagdo, conforme
preconiza Gil (2010).

A execucdo do estdgio foi organizada em dois periodos distintos,
correspondendo a duas turmas diferentes. No primeiro periodo participaram nove
estudantes, enquanto no segundo periodo houve a participagdo de oito estudantes,
totalizando dezessete participantes ao longo de toda a execugdo do estigio. Dessa
forma, cada periodo contou com um grupo préprio de estudantes, caracterizando duas
ofertas separadas da atividade.. Em ambos os periodos, adotou-se uma abordagem
baseada em aprendizagem por projetos (Project-Based Learning — PBL), aliada aos
principios do Construcionismo, favorecendo o protagonismo discente, o trabalho
colaborativo e a aplicagdo pratica dos conhecimentos adquiridos ao longo do curso.

A operacionalizacdo da aprendizagem por projetos (PBL) foi estruturada para
que o desafio técnico fosse o motor da construcdo do conhecimento. Os estudantes
foram confrontados com problemas reais que exigiam nao apenas programag¢ao, mas a
integracdo de hardware e fabricacio digital. O processo seguiu um fluxo de investigacao
em que os grupos exerciam autonomia para solucionar desafios complexos, como o
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entendimento de sensores RFID e Bluetooth, e a aplicacdo pratica de técnicas de
modelagem e impressdo 3D para a criagdo de chassis de robética e objetos de
aprendizagem. A metodologia exigiu que os alunos lidassem com restri¢des fisicas
reais, como, por exemplo, o limite de dimensdes dos carrinhos e o fendmeno de warp
(empenamento) em pegas de grande escala. A mediacdao docente, por meio de reunides
semanais e feedbacks nos relatérios mensais, garantiu que os estudantes refletissem
sobre essas falhas técnicas e buscassem solucdes de forma independente, consolidando
o aprendizado por meio da entrega de artefatos funcionais e tangiveis

No primeiro periodo, realizou-se inicialmente uma etapa de diagndstico
configurada por meio de entrevistas coletivas semiestruturadas com os estudantes. O
procedimento adotado consistiu em didlogos dirigidos pelos professores supervisores,
com o intuito de investigar a profundidade dos conhecimentos prévios, as afinidades
temdticas e as experiéncias técnicas anteriores de cada aluno em dareas como
programacao e eletronica.

Esse mapeamento foi fundamental para embasar a organizagdo dos alunos em
trés grupos heterogéneos, buscando um equilibrio de perfis técnicos para potencializar a
aprendizagem colaborativa. Assim sendo, cada grupo ficou responsavel pelo
desenvolvimento de um projeto especifico, a saber:

i) Desenvolvimento de uma casa inteligente, com foco em automacgao residencial
e integracao de sensores e atuadores;

ii) Desenvolvimento de um rob6 movel para competi¢io de sumd, envolvendo
conceitos de mecanica, eletronica e programacao embarcada;

iii) Desenvolvimento de objetos por meio de modelagem e impressdo 3D,
contemplando etapas de concepg¢do, prototipagem e fabricagao digital.

No segundo periodo, os oito estudantes foram organizados em dois grupos,
considerando novamente critérios de afinidade temdtica e conhecimentos prévios. Os
projetos desenvolvidos concentraram-se nas areas de robdtica educacional e modelagem
3D, aprofundando competéncias técnicas ja trabalhadas anteriormente e estimulando a
autonomia na resolug¢do de problemas, o planejamento de atividades e a documentagao
dos processos. As sec¢des 3.1, 3.2 e 3.3 descrevem os projetos desenvolvidos pelos
estudantes do primeiro periodo de estdgio. As se¢des 3.4 e 3.5 descrevem os projetos
elaborados pelos estudantes do segundo periodo.

3.1. Casa inteligente

O uso do IoT (Internet das coisas do inglés Internet of Things), que traz ferramentas
dotadas de tecnologia embarcada, que promove a integracdo de diversos dispositivos
conectados a internet, permitindo que os dispositivos sejam controlados remotamente,
tem se tornado muito frequente.

Nesse cendrio, muitas casas ja possuem sistemas inteligentes, por conta da
diminuic@o nos valores referentes a estes dispositivos. Com base nessa realidade foram
construidos dois protétipos de casas inteligentes baseado em Leite, Martins e Ursini
(2017) e Santana et al. (2024).
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Um protétipo de casa medindo 60x30 cm, sendo dividida em quatro partes para
representar quatro comodos, em cada comodo tem um diodo led, para funcionarem de
diferentes formas, dois diodos led utilizam uma placa de energia solar, um diodo led é
acionado por meio de um sensor de presenca e o ultimo diodo led é acionado via
bluetooth. Nesta casa hd também um gramado para representar um jardim automatizado
(Santana et al, 2024).

Ap6s a conclusdo do protdtipo planejado, notou-se a necessidade de criar uma
outra casa que fosse menor. Nessa nova versdo, além do uso de placa de energia solar e
sensor de presenga, foi incluida uma garagem, cujo portdo abre com RFID. Também foi
acrescentado um varal retritil com sensor de umidade para quando chover o varal
retrair.

Figura 2. Segundo protoétipo da casa inteligente

Ao longo do desenvolvimento diversas dificuldades surgiram, sendo que os
principais desafios encontrados foram: i) Entender o funcionamento do sensor de RFID;
i1) escolher o melhor material para criar o portdo da garagem; iii) Analisar quantos
diodos led podem ser acesos com a placa de energia solar e iv) Como criar um varal
retratil e qual tipo de material poderia ser utilizado em sua composi¢ao.

A Figura 1 apresenta o primeiro protétipo de casa inteligente desenvolvido pelos
estudantes. Embora tenha cumprido a func¢do inicial de validar a proposta do projeto,
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verificou-se que sua estrutura fisica e a organizacdo dos componentes eletronicos nao
estavam adequadamente planejadas.

Assim, foi desenvolvido um segundo protétipo, apresentado na Figura 2,
concebido a partir da andlise critica das fragilidades identificadas na versao anterior.
Nessa nova proposta, foram incorporadas melhorias estruturais, como a inclusio de uma
garagem com rampa, além de uma reorganizagdo mais eficiente dos componentes
eletronicos, visando maior robustez, melhor disposi¢do dos circuitos e aprimoramento
do desempenho geral do sistema.

3.2. Carrinho para competicao de robos de sumo

Competicdes de robo, tem se tornado bem frequente e estimulam muito os estudantes,
existindo algumas competi¢des bem conhecidas no pais que sdo a OBR (Olimpiada
Brasileira de Robdtica) e a ROBOCUP, entre outras competicdes internas de
universidades e centros de pesquisa (Carvalho, 2018).

O grupo incumbido de criar um carro de competicio teve como meta
desenvolver um carrinho para a modalidade de robd de sumd. Para que o carrinho
estivesse nas regras da OBR ele precisaria ter 10 cm de largura e pesar no maximo 500
gramas. O chassi do carrinho foi desenvolvido utilizando a impressora 3D (a equipe da
modelagem 3D projetou o carrinho).

Ao longo do desenvolvimento diversas dificuldades foram encontradas, os
principais problemas foram os seguintes: i) Deixar o carrinho com 10 cm e conseguir
inserir todos os componentes, tais como: baterias, Arduino Uno, motor de passo,
bluetooth e ponte H; ii) O funcionamento do bluetooth, para a comunicagdo entre o
carrinho e o celular e iii) Suporte para baterias, para criar uma estrutura para as baterias
que fosse em série (foi feito com a impressora 3 D) e para passar o cabeamento foi
utilizada uma embalagem de refrigerante.

Na Figura 3 ¢é apresentado o carrinho de sumd, construido na impressora 3D,
sendo que os motores ficaram dentro da estrutura e na parte de cima ficaram a
plataforma para o Arduino, ponte H e o sensor ultrassonico.

Figura 3. Carrinho para competicao de rob6s de sumé
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3.3. Objetos com modelagem 3D

A modelagem 3D - para impressdes - € o processo de criagdo de objetos tridimensionais
digitais. Este processo envolve o uso de softwares CAD (desenho assistido por
computador) para criar o design 3D, considerando as caracteristicas e limita¢des da
impressdo FDM - Fused Deposition Modeling (Cavalcante, 2020). A orientacdo da peca,
a resoluc@o da camada e o tipo de material sdo parametros cruciais que influenciam o
resultado final.

Queiroz, Reis e Oliveira (2023) explicam que a impressdo 3D revolucionou a
forma como objetos fisicos sdo produzidos, permitindo a materializacdo de projetos a
partir de modelos digitais. Utilizando uma abordagem aditiva, a impressora 3D constréi
os objetos camada por camada, semelhante ao processo de aplicacio de cola quente em
camadas sucessivas.

A modelagem 3D associada a impressdao 3D tem aplicacdes em diversas dreas,
desde a prototipagem rdpida e a producdo de pecas personalizadas até a criagdo de
ferramentas e dispositivos para a educagdo, a industria e a medicina. Segundo Queiroz,
Reis e Oliveira (2023), a combinacdo entre a versatilidade e o custo mais acessivel da
impressdo 3D transforma a modelagem 3D em uma ferramenta estratégica para
impulsionar a inovacao e acelerar o desenvolvimento de protétipos e de novos produtos.

Tendo em vista essas colocagdes, durante o processo de estigio o grupo de
estudantes trabalhou com a modelagem de objetos de aprendizagem citando como
exemplos: o mapa do Brasil para montagem e colocacdo das siglas dos estados (Figura
4) e os chassis para os carrinhos visando competi¢des de robética (Figura 5).

Figura 4. Modelo 3D (esq.) e impressao 3D (dir.) do mapa do Brasil
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Ao longo do processo de modelagem e impressdo dos objetos relacionados ao
ensino, sendo este o mapa do Brasil, os estudantes encontraram algumas dificuldades. A
ideia relacionada ao mapa do Brasil é que os estudantes consigam montar o mapa e
colocar em cada estado a sua sigla. Neste caso o desafio se relaciona ao tamanho dos
estados. No momento da modelagem os estudantes encontraram dificuldades em
posicionar o espago para a sigla dos estados naqueles de menor dimensdao como Sergipe
e Alagoas. Ao imprimir estados de tamanho maior, como Amazonas e Pard o desafio
encontrado foi o defeito conhecido como Warp (empenamento), que ocorre quando as
bordas da peca impressa se descolam da mesa de impressdo, devido a variacdo de
temperatura e contra¢do do material, e se curvam para cima.

Figura 5. Modelo 3D (esq.) e Impressao 3D (dir.) dos carrinhos de competicao

Também foram encontrados diversos desafios no processo de modelagem e
impressdo dos chassis dos carrinhos de competicdo. O primeiro deles se refere as
dimensdes mdximas dos carrinhos e o encaixe correto de todos os componentes
necessarios. Para isso os estudantes desenvolveram diversos protdtipos computacionais
buscando manter as dimensdes dentro do permitido e posicionar todos os componentes
de forma adequada, sempre utilizando técnicas de modelagem que permitissem que a
impressdo 3D fosse realizada com economia de material, evitando o excesso de suportes
e a devida resisténcia dos chassis, preocupando-se com a orientagdo de cada peca no
momento da impressao.

3.4. Modelagem 3D

Nos projetos de modelagem 3D, no segundo periodo foi criado um modelo de
célula animal com 5 principais componentes da célula e suas respectivas siglas. O
intuito € que as pessoas entendam como funciona uma célula e quais sdo seus principais
componentes. Além da célula também foi criada uma tabuada com modelagem 3D,
estas duas modelagens podem ser visualizadas na figura 6.
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Figura 6. Tabuada e célula

3.5. Avaliacao do processo de ensino e aprendizagem

Ao longo de todo o processo, a avaliacdo ocorreu de forma continua, diagndstica e
formativa, priorizando o acompanhamento do percurso de aprendizagem dos estudantes.
Foram considerados critérios como participacdo ativa, engajamento nas atividades,
capacidade de trabalho em equipe, autonomia na resolu¢do de problemas, aplicacao dos
conhecimentos técnicos e evolucdo individual e coletiva ao longo do desenvolvimento
dos projetos. Instrumentos como observagado sistematica, registros de acompanhamento,
reunides periddicas de orientacdo e andlise dos artefatos produzidos foram utilizados
para subsidiar a avaliagdo.

Os professores supervisores atuaram como mediadores do processo de
aprendizagem, oferecendo feedbacks frequentes e orientagdes técnicas, possibilitando
ajustes durante a execucdo das atividades e promovendo momentos de reflexdo critica
sobre as praticas adotadas. Dessa forma, a avaliacio formativa contribuiu para o
aprimoramento continuo dos projetos e para o desenvolvimento integral dos estudantes,
alinhando-se aos principios da educagdo profissional e tecnoldgica.

4. Resultados e discussao

Ao longo dos dois periodos de estdgio, foram identificadas diversas dificuldades na
execuc¢do dos projetos, relacionadas tanto a aspectos técnicos quanto a organizacao e ao
planejamento das atividades. Para acompanhar e apoiar os estudantes de forma
sistematica, foram realizadas reunides semanais de orientacdo, nas quais os professores
analisavam o andamento das propostas, esclareciam dividas e ofereciam
direcionamentos para a superacdo dos desafios encontrados. Além disso, ao final de
cada més, os estudantes entregaram relatdrios detalhados, nos quais registravam as
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atividades desenvolvidas, as principais dificuldades enfrentadas e as competéncias e
habilidades adquiridas ao longo do processo. Esse acompanhamento continuo
possibilitou um monitoramento mais efetivo do progresso dos participantes e contribuiu
para o aprimoramento dos projetos.

Os problemas relatados pelos estudantes estdo associados as questdes do
hardware e de seu uso, ou seja, nao houveram duvidas com relagdo aos aspectos 16gicos
do projeto desenvolvido (software). Pode-se inferir disso que o papel do curso Técnico
em Informaética estd atingindo seus objetivos com relagdo a formacdo aos aspectos de
andlise e projeto de sistemas, pois ndo foram observadas dificuldades a esse respeito.
Por outro lado, por ndo ser do perfil do curso supracitado, as questdes de hardware
geraram dificuldade, como o caso de entendimento e uso de sensores RFID, por
exemplo.

No que tange as hard skills (habilidades técnicas de uma determinada &rea),
espera-se que os problemas do dia a dia de uma empresa, onde o conhecimento técnico
obtido no curso de formacgao € colocado em pratica, surjam questdes que ndo sdao do
escopo da drea de formacao, mas refletem a aplicacdo dela em outra drea.

Observou-se ainda que os estudantes precisavam buscar por solu¢des que nao
foram propostas no projeto inicial, como a escolha do material do portdo da garagem ou
ainda com restricdes previstas no projeto originalmente, como o limite fisico de dez
centimetros do carrinho no projeto desenvolvido pelo Grupo 2. Trata-se ainda aqui de
hard skills (ou habilidades técnicas).

Todas as dificuldades relatadas nos itens 3.1, 3.2 e 3.3 encontradas pelos
estudantes, foram resolvidas por meio das reunides semanais, os estudantes descreviam
os problemas e os professores os direcionavam a procurar a solu¢cdo. Além das reunides,
os relatérios também ajudaram os professores a entenderem quais pontos precisam ser
melhorados, ¢ como ajudar os estudantes a solucionar os problemas ao longo do
desenvolvimento dos projetos.

Do ponto de vista de soft skills (habilidades pessoais nao técnicas), como pro-
atividade e dedicagdo, por exemplo, todos estudantes foram colocados em situagdes de
trabalho em grupo em que forcosamente ha a necessidade de cooperagdo, de divisdo de
tarefas, delegar responsabilidades, situagdes encontradas no dia a dia de uma empresa.

Nao foi possivel observar o desenvolvimento individual de cada uma dessas
habilidades, porém notou-se que sem elas o conhecimento puramente técnico torna-se
de pouco uso, pois por si s6 ndo se apresenta como solucdo pronta, mas como
ferramentas da drea de computacdo, como a habilidade de lidar com algoritmos,
linguagens de programacgdo distintas e ambientes de desenvolvimento ndo estudados
durante o curso.

Os resultados obtidos pelos dois grupos de estudantes ao longo dos periodos de
estagio evidenciam avangos significativos no desenvolvimento técnico e formativo dos
participantes. De modo geral, observou-se a consolidacdo de conhecimentos tedricos
por meio da aplicagdo prética nos projetos, o aprimoramento de habilidades como
trabalho em equipe, organizacdo, resolu¢do de problemas e autonomia, além da
evolucdo na capacidade de planejamento e documentagdo das atividades. Apesar das
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dificuldades enfrentadas, ambos os grupos demonstraram progressiva maturidade
académica e maior seguranca na execucao das propostas, refletindo um processo de
aprendizagem consistente e alinhado aos objetivos do estdgio.

5. Consideracoes finais e trabalhos futuros

O presente trabalho apresentou uma proposta de desenvolvimento de estdgio aplicada a
estudantes do Técnico em Informatica do Instituto Federal de Sdao Paulo (IFSP). Foram
analisados dois periodos de estdgio onde os estudantes foram divididos em grupos com
habilidades distintas.

Durante o desenvolvimento dos projetos, os estudantes foram observados e
notou-se que as habilidades técnicas de informatica ja estavam bem estabelecidas nos
estudantes, sendo necessario aprender as habilidades associadas a aplicagdo do projeto
para cada drea de cada grupo (automagdo residencial, robos de competicao e objetos de
ensino 3D).

Além disso, os estudantes trouxeram consigo as habilidades pessoais para o
projeto em que estavam inseridos, possibilitando o compartilhamento de suas
habilidades com os demais envolvidos.

As reunides e os relatérios de acompanhamento foram de extrema importancia
para direcionar os estudantes na solucdo dos desafios encontrados, sendo uma Gtima
ferramenta de avaliacdo formativa, realizada ao longo de todo o processo de
aprendizagem.

Ponto relevante e de grande importancia para alcangar os objetivos desejados é
sem dudvida ter objetivos claros na proposta de desenvolvimento dos projetos para que os
estudantes mantenham o interesse e ndo fiquem perdidos em relacio ao que devem
fazer. Reunides ao longo de todo o processo ajudaram a sempre manter o foco e
aumentar a motivacdo, nas reunides os estudantes se mostravam mais entusiasmados
porque eram protagonistas no processo € nao apenas meros espectadores, participando
de todo o processo, desde a ideia em relagdo ao projeto até o final de sua execugdo, essa
troca de informacdes coletivas se mostrou mais produtiva do que reunides individuais.
Outro fator importante foi a divisdo de pequenos grupos para o desenvolvimento dos
projetos.

O formato adotado para o acompanhamento do estdgio pode ser replicado por
outros docentes nao s6 da drea da informdtica como de outras areas.

De forma geral, os objetivos foram alcangados, além da iniciativa dos projetos e
o acompanhamento dos estidgios terem demonstrado aos discentes e docentes a
necessidade de envolvimento deles em projetos que possam agregar novos saberes
importantes ao contexto profissional.

Como trabalho futuro, espera-se aplicar outras metodologias de avaliacdo para os
proximos projetos, seguindo o proposto na drea de pesquisa social (Gil, 2010),
solicitando autorizacdo do Comité de Etica em Pesquisa para utilizar ferramentas mais
precisas, como o uso de questiondrios.
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Uso de Inteligéncia Artificial

Em conformidade com o Cédigo de Conduta da SBC, declara-se que foram utilizadas
ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa baseadas em Grandes Modelos de
Linguagem (LLMs) durante o desenvolvimento deste trabalho. A utilizacdo dessas
tecnologias restringiu-se a atividades instrumentais e de suporte técnico,
compreendendo a assisténcia na formatagdo do documento e na revisao ortografica e
gramatical do texto. Adicionalmente, recorreu-se as ferramentas para consultas pontuais
e inspirag¢do sobre conceitos gerais durante a fase exploratéria. Ressalta-se, contudo, que
a concepcdo do problema de pesquisa, a formulagdo das hipdteses, a definicao
metodologica, a andlise critica dos resultados e a redacdo das conclusdes foram
realizadas integralmente pelos autores humanos, que assumem total responsabilidade
pelo contetido final do artigo.

Referéncias

Abonanza, I. (2002) “Estiagio supervisionado: obrigacdo ou motivacdo”, Revista
Brasileira de Administracdo, ano XII, n. 36, p. 18-23.

Antunes, H. 1. de S., Fonseca, T. G. da, Denis, A. K. C., Menezes, L. D. de, Belém, J. R.
de S., Barbosa, L. S. de O. e Oliveira, R. B. de (2023) “Um relato de experiéncias no
Estdgio Supervisionado II: ensino técnico”, Revista Ibero-Americana de
Humanidades, Ciéncias e Educac¢do, v. 9, n. 7, p. 1245-1256. Disponivel em:
https://doi.org/10.51891/rease.v9i7.10707.

Bigaton, A., Velazquez, D. R. S., Oliveira, E. D. de, Belém, M. J. X. e Ramos, M. O.
(2024) Metodologias de pesquisa para trabalhos de conclusdo de curso, Piracicaba:
Editora PECEGE.

Brasil (2008) Lei n® 11.788, de 25 de setembro de 2008. Dispde sobre o estigio de
estudantes. Didrio Oficial da Unido, se¢ao 1, p. 1, 26 set. 2008. Disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2007-2010/2008/lei/111788.htm.

Carvalho, J. (2018) “Os impactos provocados na educagdo de estudantes participantes
da Olimpiada de Robdtica”, Trabalho de Conclusdo de Curso (Licenciatura em
Fisica), Instituto Federal de Pernambuco. Disponivel em:
https://repositorio.ifpe.edu.br/xmlui/handle/123456789/249.

Castro, M. S. (2024) “A importancia do estdgio supervisionado para a formagao dos
estudantes da educagdo profissional técnica de nivel médio”, Revista Brasileira da
Educacao Profissional e Tecnologica. Disponivel em:
https://www?2.ifrn.edu.br/ojs/index.php/RBEPT/article/view/12653.

Cavalcante, A. A. (2020) “Correlacao entre parametros de impressao 3D e a resisténcia
mecanica de pecgas anisotrépicas impressas em PLA”, Tese de Doutorado em
Engenharia Mecanica, Universidade Federal da Bahia. Disponivel em:
https://repositorio.ufba.br/handle/ri/37028.

494


https://doi.org/10.51891/rease.v9i7.10707
https://doi.org/10.51891/rease.v9i7.10707
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2008/lei/l11788.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2008/lei/l11788.htm
https://repositorio.ifpe.edu.br/xmlui/handle/123456789/249
https://repositorio.ifpe.edu.br/xmlui/handle/123456789/249
https://www2.ifrn.edu.br/ojs/index.php/RBEPT/article/view/12653
https://www2.ifrn.edu.br/ojs/index.php/RBEPT/article/view/12653
https://repositorio.ufba.br/handle/ri/37028
https://repositorio.ufba.br/handle/ri/37028

V| Simpdsio Brasileiro de Educagdo em Computagdo (EduComp 2026)

Dias, H. D. A. et al. (2023) “Programacdo e computacdo em cluster: um relato de
experiéncia na educacdo profissional técnica em informadtica”, In: Anais do
Workshop de Informética na Educacdo (WIE), Porto Alegre: SBC. Disponivel em:

https://sol.sbec.org.br/index.php/wie/article/view/26306.
Gil, A. C. (2010) Como elaborar projetos de pesquisa, 5. ed., Sao Paulo: Atlas.
Leite, J. R. E., Martins, P. S. e Ursini, E. L. (2017) “A Internet das Coisas (IoT):

tecnologias e aplicacdes”, In: Brazilian Technology Symposium. Disponivel em:
https://Icv.fee.unicamp.br/images/BTSym-17/Papers/76926.pdf.

Machineski, R. S., Machado, A. C. T. A. e Silva, R. T. M. (2011) “A importancia do
estagio e do programa de iniciacdo cientifica na formacao profissional e cientifica”,
INESP — Gestao Estratégica de Pessoas.

Martins, P. A. e Ramos, M. N. (2021) “A formacao profissional e o mundo do trabalho
pela 6tica de estudantes de cursos técnicos de nivel médio”, Educacdo em Revista,
Belo Horizonte, v. 37. Disponivel em: https://doi.org/10.1590/0102-4698231575.

Pinheiro, A. M. (2008) “A importancia do estidgio”. Disponivel em:
https://www.jurisway.org.br/v2/dhall.asp?id dh=1369.

Pessoa, R. S. e Melo, L. B. (2024) “Gamificac@o no ensino hibrido e presencial do curso
técnico de informadtica: um relato de experiéncia da ECIT Burity”, In: Anais do
XXXII Workshop sobre Educagdo em Computacio, p. 386-395, SBC. Disponivel

em: https://sol.sbc.org.br/index.php/wei/article/view/29642.

Queiroz, L. A., Reis, P. H. R. G. e Oliveira, R. M. de (2023) “Anadlise sobre as
impressdes 3D na medicina”, Ciéncias da Saiide, v. 27, n. 123. Disponivel em:
https://revistaft.com.br/analise-sobre-as-impressoes-3d-na-medicina/.

Rocha, S. M. M. da (2023) “Concepg¢des de avaliacio em documentos institucionais no
ambito da educacdo profissional e tecnoldgica”, Dialogia: Educacdo e Saberes.
Disponivel em: https://periodicos.uninove.br/dialogia/article/view/25103.

Santana, D.S., Nascimento, L.B., Silva, N.F. da, Lima, L.A.M. de. (2024) “Intelhouse:
seu lar, nossa inteligéncia”. Em: Anais da VI Mostra de Projetos de Extensdao do
Campus Sao Paulo do Instituto Federal de Sdo Paulo - MPEX.

Silva, B. L. P, Corréa, M. R. B., Portugal Jr., P. S., Silva, S. W. e Fonseca, L. R. (2016)
“A importancia do programa de estdgio para as empresas e estudantes: um estudo dos
aspectos da formagdo profissional no municipio de Varginha — MG”, In: XIII
Simpésio de Exceléncia em Gestdo e Tecnologia (SEGeT). Disponivel em:

http://aedb.br/seget/arquivos/artigos 16/502429.pdf.

Silva, A. de O. e Correia, D. M. N. (2024) “Principios norteadores da educacgdo
profissional e tecnoldgica: concep¢des dos professores sobre o estigio

495


https://sol.sbc.org.br/index.php/wie/article/view/26306
https://sol.sbc.org.br/index.php/wie/article/view/26306
https://lcv.fee.unicamp.br/images/BTSym-17/Papers/76926.pdf
https://lcv.fee.unicamp.br/images/BTSym-17/Papers/76926.pdf
https://www.jurisway.org.br/v2/dhall.asp?id_dh=1369
https://www.jurisway.org.br/v2/dhall.asp?id_dh=1369
https://sol.sbc.org.br/index.php/wei/article/view/29642
https://revistaft.com.br/analise-sobre-as-impressoes-3d-na-medicina/
https://revistaft.com.br/analise-sobre-as-impressoes-3d-na-medicina/
https://periodicos.uninove.br/dialogia/article/view/25103
http://aedb.br/seget/arquivos/artigos16/502429.pdf
http://aedb.br/seget/arquivos/artigos16/502429.pdf

V| Simpdsio Brasileiro de Educagdo em Computagdo (EduComp 2026)

supervisionado”, Revista Interfaces: Saiide, Humanas e Tecnologia. Disponivel em:
https://interfaces.unileao.edu.br/index.php/revista-interfaces/article/view/1995

496


https://interfaces.unileao.edu.br/index.php/revista-interfaces/article/view/1995
https://interfaces.unileao.edu.br/index.php/revista-interfaces/article/view/1995

