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Quando a aula passa a ser inserida no contexto no qual os alunos
ja estdo habituados, se torna mais facil despertar o interesse e a
curiosidade. Dessa forma, é possivel criar cenarios que podem ser
utilizados como narrativas para tornarem as aulas mais atrativas e
ludicas.

O ensino de programagio nas escolas é de grande importancia,
por possibilitar o desenvolvimento de varias habilidades que podem
ajudar na realizagéo de tarefas do cotidiano, sendo: raciocinio légico,
capacidade de resolu¢io de problemas, criatividade, comunicagéo e
trabalho em equipe.

Este trabalho teve como objetivo analisar como as narrativas
podem contribuir para a motivagido de estudantes da educagio
infantil, no aprendizado de programacéo em blocos.

De acordo com [3] as narrativas sdo bastante utilizadas na educa-
¢do, principalmente nos primeiros anos da educacéo basica, quando
tem papel fundamental para o desenvolvimento da imaginacio,
senso critico, personalidade, atencdo, memoria, observacéo e refle-
x40 de criangas.

Pop-up sdo apreciados por criangas e adultos, e podem assu-
mir propdsitos pedagégicos, lidicos e até mesmo artisticos [4]. De
acordo com [2] explora uma narrativa infantil sob diferentes mi-
dias, pode tornar a experiéncia de aprendizagem de computagio
mais envolvente para criangas. Sabendo dessa maior facilidade de
se compreender conteudos apresentados de forma interativa, os
conceitos de programacéo se tornam mais interessantes utilizando
a parte fisica em pop-up juntamente com a narrativa por meio do
storytelling.

Segundo [1] o Scratch Jr é uma linguagem de programacéo in-
trodutdria que encoraja a criatividade e a criacdo de projetos inte-
rativos. A programacio é construida de acordo com os encaixes de
blocos que programam as agoes dos personagens, fazendo com que
eles se movimentem, cantem, saltem e entre outros.

A experiéncia relatada neste trabalho ocorreu no ano de 2020,
tendo vinte alunos como participantes, e ocorreu durante o periodo
de aulas remotas. Onde foi encontrada a dificuldade de trabalhar
conceitos de programacéo por aulas online e video aulas. Em mea-
dos de 2020 ocorreu uma desmotiva¢io dos alunos em relagio as
aulas de programacéo. Pensando em solu¢des para motivar e tor-
nar a aprendizagem ludica, foram utilizadas técnicas de atividades
fisicas e contacdo de historias.
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Os alunos passaram a produzir atividades PopUp como forma de
engajamento, ja que a utilizacdo de matérias fisicos é fundamental
para despertar a criatividade de alunos ainda na educacéo infantil.
As producoes Pop-Up eram produzidas a partir de uma pequena
narrativa explicativa sobre o que precisava ser produzido, apos
toda a construgéo e tendo a narrativa em mente, era proposta para
os alunos a utilizagao da ferramenta Scratch Jr para programar a
histéria que foi construida por meio do Pop-Up.

Através dessa estratégia de ensino, foi perceptivel que os alunos
se tornaram mais engajados e criativos ao pensar na solugio para
um problema a partir de uma narrativa lidica e intuitiva

A utilizacdo do storytelling foi fundamental para resgatar o in-
teresse dos alunos pelos conceitos de programacao, a cada nova
atividade sempre surgia a especulacdo de qual seria a narrativa
utilizada para a construcdo do Pop-Up, desta forma proporcionando
para os alunos uma aprendizagem de programacao divertida e atra-
tiva. Como trabalhos futuros a intencéo € utilizar as narrativas no
ensino fundamental, a fim de engajar os alunos na aprendizagem
de programacio.
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