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O pensamento computacional tem sido considerado uma habilidade
necessaria a todos, independente de seus campos de estudo e
atuagdo [1]. Dada a sua natureza interdisciplinar, tém surgido
pesquisas que versam sobre a sua aplicacdo em diferentes
disciplinas do curriculo [2]. Avangos recentes em métodos
analiticos e de computagdo criaram ferramentas poderosas para a
compreensdo de diversos fendmenos, como os naturais, a partir de
sua modelagem e simulacéo [3].

Nesse cenario, praticas pedagdgicas podem ser viabilizadas,
possibilitando aos estudantes compreender 0 pensamento
computacional a partir de sua aplicacdo em disciplinas curriculares.
Partindo destas praticas surge este trabalho, que busca, a partir da
atuacdo do PIBID Computagdo da UFRPE, promover tal habilidade
a partir da identificacdo de problematicas de aprendizagem nas
disciplinas de Fisica e Quimica em uma escolar pablica de ensino
médio de Pernambuco.

Para compreender o contexto e sujeitos da pesquisa, 0 método
etnogréafico [4] foi empregado, de forma virtual devido & pandemia
da COVID-19. Diferentes instrumentos foram usados para coleta
de dados, a saber: midias sociais da escola, PPP e questionario
online para professores e estudantes visando melhor compreender
seus perfis e necessidades. De forma complementar, entrevistas
semiestruturadas foram realizadas. Neste projeto, o foco foi sobre
os professores de Fisica e Quimica.

A partir da andlise dos dados [5] foram identificadas
dificuldades de aprendizagem mais recorrentes nas disciplinas de
Quimica e Fisica em conteddos como: "Titulagao","Equilibrio
Quimico”, "Fisica Estatica" e "Equilibrio de Forgas". Sendo assim,
acles pedag6gicas foram definidas visando apoiar essa
problemédtica a partir do pensamento  computacional.
Especificamente, a partir do uso de simuladores como o Phet [6] e
0 RexLab [7], da construcdo e prototipacdo de artefatos eletrénicos
utilizando o Tinkercad [8].

Fica permitido ao(s) autor(es) ou a terceiros a reproducéo ou distribui¢do, em parte
ou no todo, do material extraido dessa obra, de forma verbatim, adaptada ou
remixada, bem como a criagdo ou produgdo a partir do contetido dessa obra, para
fins ndo comerciais, desde que sejam atribuidos os devidos créditos a criagdo
original, sob os termos da licenga CC BY-NC 4.0.

EduComp 21, Abril 26-30, 2021, Jatai, Goiéas, Brasil (On-line)

©[12021 Copyright mantido pelo(s) autor(es). Direitos de publicagdo licenciados a
Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC).

Fernando Santos
Departamento de Computagéo
UFRPE / Recife-PE / Brasil
fernando.santosgomes@ufrpe.br

Adrielle Sousa
Departamento de Computacéo
UFRPE / Recife-PE / Brasil
adrielle.tsousa@gmail.com

Rozelma Franca
Departamento de Educacéo
UFRPE / Recife-PE / Brasil

rozelma.franca@ufrpe.br

Além disso, pretende-se ensinar l6gica de programacdo e a
linguagem C para a construgdo de um projeto de geradores de
energia verde (e.g. edlica e solar). Este projeto, por sua vez, ira
explorar a robdtica com arduino, os conhecimentos estudados na
utilizagdo dos simuladores e as habilidades desenvolvidas na
aplicagdo interdisciplinar do pensamento computacional.

Para a utilizacdo das ferramentas apresentadas e a elaboragao
das atividades com projetos, devido a pandemia da COVID-19, sera
utilizado aulas remotas como canal de ensino. Portanto, durante o
processo, 0s estudantes se envolverdo nas atividades de simulacédo
de fendmenos, modelagem de artefatos roboticos e sua prototipagéo
e escrita de relatorios.

Almeja-se, com isso, que eles consigam situar conceitos e
préaticas de pensamento computacional na resolucéo de problemas
das disciplinas em foco, como também apoiar sua compreenséao de
contetdos abstratos, favorecendo a sua aprendizagem. Também,
espera-se  aperfeicoar suas habilidades interpessoais, de
comunicacdo, de logica e outras providas pelo trabalho em equipe.
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