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A utilizacdo da robdtica educacional mostra-se como uma
possibilidade para uma pratica pedagogica inovadora no curso
técnico em agropecuaria. Integrada ao fazer pedagogico dos
docentes potencializa o protagonismo, desperta para a exploracdo
de novos caminhos da aplicacdo de conhecimentos adquiridos na
resolucdo de problemas. Apropriando-se da robdtica de forma
pedagogica e alinhada com o pensamento computacional numa
abordagem investigativa, 0 professor pode
desenvolver atividades em sala de aula que facam mais sentido
para seus alunos. Neste contexto, com esta pesquisa, pretende-se
conhecer a realidade da préatica pedagobgica dos professores do
curso técnico integrado em agropecuaria, no que se refere ao uso
de ferramentas e recursos tecnoldgicos educacionais, sendo o
foco principal o uso da robética educacional na formacéo técnica
em agropecudria. A proposta ¢, portanto, investigar como a
robdtica  educacional pode contribuir para facilitar e
potencializar o pensamento computacional, bem como a pratica
dos professores do curso técnico em agropecudria. A realizacdo
da pesquisa ocorrerd em uma escola publica da rede estadual de
ensino médio do curso técnico integrado em agropecuaria,
do Estado do Espirito Santo/Brasil. Para esta pesquisa,
utilizaremos para fundamentacdo tedrica o referencial de
Seymour Papert, Demerval Saviani, Alvaro Vieira Pinto. Papert,
porque serd considerado a robética educacional como conjunto
de processos, usando recursos da robdtica como mediacéo, para
facilitar e potencializar a construcdo do conhecimento de
conceito abordados, pelos professores nas disciplinas da referida
area de conhecimento do curso técnico em agropecuaria. As
contribui¢des de Saviani serdo utilizadas para discussdo acerca da
formacéo de professores. Também, esse autor fez no passado uma
abordagem sobre trabalho como principio educativo frente as
novas tecnologias, mas tal abordagem ainda é parte de um
contexto no mundo contemporaneo. Nesse sentido, apesar de que
se passaram muitos anos, sua abordagem corrobora para
relacionarmos a robotica educacional e a dimenséo do trabalho,
que em conjunto com as outras dimensdes (Tecnologia, Ciéncia,
Cultura) contribuird para a formacéo integral dos discentes. Os
escritos do autor Pinto serdo utilizados para discutir conceito de
tecnologia e fazer uma relacdo da tecnologia com as condicdes
gerais do trabalho. A pesquisa sera qualitativa do tipo
participante ou estudo de caso e abrangera os professores do
curso técnico integrado em agropecuaria. Para a coleta de dados
sera aplicado um questionario sobre os tipos de recursos e
ferramentas tecnoldgicas educacionais que os professores usam
em suas aulas e também quais sdo suas primeiras impressdes
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sobre o uso da robética. A partir da observagdo e analise dos
dados obtidos sera construido um plano de intervencéo contendo
a proposta de uma formacéo de professores na tematica robotica
educacional para agropecuaria. Pelo fato do curso técnico em
agropecuaria em que se dard a pesquisa possuiro Eixo
Tecnolégico Recursos Hidricos e considerando a importancia da
preservacdo da agua, quanto ao produto educacional, pretende-se
desenvolver uma oficina de robdtica para a pratica de
agropecuaria, com acompanhamento de um guia didatico, usando
modulos de Arduino, para que os professores possam criar um
projeto propondo solu¢des computacionais no que se refere a
preservacdo dos recursos hidricos simulando uma irrigagio
automatizada. Para tanto, propde-se a dinamica dos 3 Momentos
Pedagogicos (3MP): i) problematizacéo; ii) Desenvolvimento dos
conhecimentos; iii) Aplicacdo do conhecimento. Essa dinidmica
possibilitara a criacdo de novas aplicacdes para além do sistema
de irrigacdo. Inclusive, como parte das atividades da oficina de
robotica, de forma colaborativa e interdisciplinar, os professores
construirdo um projeto integrando os conceitos das suas
disciplinas, com o tema robdtica educacional para agropecuaria,
que deverd ser entregue ao final da formagdo e sera
compartilhado em formato a ser definido, com intuito de inspirar
outros professores. Ao relacionar-se questdes de diversas areas
do conhecimento talvez seja possivel até produzir casos e
aplicacdes mais elaboradas, consolidando novas disciplinas
integrativas no curso para desenvolvimento de projetos
integradores tendo a robotica educacional como tema transversal.
Posteriormente, um formulério de feedback sera aplicado para
que através dele os professores possam expressar novas possiveis
conexdes sobre a tematica robética educacional e como ela
podera contribuir com o ensino das diferentes disciplinas ou
conteidos no contexto escolar. Ainda, a fim de verificar o
desenvolvimento do pensamento computacional, pretende-se
aplicar um teste, como por exemplo o de Roman Gonzalez.

Em busca de trabalhos que envolvam a tematica robotica,
utilizou-se como fontes as bases de dados Google Scholar e
Scielo. Até presente momento nio se encontrou trabalho com a
robética educacional para a pratica pedagdgica em curso técnico
em agropecuaria. Nesta perspectiva e considerando os trabalhos
relacionados, a presente pesquisa apresenta como uma novidade
o uso da robética educacional no ensino do curso técnico em
agropecuaria. A sua relevancia encontra-se na possibilidade de
contribuicdo para formacdo profissional, no que se refere a
pratica mediada por tecnologias na agropecuaria. Também,
contribuird para o pensamento computacional dos professores,
que ao replicarem em sua pratica pedagdgica, corroboram para
que os futuros egressos da Educacéo Profissional e Tecnologica
(EPT) sejam capazes de integrar-se de maneira positiva,
resolvendo problemas, propondo soluc¢des, em um mundo cada
vez mais globalizado e repleto de novas tecnologias, inclusive
para a agropecuaria.
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