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O pensamento computacional (PC), a partir da publicacio do artigo
seminal de Jeannete Wing intitulado de Computational Thinking,
tem ganhado bastante destaque nos curriculos escolares, em es-
pecial, na educacio basica. Em linhas gerais, o PC é definido por
Jeannete Wing, em 2006, como “uma habilidade fundamental para
todos, ndo somente para cientistas da computagio” e, que princi-
palmente, “envolve a resolucdo de problemas, projecéo de sistemas
e compreensio do comportamento humano, através da extracdo de
conceitos fundamentais da ciéncia da computagio” [3].

Em linhas gerais, o PC proporciona o desenvolvimento de novas
formas de pensar em solucdes para problemas nas véarias esferas
do conhecimento, a partir de diferentes métodos e perspectivas.
Entretanto, os professores precisam ter conhecimento e se apropri-
arem dos recursos de PC disponiveis e integra-los em suas praticas
pedagbgicas.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) apresenta as compe-
téncias gerais que precisam ser desenvolvidas da educacéo infantil
até o ensino médio. Uma dessas competéncias é a Cultura Digital
que consiste em usar a tecnologia como ferramenta para aprimorar
0 ensino e a aprendizagem. Além disso, se tratando do PC, o0 mesmo
é mencionado também na BNCC como importante habilidade a ser
desenvolvida, sendo trabalhado de forma transversal.

Em se tratando do contexto da educacéo basica, os professores
necessitam de mais orientagdes voltadas ao desenvolvimento de
estratégias na elaboracio de aulas que desenvolvam o pensamento
computacional [4]. Entretanto, os recursos gratuitos que apoiam
o ensino do PC tém aumentando bastante e encontram-se espa-
lhados por diversos sites. Neste sentido, o processo de descobrir
o recurso torna-se bastante complexo para os professores, visto
que eles precisam descobrir o recurso, analisar sua adequagéo ao
proposito didatico e a area de conhecimento, apropriar-se dele e
integra-lo ao planejamento de aulas[2].

Partindo desse pressuposto e objetivando auxiliar os professo-
res a otimizar seu tempo de busca por recursos de PC, este artigo
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apresenta a proposta de um referatdrio de recursos educacionais
para desenvolvimento do pensamento computacional no formato
de aplicativo movel, inicialmente disponivel para Android, objeti-
vando disponibilizar esses recursos de forma mais acessivel, pratica
e rapida. Os recursos serdo organizados em um banco de dados
no formato de referatério, ou seja, ndo sera armazenado o recurso
propriamente dito, mas o aplicativo direcionara o usuario para o
site ou o documento (no caso, para atividades desplugadas e hibri-
das) onde o recurso esta armazenado para consulta. As principais
funcionalidades do aplicativo sdo:

e Buscar Recurso: busca normal e avancada com filtros (tipo
de recurso, nivel de ensino e pilar do PC). Os pilares con-
siderados sdo: abstragio, reconhecimento de padrdes, de-
composicéo e algoritmos [1]. A busca permite ao professor
pesquisar o recurso de acordo com suas necessidades, como
por exemplo, um recurso desplugado para desenvolver a
habilidade de abstra¢do no quarto (4°) ano do ensino funda-
mental. Nesse caso, em especial, cabe ao professor analisar
o recurso filtrado e sua adequagéo ao proposito didatico da
disciplina;

e Visualizar Recurso: Apds a busca, os recursos serfo listados
de acordo com o filtro, em ordem alfabética, apresentando
botdes de a¢des (abrir recurso, visualizar descri¢éo, reportar
problema, compartilhar);

e Cadastrar Recurso: com o objetivo de criar uma rede de
colaboracéo e, ao mesmo tempo, alimentar a base de dados
do aplicativo, essa funcionalidade funcionara como um canal
de insercéo de recursos que nido estejam no aplicativo. A
insercao podera ser feita por qualquer usuario, mas sera
avaliada pela equipe de desenvolvimento.

A disponibilidade de um aplicativo mével de recursos educacio-
nais de PC para dar o suporte para professores da educacao basica
gera uma expectativa, visto que a literatura mostra um crescente
interesse em intervengdes sobre PC na educacéo basica, advinda
da parte dos professores das mais diversas areas do conhecimento
e que esta em consonancia com a proposta da BNCC, que ja men-
ciona o PC como tema transversal a ser desenvolvido no ensino
fundamental. O aplicativo passara por avaliacdes de professores
da educacéo basica e caso seja necessario sera ajustado conforme
sugestdes de melhoria.
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