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A computagio faz parte da vida civica, econdmica e pessoal, da
sociedade e novas possibilidades surgiram em diversas areas do
conhecimento, entre as quais se destaca a educacéo cientifica na
formac&o de professores.

O Pensamento Computacional (PC) que esta emergindo e se
destaca para demonstrar que a computacdo vai muito além de
programar ou do uso das tecnologias. O PC possibilita que
estudantes e professores utilizem os conceitos de Ciéncia da
Computagio para a resolucio de problemas de outras ciéncias de
maneira interdisciplinar.

De acordo com a autora [1], o PC é composto por ideias e
conhecimento humano para resolver diferentes tipos de
problemas. Um dos desafios hoje na escola, por exemplo, é criar
momentos para que estudantes e professores possam compartilhar
seus problemas e pensar em diferentes maneiras de resolvé-los.

A doenca COVID-19 [2] provocada pelo virus (SARS-CoV-2)
forcou o fechamento das escolas e o distanciamento social no
mundo. Com isso, sabe-se que muitos estudantes e professores
passaram a ter que utilizar as tecnologias digitais com maior
frequéncia no processo de ensino e aprendizagem.

Considerando essa realidade, e o fato de que a maioria dos
professores que fazem parte desse projeto e que trabalham com a
robdtica educacional tem formagdes em outras areas de
conhecimento ndo correlatas a computacdo. Essa caréncia de
conhecimento acerca do pensamento computacional foi
evidenciada no formulario de avaliacdo inicial para essa pesquisa.

Ha, dessa forma, uma exiguidade de competéncias
tecnoldgicas no repertoério dos professores. E de acordo com [3],
essa situacdo é comparada com uma pessoa que sabe ler, mas nao
consegue escrever, ou seja, conhece o usar, mas néo possui o
dominio no criar ou inventar.

Diante deste cenério de transformacdes do modo de pensar
as praticas de ensino e aprendizagem, relatamos a experiéncia do
Laboratério de Pensamento Computacional na formacéo
continuada dos professores do ensino fundamental, na rede
municipal de Vila Velha no Espirito Santo, Brasil [4][5][6].
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Os professores sio servidores da rede municipal de ensino do
municipio. Atualmente contamos com vinte e dois professores,
que estdo atuando em laboratérios de robdtica em quatorze
unidades municipais. Vale ressaltar que vinte professores tem a
formacéo inicial em licenciatura e dois professores em ciéncia da
computacao.

Realizamos as formagdes de maneira presencial, no entanto
apesar do momento pandémico, o laboratério buscou novas
alternativas e encontrou maneiras de realizar os encontros de
forma hibrida. A periodicidade é mensal com duragdo de quatro
horas. Nos encontros os professores tém a oportunidade de trocar
experiéncias com outros professores que estdo vivenciando outras
realidades em suas escolas, participar de formacdes nas areas de
logica, eletronica, programagao, projetos, curriculo, etc.

Destacamos que o ano de 2021, foi realizado o planejamento
com encontros hibridos e on-line, utilizando o MOOC (Massive
Open Online Courses) de Lovelace Pensamento Computacional [7],
do Instituto Federal do Espirito Santo. Tivemos a participacido de
vinte e dois professores da rede municipal.

A dinamica foi realizada com os seguintes momentos: i)
primeiro encontro on-line com a apresentacdo da proposta da
formacdo com o MOOC Pensamento Computacional; ii) realizacdo
do MOOC sobre PC; iii) encontro presencial, com o objetivo de
relatar as impressdes do MOOC; iv) desenvolvimento on-line do
projeto pratico e aplicagdo com os alunos em sala de aula; v)
encontro presencial com a apresentacdo dos relatos de
experiéncias.

Iniciamos a formacdo com 22 professores e destacamos que
77,27% sdo licenciados na area da educacdo, 18,18% da area da
computacdo e 4,54% da area de administracdo. Quando
perguntado acerca sobre a expressdo PC, 59,1% ja ouviu falar (ndo
tem o conceito bem formado), 13,6% ja ouviu falar, mas néo sabe
do que se trata e 27,3% estd familiarizado com o termo. Em
resposta a pergunta, a formacio adicionou conhecimentos para
sua visdo do PC, 100% dos participantes responderam que sim,
destacamos uma fala “em cada etapa que perpassa o PC eu consigo
visualizar dentro de um componente curricular especifico, como a
matematica e a lingua portuguesa.”

Ao fim da formacgdo foram apresentadas 7 propostas de
praticas pedagégicas utilizando o PC, elaborado pelos professores
participantes. Observou-se a capacidade criativa dos professores
durante as praticas pedagdgicas em sala de aula, percebemos ainda
que o PC oportuniza reflexdes e diferentes formas de pensar e ver
o mundo, observando os desafios, na busca da democratizacio da
ciéncia e suas tecnologias.
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