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Estrategicamente, para que um país esteja na vanguarda do 

desenvolvimento tecnológico, faz-se necessário capacitar os jovens 

estudantes, para que sejam protagonistas no desenvolvimento 

tecnológico. No Brasil, a Sociedade Brasileira de Computação 

(SBC) entende e apoia que é fundamental que os conceitos de 

Computação sejam ministrados na Educação Básica [1]. 

Nesta direção, tem sido gradualmente implantada a Base 

Nacional Comum Curricular (BNCC), acarretando profundas 

transformações nos conteúdos programáticos, [2]. Em especial, 

destaca-se a 5ª competência geral da BNCC (referente à cultura 

digital, tecnologia digital e pensamento computacional), abordando 

entre outros assuntos, a Inteligência Artificial (IA) como parte dos 

itinerários formativos. Sendo as Normas sobre Computação na 

Educação Básica um complemento à BNCC e que definem 

competências e habilidades da Educação Infantil ao Ensino Médio 

[3] e [4]. 

Para [5], além de preparar os jovens para enfrentar os impactos 

das transformações digitais, o entendimento de IA pode também 

encorajar estudantes a considerar carreiras na área de tecnologia, 

atualmente em expansão em termos de oportunidades de trabalho. 

Afinal, durante a jornada de aprendizagem em IA, os estudantes 

percorrem uma trilha de aprendizado que parte do desenvolvimento 

do Pensamento Computacional até alcançar maturidade para 

resolver problemas sofisticados, que naturalmente, envolvem a IA.  

Entretanto, há que se destacar que o processo de ensino-

aprendizagem de tais conteúdos não é trivial. Afinal, é necessário 

desenvolver no estudante uma série de competências e habilidades 

relacionadas à resolução de problemas, tais como argumentação, 

análise crítica e trabalho cooperativo [6]. 

O destaque recebido pelo PC e a IA de acordo com [6], [7] e 

[8], respectivamente, denota que a inserção destes temas na 

formação de crianças e jovens é cada vez mais essencial. Embora 

seja considerado um tópico importante, o ensino de IA para 

estudantes do ensino básico brasileiro é relativamente novo [9]. 

A partir da revisão sistemática, [6] investigaram quais os 

aspectos de integração entre o Pensamento Computacional e 

Inteligência Artificial. Entre outros itens, foi enunciada a Questão 

de Pesquisa 4: “Quais os conceitos/ habilidades do PC 

considerados? Quais os fundamentos da IA considerados?”. 

Sendo assim, enuncia-se a seguinte questão norteadora: 

“Quais competências e habilidades do Pensamento Computacional 

(PC) devem ser desenvolvidas para promover uma jornada exitosa 

de ensino-aprendizado em aprendizado de máquina (Machine 

Learning (ML))?”. Neste ponto, é importante ressaltar que o escopo 

desta pesquisa se limita à subárea de Machine Learning, pois 

abrange uma compreensão dos conceitos básicos de ML, como 

algoritmos de aprendizagem, bem como limitações e questões 

éticas relacionadas [10], [11]. Aspectos intrínsecos ao que está 

previsto nas diretrizes da BNCC e nas normas complementares. 

Logo, o objetivo geral desta pesquisa é propor um recurso 

educacional que versa sobre a introdução da ML no ensino médio, 

com ênfase no desenvolvimento e aprimoramento das habilidades 

inerentes ao PC. 

revisãorealizada umaserámetodológicos,Em termos

sistemática sobre estado da arte sobre o processo de ensino-

aprendizagem em ML no contexto do ensino médio brasileiro. Em 

seguida serão elencadas e relacionadas quais as habilidades são 

inerentes ao desenvolvimento do PC e ML. A partir de então, será 

realizada uma pesquisa-ação, perpassando as seguintes etapas: (i) 

Definir a unidade escolar de ensino médio, em cidade de Jataí-GO 

e delimitar como público-alvo estudantes do ensino público; (ii) 

Preparar o curso, os materiais didáticos e os questionários; (iii) 

Aprovar os questionários  e questões de entrevistas no comitê de 

ética da Universidade Federal de Jataí; (iv) Realizar a intervenção 
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na unidade escolar; v) Coletar e analisar os dados quantitativos e 

qualitativos obtidos através dos questionários, observações e 

entrevistas com os atores envolvidos. 

Como resultado espera-se elencar e relacionar as habilidades 

do PC e o ML com vistas a contribuir para o processo de ensino 

aprendizagem em ML no contexto do ensino médio. 
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