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RESUMO

Ao longo dos anos diversas mulheres tiveram participa¢des funda-
mentais na evolu¢do da Computagéo, porém, o cenario atual mostra
as areas da tecnologia sendo dominadas por homens. No Brasil,
atualmente as mulheres representam um pouco mais de 15% do
total de ingressantes em cursos da area de TI, conforme a pesquisa
do Censo Superior de Educacao realizada pela organizacio Género e
Numero [9]. Para modificar esse cenario, ajudar a promover a igual-
dade de género e contribuir com os objetivos de desenvolvimento
sustentavel da ONU, este projeto tem como objetivo levar o ensino
de programacio de computadores gratuitamente para estudantes
do ensino médio de escolas publicas, com igualdade de género, para
colaborar com o ingresso de meninas nos cursos superiores de TI.

Assim, este projeto ajuda a interferir na realidade social e contri-
buir com 4 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS [4]) da
Organizacido das Nagoes Unidas, sendo estes:

e ODS-1Erradicacédo da Pobreza: Ensinar programacio de com-
putadores de forma gratuita pode melhorar a empregabili-
dade de jovens em familias de menor poder aquisitivo e,
assim, terem maior acesso ao mercado de trabalho em pro-
fissdes que oferecem boa remuneracéo.

e ODS-4 Educacgio de Qualidade: Ao desenvolver o racioci-
nio 16gico dos estudantes, ha contribui¢io para melhorar
a habilidade de resolucdo de problemas, que é uma das 7
competéncias mais procuradas por empresas [10].

e ODS-5 Igualdade de Género: Para garantir esse objetivo, 50%
das acdes deste projeto serdo voltadas para alunas e 50% para
alunos.

e ODS-10 Reducio das Desigualdades: Ao levar educagio de
qualidade para estudantes do ensino médio de escolas pu-
blicas, esse projeto ajudard a complementar o ensino da
educacdo basica e contribuira para um melhor desempenho
escolar, e, assim, aumentar as possibilidades de acesso ao
ensino superior publico, gratuito e de qualidade.

Para atingir o objetivo, serdo selecionados estudantes (50% alu-
nas e 50% alunos) do ensino médio de escolas publicas com interesse
em aprender programacio de computadores por meio de um curso
gratuito. A escolha de instrutores também devera seguir a porcenta-
gem de 50% mulheres e 50% homens. Ndo houve nenhuma instrugéo

Fica permitido ao(s) autor(es) ou a terceiros a reproducéo ou distribui¢éio, em parte ou
no todo, do material extraido dessa obra, de forma verbatim, adaptada ou remixada, bem
como a criagdo ou producio a partir do contetido dessa obra, para fins nao comerciais,
desde que sejam atribuidos os devidos créditos a criacio original, sob os termos da
licenga CC BY-NC 4.0.

EduComp’23, Abril 24-29, 2023, Recife, Pernambuco, Brasil (On-line)

© 2023 Copyright mantido pelo(s) autor(es). Direitos de publicacio licenciados a
Sociedade Brasileira de Computacéo (SBC).

aos instrutores para inibir comentarios sexistas, porém, o projeto re-
pudia quaisquer comentarios ou atitudes que coloquem as meninas
participantes do projeto como inferiores. Para garantir um ensino
de qualidade, serdo pesquisadas técnicas e métodos de referéncia
a nivel global para o ensino de programagcéio. Para divulgar aos
estudantes os cursos e mercado da area de TI serdo promovidos
minicursos, palestras, rodas de conversa e seminarios ao longo do
projeto, destacando o papel das mulheres na histéria da Compu-
tagdo e colaborando com o empoderamento feminino e aumento
da representacéo feminina na area. Para medir o desempenho dos
estudantes deste projeto, serdo utilizadas olimpiadas e torneios
promovidos e apoiados pela Sociedade Brasileira de Computacéo
(SBC).

Para desenvolver um método que potencializa os estudos de
programacio para o ensino médio e promove a igualdade de género,
serdo propostas diversas configura¢des personalizadas de turmas,
como turmas mistas, apenas com meninas, apenas com meninos,
turmas com instrutores do mesmo género, com género oposto, tudo
isso a fim de extrair caracteristicas de grupos e configuracdes de
turmas de forma que as estudantes se sintam motivadas e a vontade
para aprender e expor suas duvidas. Além disso, as caracteristicas
do contetdo utilizado também ser4 analisado a fim de entender seu
impacto na motivacdo de mulheres na area, uma vez que é comum
encontrar materiais com exemplos mais relacionados ao universo
masculino. O refinamento do método utilizado e suas variacdes
serdo obtidos através da abordagem em ciclos, DBR (Design-Based
Research), em que a cada aplicacio suas particularidades que podem
ser melhoradas sdo identificadas e suas modificagdes sdo propostas
para as proximas aplicagdes e turmas [7].

Uma primeira turma experimental composta por 8 estudantes de
escolas publicas de Uberlandia-MG esta em execucéo, sendo todos
sem conhecimento prévio de programacao de computadores. Os
estudantes sdo orientados por uma instrutora, em um encontro
semanal, a seguirem trilhas de estudos de forma autodidata, ou seja,
explorar a capacidade de aprender algo por conta proépria, sem o
auxilio de um professor ou mentor a todo momento [11]. A lingua-
gem de programacao C++ é utilizada por ser uma das linguagens
permitidas em grandes competicdes como OBI [3], TFC.BR [8] e
ICPC [6]. E utilizado o material do Neps Academy [2], pois foi
identificado ser a plataforma de treinamento em programacdo mais
utilizada pelos Medalhistas da OBI de 2019 [5]. As trilhas envolvem
conteudos tedricos, como conceitos basicos, estruturas de decisio e
repeticdo, e estruturas de dados basicas, além de exercicios praticos,
colaborando com os estudantes a definicdo de uma rotina de estudos
[1]. Os topicos e exercicios sdo pré definidos e divididos ao longo
dos dias e semanas, como sugestiao de modelo a ser seguido, e os
proprios alunos indicam sua concluséo para a instrutora.
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