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RESUMO

Este estudo investiga a percep¢io dos estudantes quanto aos prin-
cipios do Aprendizado Baseado em Problemas (Problem-based Le-
arning ou PBL) no ambiente de aprendizagem a programacéao de
software em turma heterogénea. O objetivo é avaliar como a con-
formidade com os principios relacionados aos problemas, ambiente
de aprendizagem, contetido de apoio e modelo de avaliacdo afeta
a efetividade do PBL, considerando a diversidade de habilidades e
conhecimentos dos alunos no trabalho em grupo. Sera realizado
um estudo de caso qualitativo, utilizando observacéo participante,
questionarios e entrevistas. As contribui¢des potenciais incluem
melhorias nas praticas de ensino de programacio de software, avan-
¢os no entendimento da interacio e aprendizado, e a promocdo
de uma educacédo mais eficaz e engajadora a partir de abordagens
ativas como PBL. Espera-se que os resultados auxiliem no estimulo
a adocdo de estratégias de ensino estimulantes na preparagio dos
alunos para o mercado de trabalho, em constante evolucdo na area
de computagio, contribuindo para uma sociedade digitalmente ca-
pacitada.
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1 INTRODUCAO

A Educacdo em programacio de software tem se tornado cada vez
mais crucial em um mundo impulsionado pela tecnologia, onde habi-
lidades digitais sdo essenciais para o sucesso profissional [1]. Dentro
deste contexto, o Aprendizado Baseado em Problemas (Problem-
based Learning ou PBL) tem emergido como uma abordagem pe-
dagdgica promissora, enfatizando a aprendizagem por meio da
resolucdo de problemas [2]. No entanto, a efetividade do PBL em
ambientes heterogéneos de aprendizagem, especialmente em dis-
ciplinas técnicas como a programacéo de software, ainda néo esta
completamente compreendida [5]. O estudo destaca uma lacuna
critica na pesquisa, com foco na maturidade do método PBL em
ambientes de aprendizagem heterogéneo [8]. E importante inves-
tigar como essa interacéo influencia diretamente a efetividade da
abordagem, conforme delineado pelos seus principios fundamentais
[7]. Isso inclui a andlise dos estudantes adultos em diferentes niveis
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de escolaridade (ensino médio, graduacéo e pds-graduagéo), niveis
de maturidade atitudinal, faixas etrias e experiéncias prévias em
programacéo de software [5], e como estas diversidades impactam
os principios da abordagem PBL. Esta caracterizacdo do problema é
vital para orientar praticas de ensino mais eficientes e para promo-
ver uma aprendizagem verdadeiramente engajadora em disciplinas
de tecnologia

Ao compreender os desafios e oportunidades associados ao uso
do PBL em turma heterogénea de programacéo de software, pode-
mos identificar estratégias pedagdgicas mais adequadas e promover
uma educacdo mais alinhada aos objetivos educacionais e as de-
mandas do mercado de trabalho atual e futuro [6]. Neste contexto,
este estudo visa preencher essa lacuna, fornecendo uma analise
aprofundada das percepcdes dos alunos sobre a maturidade do PBL
no contexto da educagio em computacgo. Ao fazé-lo, espera-se nio
apenas contribuir para o corpo de conhecimento existente, mas
também fornecer percepg¢des praticas e orientacdes para educado-
res e institui¢cdes que buscam melhorar suas praticas no contexto
da educacdo em computacéo baseada em PBL [3].

Diante deste cenario, uma indagacio importante emerge: Como
avaliar a efetividade de PBL em turma heterogénea de programacéo
de software, com o objetivo de apoiar a equipe pedagdgica em
necessidades de melhorias?

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Para uma compreensio mais aprofundada deste estudo, é impor-
tante elucidar alguns conceitos essenciais. Nesse sentido, este tra-
balho se embasa em trés referéncias tedricas primordiais.

Resumo dos métodos de avaliacdo na abordagem PBL: uma visdo
geral dos principais modelos utilizados, juntamente com a justi-
ficativa para a escolha do modelo adotado nesta pesquisa e suas
caracteristicas. Entre estas, destacam-se o problema, ambiente, ca-
pital humano, conteido e processo de avaliagio [4].

Teoria da Aprendizagem Significativa: a importancia da teoria
apresentada por Ausubel, sua relacio com os objetivos educacionais,
a interacdo e a avaliagdo dos principios do PBL [2] [7].

Turmas heterogéneas: uma visdo geral sobre a diversidade edu-
cacional entre os estudantes adultos, abrangendo desde o ensino
meédio até a pos-graduacio, com variedade de maturidade atitudinal,
faixas etarias e experiéncias prévias [5][8].

3 TRABALHOS RELACIONADOS

Alguns estudos mencionados acima estdo vinculados, total ou par-
cialmente, a este estudo, abordando desde a dinAmica interativa
entre os estudantes até a analise dos principios do PBL.

Como apontado por Kastl e Romeike [5], os professores enfren-
tam desafios significativos ao lidar com turmas heterogéneas, que
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apresentam uma variedade de origens, niveis de conhecimento, es-
tilos de aprendizagem e habilidades. Investigar como o PBL pode
ajudar a enfrentar esses desafios sera valioso para entender como
os educadores podem adaptar suas praticas de ensino para atender
as necessidades diversificadas dos alunos.

Souleiman [8] destaca a complexidade do ensino e aprendizado
de programacéio, especialmente em cursos introdutdrios, onde os
alunos podem ter niveis de habilidade muito diferentes. A resolugéo
de problemas pode oferecer uma abordagem flexivel para lidar com
essa heterogeneidade, permitindo que os alunos trabalhem em pro-
jetos que correspondam aos seus interesses e niveis de habilidade,
enquanto os professores fornecem suporte personalizado conforme
necessario.

De acorodo com Santos, Figuerédo e Wanderley [4], o PBL-Test
é um modelo de avalia¢do baseado nos principios do PBL na educa-
¢do em computagdo, com cinco niveis de maturidade. Ele avalia a
maturidade dos processos de ensino e oferece um instrumento de
avaliagdo. A partir deste instrumento, o modelo néo s6 estabelece
os niveis de maturidade, mas também define condicdes para sua
implementacéo.

Esta pesquisa defende que, a partir de respostas as questdes do es-
tudantes, é possivel definir o nivel de maturidade de PBL, de acordo
com o modelo proposto em [4], apoiando a equipe pedagdgica em
acdes de melhorias.

4 METODOS

Este estudo é conduzido como um estudo de caso com observacio
participante [9]. Caracteriza-se como uma pesquisa aplicada e em-
pirica, adotando uma abordagem qualitativa para investigar o feno-
meno em questdo. O método de abordagem é predominantemente
intuitivo, permitindo a construcido de entendimentos a partir das
observacdes diretas e da interacio com os participantes. Quanto
aos objetivos da pesquisa, esta se classifica como exploratéria e
descritiva, visando compreender em profundidade os elementos
e contextos envolvidos no fendmeno estudado, bem como descre-
ver as dinamicas e interagdes observadas durante o processo de
observacéo participante [9]. Procedimentos e etapas planejadas:
Ciclo 1: O questionario tem como objetivo identificar o perfil do
estudante. Ciclos 2 e 3: Incluem observacéo participante e avaliagdo
dos principios do PBL.

5 METODOS PARA AVALIAR OS RESULTADOS

Para alcancar os objetivos propostos, este estudo adotou uma abor-
dagem qualitativa, com énfase em um estudo de caso. A coleta de
dados foi realizada através de questionarios, entrevistas semiestru-
turadas, obervacdo participante e analise de documentos [9]. As
entrevistas foram conduzidas com os estudantes participantes do
curso de programacéo de software [1] no formato de turma hete-
rogénea [5]. A observagio participante permitiu ao pesquisador
acompanhar de perto as interacdes em sala de aula, as dindmicas de
grupo tutorial [2] e a aplicacéo pratica de PBL [7]. Além disso, serdo
analisados documentos relevantes, como planos de aula, trabalho
dos estudantes com avaliacdo dos clientes reais, para complementar
e contextualizar os dados coletados.
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6 CONTRIBUICOES ESPERADAS

As principais contribuicdes esperadas para esta pesquisa sdo: i)
Espera-se que a pesquisa identifique estratégias eficazes para os
professores lidarem com turma heterogénea na abordagem PBL,
resultando em uma adaptacio de ensino as necessidades variadas
dos alunos; ii) Os resultados esperados incluem uma experiéncia
de aprendizagem mais enriquecedora e engajadora para os alunos,
com maior interacdo social e um ambiente de aprendizado mais
estimulante; iii) Contribuir para o avanco das pesquisas de educagéo
em computacdo na abordagem PBL.

REFERENCIAS

[1] [n.d.]. https://fap.softexrecife.org.br/.. Accessed: 2024-6-22.

[2] Howard S Barrows. 1998. The essentials of problem-based learning. Journal of
Dental Education 62, 9 (1998).

[3] Juebei Chen, Anette Kolmos, and Xiangyun Du. 2021. Forms of implementation
and challenges of PBL in engineering education: a review of literature. European
Journal of Engineering Education 46, 1 (2021), 90-115.

[4] Simone C dos Santos, Caliane O Figuerédo, and Fernando Wanderley. 2013. PBL-
Test: A model to evaluate the maturity of teaching processes in a PBL approach.
In 2013 IEEE Frontiers in Education Conference (FIE). IEEE, 595-601.

[5] Petra Kastl and Ralf Romeike. 2018. Agile projects to foster cooperative learning
in heterogeneous classes. In 2018 IEEE Global Engineering Education Conference
(EDUCON). IEEE, 1182-1191.

[6] Amruth N Kumar and Rajendra K Raj. 2022. Computer Science Curricula 2023
(CS2023) Community Engagement by the ACM/IEEE-CS/AAAI Joint Task Force. In
Proceedings of the 54th ACM Technical Symposium on Computer Science Education
V. 2.1212-1213.

[7] JohnR Savery and Thomas M Duffy. 1995. Problem based learning: An instructional
model and its constructivist framework. Educational technology 35, 5 (1995), 31-38.

[8] Ali Houssein Souleiman. 2017. Orchestration and Adaptation of Learning Sce-

narios—Application to the Case of Programming Learning/Teaching. In 2017

IEEE/ACS 14th International Conference on Computer Systems and Applications

(AICCSA). IEEE, 7-11.

Robert K Yin. 2014. Case study research: Design and methods (applied social research

methods). Sage publications Thousand Oaks, CA.

=


https://fap.softexrecife.org.br/.

	Resumo
	1 Introdução
	2 Fundamentação Teórica
	3 Trabalhos Relacionados
	4 Métodos
	5 Métodos para avaliar os resultados
	6 Contribuições esperadas
	Referências

