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RESUMO

O Pensamento Computacional (PC) é um conhecimento que por
sua relevancia atual, faz-se presente nos curriculos da Educacio
Basica do Brasil e de outros paises. Porém, ainda ha uma demanda
por iniciativas de formacdo docente que supram a necessidade
de capacitar professores para o ensino do tema. A pesquisa aqui
mencionada visa contribuir no contexto de formaco inicial, que
¢ um momento adequado para expor os futuros professores a esse
conhecimento, ao permitir que ja iniciem sua atuacio profissional
capazes de lidar com esta exigéncia. Este trabalho, que compde
uma dissertacdo de mestrado, mostrara uma proposta para integrar
o PC a cursos de licenciatura, com recomendacdes extraidas de
investigacoes sobre o tema identificadas na literatura académica,
através de uma revisdo sistematica de literatura (RSL), cujos artigos
incluidos forneceréo informagdes para propor como um exemplo
real de curriculo de licenciatura pode ser adaptado de forma a incluir
o PC na formagio dos licenciandos.

KEYWORDS

Pensamento Computacional, Formacéo inicial de professores, Li-
cenciatura

1 INTRODUCAO

Com a constatagio de que o Pensamento Computacional (PC) é um
conhecimento relevante para os cidaddos do mundo contempora-
neo [6], e a consequente inclusdo deste topico nos curriculos da
Educacéo Bésica no Brasil [1] e no mundo [7], fica clara a necessi-
dade de formar professores capacitados para seu ensino. Isto tem
motivado a realizagido de pesquisas para tratar desta questdo, no
entanto, em sua maioria, elas tém abordado iniciativas de desen-
volvimento profissional de professores ja em atuacio [6], ainda se
fazendo necessarias mais investigagdes sobre a integragdo do PC
aos cursos de formagcéo inicial docente, o que seria um cenario mais
adequado, visto que desta maneira eles ja iniciariam sua atividade
profissional preparados para o ensino deste tema, que é transversal
a outras disciplinas do Ensino Basico [1].

2 PROBLEMA DE PESQUISA

A presente investigacdo visa contribuir com a formagcéo inicial de
professores no Brasil, no que concerne a integracio do Pensamento
Computacional aos curriculos de cursos de Licenciatura. Como
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norte para a pesquisa, foi estabelecida a seguinte pergunta: Como
incluir o tema de Pensamento Computacional no curriculo de cur-
sos de licenciatura brasileiros, capacitando futuros professores ao
ensino deste conhecimento?

Para ir ao encontro de uma solugio para o problema apresentado,
foram estabelecidos objetivos gerais e especificos, descritos a seguir:

Objetivo geral: Propor recomendagdes para a integracdo do
Pensamento Computacional ao curriculo de cursos de Licenciatura,
no Brasil.

Objetivos especificos: (1) Investigar o contexto da formagao
inicial de professores, relativo a aprendizagem de PC, (2) Identificar
as demandas para o ensino do PC na Educagio Basica brasileira e
(3) Identificar boas praticas, restri¢des e oportunidades para desen-
volver o conhecimento de PC em futuros professores.

3 METODOLOGIA

A pesquisa é de natureza qualitativa, visando, por meio dos signi-
ficados associados aos dados coletados [2], entender o problema
proposto e fornecer elementos para a concepcdo de uma solugéo.
Como primeiro passo, julgou-se necessaria a realizacdo de uma
pesquisa bibliografica, uma metodologia que abrange a bibliografia
tornada publica em relagéo ao tema, nos variados meios em que ela
esteja disponivel, identificando o conhecimento acumulado sobre o
assunto [4].

Apbs o embasamento obtido para a compreensio dos conceitos
relevantes a investigacéo, foi estabelecida a condugéo de uma re-
visdo sistematica de literatura (RSL). Este procedimento consiste
em uma forma de avaliar e interpretar toda a pesquisa disponivel
que possui relevancia para uma dada questdo de pesquisa, area ou
fenémeno de interesse [3].

4 ESTADO ATUAL DA PESQUISA E PROXIMOS
PASSOS

No momento de escrita do presente artigo, a pesquisa apresentada
esta em andamento. Foi realizada uma pesquisa bibliografica inicial
sobre os conceitos fundamentais de Pensamento Computacional e
sobre formacao inicial docente, o panorama mundial da inclusao
do tema nos curriculos de Educacao Basica, e o cenéario brasileiro,
incluindo os avancos da integracdo do PC na Base Nacional Comum
Curricular e outras normas associadas. A etapa que esta sendo exe-
cutada é a revisao sistematica de literatura, onde ja foram realizados
os passos iniciais, que foram os seguintes: definicdo das questdes
condutoras, defini¢do das bases de dados, escolha de critérios de
inclusdo e exclusédo das publicacdes, palavras-chave e montagem
das strings de busca. Apds isto, foram feitas buscas nas bases sele-
cionadas (as quais foram: ACM, IEEE, Scopus, Springer, ERIC, SBC
OpenLib, Web of Science e ScienceDirect), o que resultou em 945
itens iniciais.
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Seguindo as demais etapas da RSL, que incluiram classificagio
dos resultados conforme os critérios estabelecidos, analise por ti-
tulos e resumos e analise por leitura integral, por fim chegou-se a
um conjunto de 42 publicac¢des a serem incluidas na revisao. Des-
tes artigos, foram extraidos dados relevantes para a consolidacio
das informacdes e concepgdo da proposta, como quais os tipos de
formacio docente que foram identificados, os recursos pedagogi-
cos utilizados, quais as disciplinas da Educacao basica que foram
integradas, modalidades de ensino, entre outros.

O estado atual do estudo é de analise destes dados coletados
e cruzamento com trabalhos relacionados da literatura e com o
conhecimento basilar adquirido na etapa de pesquisa bibliografica,
o que formara a estrutura para a concepc¢éo da proposta de curriculo
de licenciatura. Como etapas seguintes, pretende-se analisar um
exemplo real de curriculo de um curso de licenciatura existente na
Universidade Federal Rural de Pernambuco, a institui¢io da autora,
e fazer a concepgao de como este poderia ser adaptado para que
os futuros docentes possam ser treinados adequadamente para o
ensino do Pensamento Computacional, a luz dos achados das etapas
anteriores, culminando na finalizacdo da escrita da dissertacéo e
sua defesa.

Para aprofundar a exploracédo do tema e subsidiar uma proposta
robusta e adequada a realidade dos cursos de formacéo inicial do-
cente no contexto brasileiro, é importante a discussdo com os pares
na area de Educacio em Computagdo e participantes de programas
de licenciatura. Esta pesquisa, a principio, propde como principal
produto um modelo de curriculo integrado com o PC, no entanto,
os académicos citados também poderiam sugerir outros artefatos
que possam auxiliar os programas de graduacéo a efetivarem esta
mudanca no curriculo. Outra informacéo que seria relevante para o
enriquecimento da investigacdo é a mencao de frameworks que tra-
tem da pedagogia de ensino de contetidos associados a tecnologia,
como por exemplo, o TPACK (Technological Pedagogical Content
Knowledge) [5] e a taxonomia de PC aplicada a matematica e as ci-
éncias de Weintrop (2016) [8]. Tais modelos auxiliariam a validagéo
das recomendacdes encontradas na RSL, ja que eles sdo tteis para
estabelecer quais sdo os conhecimentos necessarios que os profes-
sores em formacao estejam capacitados para o ensino do PC, tanto
compreendendo este contetido em si, como a forma de transmiti-lo,
considerando o seu contexto de ensino.
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