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Este resumo estendido apresenta a tese defendida no Programa
de P6s-Graduacdo em Educacdo em Ciéncias e Educagdo
Matemética (PPGECEM) da Universidade Estadual do Oeste do
Parand (Unioeste), campus de Cascavel. A pesquisa
multimetodoldgica desenvolveu-se a partir de revisdes narrativa
e sistematica da literatura, ensaio tedrico e pesquisa de campo na
Educacdo Baésica, com produgdo e andlise de dados na
perspectiva da Grounded Theory. Os resultados obtidos
explicitam que a prética pedagdgica fundamentada nos
principios da Teoria da Aprendizagem Significativa contribui
para o desenvolvimento do Pensamento Computacional e que
este, por sua vez, pode ser mais um facilitador da Aprendizagem
Significativa, em um processo dialético de contribuigdo, sendo
que a Modelagem Matemética da a orientacdo metodoldgica
para tal, em especial por possibilitar a mobilizacdo da habilidade
de Abstracdo durante as préaticas.

As ideias relativas ao Pensamento Computacional (PC),
explicitadas por Jeannette Wing [1] no ano de 2006, tém
provocado pesquisadores da area de Computacéao e Educagdo, no
sentido de pensar em estratégias, contribui¢des, metodologias e
outras questdes relacionadas a sua inser¢éo na Educacdo Basica.
Dentre os questionamentos e desafios, estd a busca por
metodologias e estratégias que possibilitem desenvolver préticas
pedagégicas de modo interdisciplinar, promovendo o
desenvolvimento do PC articulado ao ensino e aprendizagem de
outras areas do conhecimento.
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A pesquisa desenvolvida pela primeira autora, sob
orientagdo dos dois outros autores, se colocou nessa lacuna, tendo
como objetivo geral compreender aspectos da articulagdo do
desenvolvimento do PC com a Educacdo Matemética (EM),
fundamentada nos pressupostos da Teoria da Aprendizagem
Significativa (TAS) e no aporte metodolégico da Modelagem
Matemética (MM).

Com o olhar voltado para a interrogacdo: “Que aspectos do
desenvolvimento do Pensamento Computacional emergem a
partir de praticas com Modelagem na Educacdo Matemética na
perspectiva da Teoria da Aprendizagem Significativa?”’, o estudo
qualitativo assumiu o estilo multipaper de apresentagdo, que se
caracteriza como uma coletdnea de artigos publicaveis,
acompanhada de introducéo e consideragdes finais [2].

Os resultados desta produgdo, que se constituiram por meio
de um itinerario de pesquisa construido a partir de um
delineamento multimetodolégico, possibilitaram defender a tese
de que que a Modelagem Matematica desenvolvida na interagéo
com os principios da Teoria da Aprendizagem Significativa é uma
possibilidade que favorece a articulagdo entre o desenvolvimento
do Pensamento Computacional e a Educagdo Matematica, visto
que tem o potencial de propiciar e exigir que as habilidades para
seu desenvolvimento, que sdo centradas nos processos de
Abstracdo, sejam mobilizadas, sendo que essas habilidades
podem ser mais um facilitador da Aprendizagem Significativa da
Matematica, em um processo dialético.

Considerando as caracteristicas da pesquisa multipaper, na
qual cada artigo busca atender a um dos objetivos especificos da
tese, a pergunta de investigacao solicitou um percurso de pesquisa
multimetodoldgico que possibilitou o caminhar em direcdo a
compreensdo dos objetos de investigagcdo em sua natureza.

A interrogacéo para a qual buscou-se compreenséo, solicitou
inicialmente estudar o PC em seus diferentes aspectos. Para
atender essa solicitacdo foram produzidos dois artigos. No
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primeiro [3], utilizou-se a revisdo narrativa da literatura, com
objetivo especifico de analisar, a partir do resgate histérico da
trajetoria da Informética na Educacdo brasileira, similaridades e
diferengas entre as ideias suscitadas por Seymour Papert na
década de 1980 [4], os trabalhos nelas fundamentados
desenvolvidos com os estudantes a época, e 0 que hoje vem sendo
desenvolvido em termos de PC nas escolas a partir do que Wing
sugeriu em 2006 [1]. Os resultados evidenciaram a necessidade
de fundamentar as praticas em aspectos tedrico-metodolégicos e
de buscar desenvolvé-las de modo articulado com outras areas
do conhecimento.

Na busca por compreender se essa necessidade esta sendo
atendida, no segundo artigo, apresentaram-se os resultados de
uma revisao sistematica terciaria da literatura, que considerou 58
artigos de revisdo ou mapeamento sistematicos sobre PC na
Educagdo (25 em Portugués, 28 em Inglés e 5 em Espanhol).
Foram inventariadas as questdes de pesquisa desses estudos e
sumarizados os seus achados, a partir da anlise realizada com o
auxilio do software Atlas.ti e da codificacdo inspirada na
Grounded Theory [5]. Os resultados indicaram que ainda hd uma
fragilidade no que diz respeito ao trabalho articulado entre o
desenvolvimento do PC com as demais areas e a ado¢do de uma
fundamentagdo tedrico-metodoldgica para tal.

A interrogacéo solicitou também o estudo sobre as relacdes
entre PC, EM, MM e TAS. Buscando avancar na sua
compreensao, desenvolveu-se um ensaio tedrico (terceiro artigo
da tese), no qual foram expostos 0os modos como essas relagdes
sdo visualizadas. Sao explicitadas as relagdes entre os diferentes
processos cognitivos envolvidos na Aprendizagem Significativa
e as habilidades para desenvolvimento do PC e, como podem ser
favorecidas em praticas de MM que consideram os principios da
TAS em seu desenvolvimento. Coloca-se assim em evidéncia as
compreensGes sobre a fungdo que o PC ocupa no
desenvolvimento da Aprendizagem Significativa.

Na continuidade do estudo, desenvolveu-se uma pesquisa
de campo (quarto artigo da tese), onde investigou-se essas
relagBes entre PC, EM, MM e TAS a partir das acbes dos
estudantes de 4° e 5° ano em préaticas de MM [6] desenvolvidas
em interacdo com os principios da TAS [7]. Durante a producdo
e analise dos dados na perspectiva da Grounded Theory [5],
também com auxilio do software Atlas.ti, buscou-se identificar
episédios ocorridos durante as praticas, em que foi possivel
perceber as habilidades de Decomposigdo, Reconhecimento de
Padrdes, Abstracdo e Algoritmos emergindo nas agdes dos
estudantes. Esse processo possibilitou a elaboragdo da teoria
emergente composta por cinco conceitos: (i) As habilidades
muitas vezes chamadas de habilidades do PC ndo séo sua
exclusividade. Por isso as entendemos como habilidades para o
desenvolvimento do PC e ndo do PC. Esse entendimento abre 0s
olhares para diferentes modos de aborda-las com os estudantes,
que ndo somente atividades de programacdo. (ii) Centralidade
nos processos de Abstracdo. A abstragdo estd no centro do
processo do desenvolvimento do PC e da Aprendizagem
Significativa. Sendo assim, é necessario desenvolver préticas
pedagdgicas que mobilizem a Abstracdo dos estudantes em
diferentes modos, contextos e niveis. (iii) A pratica pedagégica
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sob o aporte da TAS mobiliza a Abstracio e as demais
habilidades para desenvolvimento do Pensamento
Computacional, sendo essa uma teoria coerente com a
necessidade previamente evidenciada. (iv) Habilidades para o
desenvolvimento do  Pensamento  Computacional  sdo
convergentes com 0s processos de Aprendizagem Significativa,
podendo ser facilitadoras dela. (v) A Modelagem Matematica em
interacdlo com a TAS se configura como uma metodologia
articuladora entre o desenvolvimento do Pensamento
Computacional e a Educacdo Matematica.

A pesquisa traz novas interpretagdes sobre o PC na EM. O
itinerario de pesquisa, que culminou na teoria emergente, contribui
no sentido de evidenciar que o PC ocupa uma funcéo relevante no
ambito escolar, ndo sé pelo contexto da complexidade do mundo
digital em que estamos imersos, mas principalmente, por ser um
dos elementos que pode facilitar o desenvolvimento de processos
cognitivos necessarios a Aprendizagem Significativa. Traz em
evidéncia 0 modo como o PC coopera com a EM, sob o ponto de
vista da psicologia do desenvolvimento cognitivo, mostrando que
na EM, o objetivo do trabalho com Pensamento Computacional é
o de mobilizar constru¢Bes mentais e processos cognitivos que
contribuam para que os estudantes desenvolvam habilidades a
serem usadas na resolugdo de problemas e no pensamento
matematico.

Além disso, o estudo apresenta como a MM tem o potencial
de favorecer e requisitar a Aprendizagem Significativa que
converge com as habilidades para desenvolvimento do PC.
Conforme aprende significativamente, o estudante tem a
possibilidade de evocar essas habilidades e, a0 mesmo tempo em
que as evoca, colocando em exercicio nos processos cognitivos
envolvidos na Aprendizagem Significativa, avanca cada vez mais
na forma como consegue realizar constru¢bes mentais que
envolvem essas habilidades. Esse avango, por sua vez pode ser
mais um facilitador para novas Aprendizagens Significativas,
sendo que a Modelagem dé& a orientagdo metodoldgica neste
processo.

Como trabalhos futuros, a formacdo docente que possibilite
caminhar na dire¢do de inserir o PC na Educagdo dentro da
perspectiva estudada é um amplo campo para investigacéo.
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