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Este artigo apresenta um resumo estendido dos resultados obtidos
na dissertacdo defendida no Programa de Pos-graduagéo em Infor-
matica Aplicada da Universidade Federal Rural de Pernambuco em
14 de julho de 2023. O trabalho foi desenvolvido pela primeira pes-
soa autora, num periodo de 44 meses, sob a orientacédo das ultimas
pessoas autoras.

A partir de 2017, foi homologada a BNCC (Base Nacional Comum
Curricular)! , a qual é um instrumento normativo de referéncia para
a construcio das propostas do ensino basico. Tratando da perspec-
tiva sobre a aprendizagem da computacéo e os termos tecnoldgicos,
pode ser observada a inser¢do do termo Pensamento Computaci-
onal (PC) na BNCC. O termo PC foi popularizado por [4], que o
definiu como uma forma sistematica de resolucéo de problemas.

No contexto em que as tecnologias sio uma parte incontestavel
do ambiente escolar e da sociedade, é necessario que os professores
sejam estimulados a desenvolver o PC em suas atividades. Porém,
apesar dos diversos estudos que discutem o PC, o termo ainda é des-
conhecido para muitos professores da educagéo basica. Diante dessa
necessidade, as ferramentas e artefatos que auxiliem os professores
sdo estratégias fundamentais, devido aos desafios enfrentados por
esses profissionais em concatenar sua pratica docente com desen-
volvimento do PC. Essas ferramentas sdo tidas como facilitadores
no processo do ensino-aprendizagem.

Neste estudo, surge a seguinte questio: diante dos novos mo-
delos de ensino e das diretrizes dos documentos de referéncia da
educacio basica, quais sdo as perspectivas dos professores de dife-
rentes areas em relacdo ao ensino do PC? A presente pesquisa teve
como objetivo geral investigar as perspectivas dos professores de
diversas disciplinas acerca do ensino do PC em sua pratica docente,
considerando as novas orientagdes para o ensino de computagao
na educacdo basica. Para atingir o objetivo geral foram definidos os
seguintes objetivos especificos: Analisar o cenario geral sobre as
disciplinas, tipos de abordagens e modalidades de ensino que estdo
desenvolvendo as habilidades do PC na educacéo basica; Descrever
o cendrio atual sobre a insercdo do PC e outros termos computacio-
nais nos instrumentos publicos de ensino; Mapear o conhecimento
dos professores sobre o PC e outros termos tecnologicos; Investigar
o cenario tecnoldgico nas perspectivas dos professores sobre uso e
conhecimento de ferramentas que auxiliam a ampliagédo do PC.
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Esta pesquisa foi composta pelas seguintes etapas: 1. Mapea-
mento sistematico (MSL); 2. Analise documental dos instrumentos
publicos educacionais; 3. Aplicacdo de questionario; 4. Levanta-
mento sobre as ferramentas usadas pelos professores. Na etapa do
MSL, a pesquisa foi estruturada em torno da pergunta principal:
Como o PC esta sendo desenvolvido nas disciplinas da educagio ba-
sica brasileira? Para refinar os resultados, trés perguntas especificas
foram formuladas: Em quais disciplinas da educacéo basica o PC
tem sido abordado? Quais tipos de abordagens séo utilizados para
desenvolver o PC em diferentes disciplinas? Quais ferramentas sdo
empregadas para integrar o PC as disciplinas da educagéo basica?
Foram selecionados artigos entre os anos de 2012 e 2021. A busca
retornou um total de 198 artigos, dos quais 71 foram usados para
extragdo, analise e sintese dos resultados. Os resultados mostra-
ram que, embora o PC seja frequentemente focado em computagio,
programacéo e matematica, sua aplicacdo em outras areas ainda é
limitada. Para explorar o potencial interdisciplinar do PC, é vital
promover a colaboragéo entre professores de diferentes disciplinas
e buscar estratégias pedagogicas que facilitem essa integracio.

Na segunda etapa, realizou-se a analise documental de alguns
instrumentos de politicas educacionais buscando cita¢des do termo
PC. Nesse cenario, percebeu-se a necessidade de ampliar essa ana-
lise para os novos curriculos de referéncia de todos os estados
brasileiros. Ao utilizar diferentes termos computacionais que foram
extraidos desses curriculos, foi possivel ter uma compreensao sobre
a atual dimenséo dos conteudos de ensino computacional nas refe-
réncias da educagéo basica. Foi observado que Sociedade Brasileira
de Computagdo (SBC) teve um papel crucial ao desenvolver um
documento orientador para o ensino de computacio na educacéo
basica, focado em PC, Mundo Digital e Cultura Digital, que evoluiu
para um complemento essencial da BNCC. Este complemento foi
homologado pelo Ministério da Educacdo em 2022, reforcando a im-
portancia da computacdo no curriculo escolar. As normas destacam
o PC como uma habilidade critica, equiparavel a leitura e escrita, es-
sencial para a resolugéo de problemas. A integracdo da computacio
no curriculo vai além do desenvolvimento de habilidades l6gicas
e criativas. Ela visa fomentar uma aprendizagem multidisciplinar,
conectada com outras areas do conhecimento, como propde [3].
No entanto, a proposta original de DOMINGUES, onde cada dis-
ciplina mantém sua metodologia, pode ser aprimorada para uma
integracdo mais profunda e significativa. Os curriculos reformula-
dos nos estados, motivados pela BNCC, comecaram a refletir essas
mudancas, incorporando o PC, especialmente destacado nos novos
curriculos do ensino médio. A implementagio desses curriculos
sugere uma expansao do ensino computacional e a necessidade de
atualizagdo continua para professores, especialmente em matema-
tica, onde o PC é mais enfatizado. A pesquisa aponta que, embora
haja concordéancia sobre a inclusiao do PC, muitos professores ainda
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precisam de formagéo para integrar esses conceitos as suas praticas
pedagogicas.

Na terceira etapa, buscou-se analisar a compreensido dos pro-
fessores sobre os termos que foram encontrados nos documentos
oficiais e verificar as perspectivas desses professores diante da acei-
tacdo em inserir ensino do PC em suas atividades através de um
questionario com 19 questdes fechadas e seguindo as tematicas das
questdes conforme os objetivos desta pesquisa, de acordo com trés
blocos de temas: Formagdo dos professores; Conhecimento sobre
PC e outros termos computacionais; Sondagem sobre a usabilidade
de ferramentas tecnoldgicas educacionais na perspectiva dos profes-
sores. A aplicacdo do questionario foi realizada entre os dias 10 e 11
de agosto de 2021. Ao final, 102 docentes responderam, quantidade
que foi considerada superior ao esperado, dado o contexto pandé-
mico vivenciado por todos. Os resultados permitiram entender as
perspectivas dos professores sobre o processo de formagéo, o conhe-
cimento dos termos e a usabilidade das ferramentas tecnologicas.
Eles demonstraram valorizar o acesso a esses contetidos durante
sua formacao em diversas areas e reconheceram a importancia de
adquirir conhecimentos em computagio para impulsionar sua edu-
cagdo continuada. Foi verificado que os professores compreendem
a necessidade de abordar o PC nas suas aulas, porém muitos nio
sabem como realizar essas atividades. Este dado corrobora com o
trabalho de [2], que mostra poucos cursos de licenciatura em com-
putacio contemplando disciplinas de PC. Observou-se que dentre
as dificuldades estdo a falta desse conhecimento e ferramentas que
os auxiliem. Nesse contexto, foi possivel perceber que os resultados
sobre o termo PC sdo equiparados a outros termos computacionais.
Diante disso, foi compreendido que a ampliacdo do PC na educa-
cdo basica estd condicionada a essas rela¢des multidisciplinares
(quando a escola néo dispde efetivamente do professor de compu-
tacdo). Destaca-se que os resultados mostraram a importincia da
disponibiliza¢do nas ferramentas de atividades praticas e multidis-
ciplinares, interfaces intuitivas, e espaco voltado para professores.
Esses acachados foram importantes para escolha das ferramentas.

Na quarta etapa, realizou-se um levantamento de ferramentas
didaticas, que foram selecionadas de acordo com critérios pedagogi-
cos construidos a partir das respostas do questionario e seguindo as
orienta¢des dos instrumentos publicos analisados. De acordo com os
dados da pesquisa de [1], a introducédo do PC no ensino obrigatoério
esta crescendo em diversos paises e esse crescimento exige medidas
de apoio para preparar e auxiliar os professores, como recursos
didaticos. O objetivo foi atender as perspectivas dos professores,
mostrando as opg¢des de ferramentas, e incentivar o desenvolvi-
mento de mais ferramentas de ensino para auxiliar os professores
na ampliacio do PC e outros contetidos computacionais. A escolha
das ferramentas para analise detalhada foi fortemente influenci-
ada pela avaliacdo de aspectos pedagogicos e pelas perspectivas
dos professores. A selecdo foi baseada nas seguintes caracteristi-
cas: Ambiente para Professor: Verifica se a ferramenta oferece
um ambiente especifico para professores. Acesso as Atividades:
Avalia como as atividades sdo disponibilizadas na ferramenta, seja
por acesso direto ou por meio de links externos. Plano de Aula:
Analisa se a ferramenta proporciona planos de aula alinhados com
a BNCC. Disciplina: Identifica quais disciplinas sdo suportadas
pela ferramenta, destacando que, embora todas as ferramentas ana-
lisadas oferecam atividades multidisciplinares, a maioria foca no
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ensino de programacio. Formacao: Considera se a ferramenta
pode ser utilizada para a formacéo inicial ou continuada de profes-
sores, com um conteido programatico de 40 horas em computacéo
conforme diretrizes especificas. Pilares do PC: Determina quais
pilares da computacdo sdo predominantemente contemplados pela
ferramenta. Abordagem: Descreve o tipo de abordagem adotada
pela ferramenta, especialmente se ela inclui ou néo o uso de com-
putadores, com algumas propondo uma abordagem hibrida que
envolve atividades tanto com quanto sem computadores. As prin-
cipais ferramentas selecionadas foram: Computag¢io Desplugada,
Computing To You!, Computacao na Escola, Almanaques para a
Popularizacdo de Ciéncias da Computacio, Code.org Educadores,
Scratch para Educadores, Pensamento Computacional com Scratch,
App Inventor Ensino, Programaé! Quem quer Ensinar.

Como principais conclusdes, esta pesquisa mostrou que os pro-
fessores percebem a necessidade de desenvolver as habilidade do
PC tanto para sua formacdo quanto para sua pratica pedagogica,
ressaltando a necessidade de recursos que atendam aos curriculos
e as expectativas desses profissionais. A pesquisa também destacou
a insercéo crescente de habilidades computacionais nos curricu-
los, a necessidade de especialistas em computagdo nas escolas, e
a importancia de fornecer suporte adequado aos professores com
recursos didaticos e ferramentas pedagdgicas adaptadas para fa-
cilitar o processo de ensino-aprendizagem. Em resumo, espera-se
que esta pesquisa forneca uma base sélida para estudos futuros
sobre a implementacédo do PC na educagéo bésica, a fim de promo-
ver melhorias na resolugéo de problemas para as novas geracdes,
independentemente da area de conhecimento. E importante enfati-
zar que esses estudos devem levar em consideracéo o conjunto de
pessoas envolvidas no processo de ensino-aprendizagem.
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