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Este trabalho apresenta um resumo estendido dos resultados
obtidos na dissertacdo defendida no Programa de Pds-graduacéo
em Inovagdo em Tecnologias Educacionais (PPGITE) em 15 de
dezembro de 2022. O trabalho foi desenvolvido por Gustavo Lima
do Nascimento, num periodo de 34 meses, sob a orientagdo do
Prof. Dr. Charles Andryé Galvéo Madeira.

Atualmente, é cada vez mais necessario incentivar o
desenvolvimento de habilidades de Pensamento Computacional na
Educagdo. No entanto, um grande nimero de docentes brasileiros
ainda desconhece esse termo. Visando ajudar a mudar essa
realidade, a presente pesquisa visa aprimorar 0 modelo dos cursos
de formacdo docente do Programa Norte-rio-grandense de
Pensamento Computacional (Pensa RN), com o objetivo de
validar um modelo de curso em formato EaD para permitir
ampliar a oferta de vagas. A partir das reflexdes realizadas, foi
projetado um curso no ambiente Moodle, que foi ofertado para
atender aproximadamente 200 cursistas. Esse novo modelo de
formagdo se mostrou como um impulsionador do Pensa RN,
sendo capaz de levar a formagdo para um ndmero maior de
educadores, mantendo a qualidade do trabalho que ja vinha sendo
feito na formagdo presencial, tendo como foco a pratica docente.

O mundo Passa por mudangas nas mais diversas areas de
atuacdo. Um ponto central, responsavel por essas mudancas, € o
desenvolvimento das novas tecnologias da informagdo e
comunicacdo, que tanto estdo direcionando quanto acelerando o
processo continuo de evolugdo da sociedade.

Com esse acelerado ritmo de mudancas, os problemas em
questdo e o perfil requerido para os trabalhadores mudaram. Os
problemas necessitam de solucdes que envolvam a integracdo de
areas e os profissionais devem estar cada vez mais preparados
para solucionar problemas que envolvem a multidisciplinaridade,
de forma inovadora e empreendedora. Bates (2017) destaca que
estes profissionais devem ser flexiveis e adaptaveis para manter-se
no mundo do trabalho.

Fica permitido ao(s) autor(es) ou a terceiros a reprodugéo ou distribui¢do, em parte ou no
todo, do material extraido dessa obra, de forma verbatim, adaptada ou remixada, bem
como a criagdo ou producdo a partir do contetido dessa obra, para fins ndo comerciais,
desde que sejam atribuidos os devidos créditos a criagéo original, sob os termos da licenca
CC BY-NC 4.0.

EduComp 24, Abril 22-27, 2024, S&o Paulo, S&o Paulo, Brasil (On-line)

© 2024 Copyright mantido pelo(s) autor(es). Direitos de publicacdo licenciados &
Sociedade Brasileira de Computacéo (SBC).

Segundo Morin (2006), com o grande crescimento da
informacdo produzida e disponibilizada, o fracionamento em areas
muito especificas é insuficiente para resolver os problemas da
atualidade, que séo cada vez mais complexos.

Diante disso, ¢ importante formar cidaddos capazes de atuar
de forma critica e reflexiva nesse novo contexto social e do
mundo do trabalho. Essa discussdo aponta a necessidade de
implementacdo de uma nova perspectiva do processo educacional
pensando nas novas demandas sociais.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) representou
uma mudanga de paradigma no contexto educacional, onde o foco
nos contetidos deu lugar a uma nova perspectiva com foco em
competéncias e habilidades, pensando numa formacdo que
permita o alunado adquirir e produzir conhecimentos que ajudem
no desenvolvimento de habilidades, atitudes e valores pertinentes
a esse novo contexto social (BRASIL, 2018). Para atender a essa
demanda é necessario capacitar os docentes para desenvolver nos
alunos as habilidades necessarias em uma sociedade marcada
pelas constantes mudancas.

Neste contexto, um dos temas mais discutidos, que pode
auxiliar no desenvolvimento dessas habilidades, é o Pensamento
Computacional (WING, 2006). No entanto, antes que 0s alunos
possam discutir, aprender e criar novas possibilidades de inser¢éo
e acdo nesse novo mundo através das habilidades que podem ser
desenvolvidas com o Pensamento Computacional (PC), ¢
necessario formar professores bem capacitados para atuar nesse
novo contexto. Essa necessidade de profissionais da educagdo
qualificados se mostra urgente, principalmente em um pais com as
dimensfes continentais do Brasil, em que esse processo de
qualificacéo é um grande desafio para todas as redes de ensino.

Logo, € necessario pesquisar, desenvolver, testar e avaliar
possiveis solugBes para essa questdo. Diante das dificuldades
enfrentadas na formacdo dos professores  brasileiros,
principalmente em relagdo ao ensino de PC, percebe-se que é
necessario atuar na formagdo continuada, buscando alcancar o
maior ndmero possivel e capacitando-os por meio de uma
abordagem pratica que permita facilitar a transposicdo do
conhecimento adquirido no curso para sua realidade.

Esse resumo apresenta uma breve descricdo acerca do
trabalho desenvolvido nesse contexto de necessidade de formacéao
docente em PC, que apresenta a seguinte questdo de pesquisa:
Como realizar uma formagdo em Pensamento Computacional para
um grande nimero de professores, de maneira que eles consigam
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efetivamente inserir os conhecimentos adquiridos durante a
formacéo na sua realidade de sala de aula?

Neste experimento foi desenvolvido um curso EaD para
formacdo de professores visando o desenvolvimento de
habilidades do Pensamento Computacional no ensino fundamental
com foco pratico e interdisciplinar. Esse trabalho se configura
como uma pesquisa qualitativa (PENNA, 2015) e se caracteriza
como uma proposta de pesquisa-acdo (THIOLLENT, 1985).
Nesse sentido, a pesquisa pretende entender quais as dificuldades
existentes na formagdo docente em PC, buscando construir com
uma possivel solugdo para o problema. Nessa busca foi feita uma
selecédo e producdo de materiais e estratégias a serem utilizadas no
curso.

O curso criado se configura como uma evolugdo de outros
cursos ja ofertados no contexto do Programa Norte-rio-grandense
de Pensamento Computacional (Pensa RN). Para dar forma ao
curso, foi necessaria, além da andlise de formacBes no contexto
brasileiro, uma revisdo de literatura para perceber quais as
principais estratégias metodoldgicas, avaliativas e dificuldades
percebidas pela comunidade cientifica nessa area.

No contexto de avaliagdo da pesquisa, foram usados
instrumentos buscando analisar trés aspectos: Avaliacdes
diagndstica e pos-curso, para verificar se houve evolugdo dos
cursistas ao longo do curso; Avaliagdo do design do curso, para
perceber a visdo dos cursistas em relagéo as estratégias usadas na
formagcdo; E avaliacdo das dificuldades para a concluséo do curso,
buscando observar pontos a serem melhorados para diminuir a
evasdo nas ofertas futuras da formagéo.

A formagéo contou com 189 cursistas oriundos de 15 estados
brasileiros. Participaram do curso docentes do Ensino Superior,
Técnico, Médio, Fundamental e Infantil, além de alunos de cursos
de graduacdo. Houve também a participagéo de profissionais que
atuavam em outros setores da educagdo: gestores de escolas,
coordenadores pedagogicos, secretarios escolares e técnicos de
secretarias de educacéo.

Durante a formacdo, primeiramente 0s cursistas tiveram
contato com os pilares do PC numa perspectiva pratica, pensando
como esses pilares podem ser trabalhados dentro da sua realidade
de sala de aula. A partir dai, eles tiveram contato com diferentes
objetos de aprendizagem de PC (problemas, jogos, atividades e
planos de aula), puderam trocar informagdes e compartilhar suas
experiéncias, ideias e sentimentos sobre as dificuldades e
possibilidades para a insercéo do PC no cotidiano escolar.

O viés pratico dos cursos do Pensa RN também busca
incentivar a criatividade docente, onde o0s cursistas s&o
estimulados a produzirem seus proprios objetos de aprendizagem
em PC. Esse é um ponto importante da formagéo, pois foi possivel
perceber que aqueles que seguiram até o final do curso
conseguiram, ndo s6 inserir 0s objetos e estratégias indicados na
formacédo, mas também criar as suas proprias solucfes didaticas
de PC para utilizar nas suas salas de aulas.

Nos ultimos modulos da formagdo, os cursistas também
foram estimulados a refletir sobre a avaliacdo em PC. Assim, eles
puderam avaliar planos de aula criados por colegas de curso e

fazer uma autocritica sobre os seus proprios planos de aula criados.

Ao longo dos mddulos, os cursistas fizeram um total de 14
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atividades avaliativas, apresentando um bom rendimento. Uma
breve descricao desses resultados pode ser consultada no relatério
de avaliacdo dos cursistas!.

Quando comparados os rendimentos da atividade diagnéstica
e poés-curso, dos 59 cursistas que conseguiram concluir a
formacdo, foi observado que 74,6% dos concluintes melhoraram
seu desempenho.

A avaliacdo do design mostrou a necessidade de aprimorar
alguns aspectos da formagdo para as proximas edicBes: maior
variabilidade de tarefas, aumento de tarefas em grupo e maior
presenca da estratégia da avaliagdo por pares. Além disso, é
necessario ofertar novas turmas para aprofundamento de
conhecimentos e fazer nova avaliagdo dos resultados.

Com relacdo a avaliagdo das dificuldades enfrentadas pelos
cursistas, o resultado revelou que a maior delas se refere ao
periodo de execugéo do curso, que aconteceu proximo ao final do
ano letivo. Esse periodo do ano apresenta um nimero intenso de
demandas e atribuicdes acarretando um menor tempo de
dedicagdo para outras atividades. Outros pontos abordados foram
0 curto periodo para a realizagdo do curso e a falta de
familiaridade com as tecnologias digitais.

A evolucdo dos cursistas, observada nessa experiéncia de
formacdo, reafirma que o PC pode ser desenvolvido nas diversas
areas e niveis da Educagdo. Além disso, existem educadores das
mais variadas reas que se mostram interessados no tema.

O experimento apresentado pode ser considerado como um
passo inicial, representando um avanco para a implementacdo de
um curso de PC para professores, em formato MOOC, a ser
ofertado para milhares de cursistas no contexto do Pensa RN.
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