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Resumo

De acordo com Marques & Fook (2022), no contexto da Engenharia de Software (ES),
a qualidade da formação dos profissionais é um fator determinante para seu desempe-
nho no mercado de trabalho, embora outros fatores também influenciem essa capacitação
[Beckman et al. 1997]. No entanto, a indústria de software frequentemente aponta lacu-
nas nas habilidades práticas dos egressos, ressaltando a necessidade de uma abordagem
educacional mais alinhada às demandas do setor [von Wangenheim and da Silva 2009].

A Engenharia de Requisitos (ER) é uma disciplina essencial para a Engenharia
de Software e de Sistemas, pois define as necessidades e expectativas dos stakeholders
antes do desenvolvimento de qualquer solução. A qualidade do software está direta-
mente ligada à precisão e completude dos requisitos, tornando sua elicitação, análise,
especificação e validação fundamentais para evitar retrabalho e falhas no desenvolvi-
mento [Marques and da Cunha 2019][Marques et al. 2024]. Estudos mostram que falhas
nos requisitos estão entre as principais causas de insucesso em projetos de software
[Almendra et al. 2022].

Métodos tradicionais, como aulas expositivas e estudos de caso, muitas vezes não
conseguem envolver os alunos de maneira prática e interativa. Nesse contexto, a utilização
de blocos de Lego tem se mostrado uma abordagem inovadora e eficaz para demonstrar
conceitos fundamentais da ER, promovendo o aprendizado experiencial e colaborativo
[Petri and Gresse von Wangenheim 2017].

Blocos de Lego são amplamente utilizados em atividades educacionais devido
à sua versatilidade e capacidade de representar sistemas complexos de forma tangı́vel.
Na Engenharia de Requisitos, esses blocos podem ser usados para simular processos de
elicitação, especificação, validação e negociação de requisitos, proporcionando uma ex-
periência prática aos estudantes [Schneider et al. 2018].

Pesquisas sobre o uso de blocos de montagem Lego na Engenharia de Requisitos
apontam um aumento significativo na retenção do conhecimento e no desenvolvimento
de habilidades de comunicação e colaboração. Estudos de caso em universidades de-
monstraram que alunos que participaram dessas atividades tiveram melhor desempenho
na identificação e documentação de requisitos em comparação com aqueles que seguiram
métodos tradicionais [Santos and Faria 2021].

https://www.youtube.com/watch?v=Cgw1NX8Ylrg&feature=youtu.be


Nesse sentido, foi aplicada em disciplinas de graduação e pós-graduação do Insti-
tuto Tecnológico de Aeronáutica, uma abordagem inovadora para o ensino de Engenharia
de Requisitos. O método visa proporcionar aos alunos uma experiência prática e alinhada
às necessidades do mercado, reforçando a importância da formação acadêmica de quali-
dade para a atuação profissional.

A metodologia pode ser implementada mediante atividades práticas, em cinco
etapas apresentadas na Figura 1. Inicialmente, os alunos recebem uma casa pronta cons-
truı́da com blocos de Lego (Etapa 1) e precisam extrair todos os requisitos dessa casa de
forma textual, garantindo que a descrição seja precisa e completa, permitindo sua futura
reconstrução (Etapa 2). Após a extração, cada grupo troca sua especificação de requisitos
com outro grupo, e todas as casas são desmontadas. Com base apenas na especificação
recebida, os grupos precisam remontar a casa conforme descrito nos requisitos (Etapa 3).
Após a montagem, cada grupo realiza um rastreamento, identificando na casa montada
onde cada requisito foi implementado (Etapa 4). Terminada a rastreabilidade, existe uma
nova troca da especificação de requisitos e a construção montada entre os grupos. Estes
grupos verificam se cada requisito foi de fato implementado conforme descrito (Etapa 5).

Figura 1. Abordagem de Aprendizado de Eng. de Requisitos usando Blocos de
Montagem

Essa abordagem promove uma melhoria significativa na qualidade dos requisitos
e no desenvolvimento, pois estabelece independência entre quem especifica, implementa
e verifica os requisitos. Inicialmente, ao extrair os requisitos de uma casa construı́da
com blocos de Lego (Etapa 2), os alunos desenvolvem habilidades de especificação pre-
cisa e completa, essenciais para a reconstrução fiel do produto (Etapa 3). A troca de
especificações entre grupos e a subsequente montagem baseada exclusivamente nos re-
quisitos escritos reforçam a importância de descrições claras e não ambı́guas. A etapa
de rastreamento (Etapa 4) permite validar se cada requisito foi corretamente implemen-
tado, enquanto a verificação final (Etapa 5), realizada por um grupo diferente do que fez a
implementação, assegura que os requisitos foram seguidos com precisão. Essa separação
de responsabilidades reflete boas práticas da engenharia de requisitos, garantindo um
processo mais robusto e reduzindo a dependência entre as fases de desenvolvimento,
implementação e verificação, permitindo que os alunos compreendam a importância de
uma documentação detalhada e clara, além de destacar os desafios da comunicação entre
diferentes equipes e a necessidade da rastreabilidade de requisitos [Silva et al. 2020].

A utilização de blocos de Lego como ferramenta didática na Engenharia de Requi-
sitos se mostrou abordagem eficaz para tornar o aprendizado mais interativo, colaborativo
e prático. Além de facilitar a compreensão dos conceitos fundamentais, essa metodologia



contribui para o desenvolvimento das habilidades interpessoais essenciais para o sucesso
na Engenharia de Software.
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