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Resumo. O ensino de programacgdo é uma habilidade fundamental no mundo
contempordneo, especialmente em cursos introdutorios como Algoritmos e
Pensamento Computacional. O PseudocodeLab é uma ferramenta educacional
que facilita o aprendizado de légica de programacdo utilizando pseudocdédigo,
oferecendo uma transicdo gentil para linguagens como Java e C. Desenvolvido
com foco na simplicidade e acessibilidade, o sistema apresenta uma interface
amigdvel, suporte a instrugoes tradicionais do ensino de programacdo e um
manual detalhado com exemplos prdticos. A ferramenta é open source,
hospedada no Hugging Face Spaces para processamento rdpido e
acessibilidade global. Em aplicacgées iniciais com 28 estudantes revelou que
100% consideraram o sistema fdcil de usar, 85.7% compreenderam a
ferramenta, e 85.7% tiveram entre boa a excelente experiéncia de uso e
experiéncia de aprendizado.

1. Introducao

O ensino de programacdo enfrenta desafios relacionados a complexidade sintitica das
linguagens de programacao, o que pode desmotivar iniciantes (Ahmad e Ghazali, 2020).
O pseudocddigo € amplamente reconhecido como uma abordagem eficaz para introduzir
conceitos de logica de programacdo sem sobrecarregar os estudantes com detalhes
técnicos (Yu e Bozic, 2023). No entanto, apesar de j4 muito experimentadas por
décadas, ferramentas tradicionais como Portugol ou Algol podem ser excessivamente
detalhadas e perder o foco no ensino da propria l6gica de programacgdo. Nesse contexto,
o PseudocodeLab foi desenvolvido para oferecer uma alternativa mais enxuta e prética,
focada na légica de programacao.

A ferramenta busca preencher lacunas no ensino ao proporcionar:

Uma linguagem e interface simplificada que prioriza a légica sobre a sintaxe;
Acessibilidade global via servidores do Hugging Face Spaces;

Codigo aberto disponivel no GitHub para personalizacdo por educadores e
desenvolvedores.

Este resumo apresenta a ideia da ferramenta, sua metodologia pedagdgica e os
resultados preliminares obtidos em aplicagdes com estudantes.

2. Metodologia

O desenvolvimento do PseudocodeLab seguiu trés pilares principais: funcionalidades
técnicas, recursos educacionais e avaliacdo preliminar. Do funcionamento, o sistema foi
projetado para traduzir pseudocddigos diretamente em Python, utilizando uma sintaxe



enxuta baseada nos padrdes mais comuns no ensino introdutério. O PseudocodeLab se
diferencia de outras ferramentas correlatas, como o Portugol Studio, por priorizar
explicitamente a légica de programacdo frente a sintaxe. Enquanto ferramentas
tradicionais frequentemente implementam linguagens estruturadas completas com
sintaxe mais rigida, o PseudocodeLab adota uma abordagem minimalista, eliminando
terminadores de linha, pontuacio excessiva e construcdes sintaticas desnecessdrias. Esta
simplificacdo permite que estudantes foquem exclusivamente no desenvolvimento do
raciocinio algoritmico, utilizando comandos diretos como ESCREVA, LEIA,
SE-ENTAO-SENAO e estruturas de repeticdo que refletem diretamente os conceitos
fundamentais da programacao.

Além disso, diferentemente de ferramentas que requerem instalacido local, o
PseudocodelLab oferece acessibilidade via web através do Hugging Face Spaces,
eliminando barreiras técnicas e permitindo que educadores personalizem a experi€ncia
de aprendizado conforme necessidades pedagégicas especificas. O processamento
ocorre nos servidores do Hugging Face Spaces, garantindo alta performance e
acessibilidade global.

A interface foi construida com Gradio, permitindo execu¢do em navegadores
sem necessidade de instalacdo. Além disso, o codigo-fonte estd disponivel no GitHub,
possibilitando personalizacdes e extensdes por educadores e desenvolvedores.

2.2. Recursos Educacionais

A ferramenta oferece as principais caracteristicas da linguagem de programacio, que
abrange desde conceitos basicos (varidveis, operadores 16gicos, aritméticos e relacionais
e entrada/saida de dados) até estruturas mais avancadas (estruturas condicionais e
estruturas de repeticdo). A ferramenta inclui para instru¢do: um manual detalhado
explicando cada funcionalidade, com exemplos praticos de uso. Assim os recursos
cobrem os principais conceitos ensinados nos cursos introdutérios de programacao.

2.3. Avaliacao Experimental

Aplicagdes foram conduzidas com um total de 41 estudantes das disciplinas de
Algoritmos e Pensamento Computacional e Linguagem de Programacao I dos cursos de
Andlise e Desenvolvimento de Sistemas e Engenharia de Telecomunicagdes no Instituto
Federal de Santa Catarina. Os participantes utilizaram o PseudocodelLab durante
atividades prdticas e responderam a um questiondrio avaliativo ao final. Respondido por
20 estudantes, os resultados destacaram as seguintes métricas: 100% acharam a
ferramenta facil/muito fécil de usar; 90% reportou facilidade na compreensdo da
ferramenta e 90% reportou como boa/muito boa a experiéncia de uso e experiéncia de
aprendizado com a ferramenta. Os estudantes elogiaram a interface simples e a rapidez
na execucdo dos codigos. Apesar dos resultados positivos, alguns desafios foram
identificados, como por exemplo melhorar o apontamentos de erros.

3. Conclusao

O Pseudocodelab se mostrou uma ferramenta promissora para o ensino introdutério de
programacdo, combinando acessibilidade, simplicidade e possibilitando uma transicao



gentil para as linguagens de programacgdo. Os resultados preliminares indicam que ele
pode reduzir barreiras iniciais ao aprendizado e melhorar a compreensdo da légica de
programacao.

Como futuras melhorias incluem, informagdes de erros e integracdo com
plataformas educacionais como Moodle.

Em suma, com uma abordagem flexivel, o PseudocodeLab tem potencial para
auxiliar de forma simples e amigdvel o ensino de programagdo baseado em
pseudocddigo.
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