Diretrizes para o Ensino de Modelagem de Software Acessivel:
Uma Investigacao Colaborativa

Esteic Janaina Santos Batista', Leandro Soares Guedes?,
Amaury Anténio de Castro Junior', Débora Maria Barroso Paiva'

'Faculdade de Computagio — Universidade Federal de Mato Grosso do Sul (UFMS)
Caixa Postal 549 — 79.070-900 — Campo Grande — MS — Brasil

?Instituto Federal de Mato Grosso do Sul (IFMS) — Campus Aquidauana
Caixa Postal 116 —79.200-000 — Aquidauana — MS — Brasil

{esteic.batista, amaury.junior, debora.paiva} @ufms.br, leandro.guedes @ifms.edu.br

Resumo. A modelagem de software é uma atividade central em Engenharia
de Software e Banco de Dados, cuja dependéncia de representagées grdficas
e organizacdo espacial ainda impoe barreiras de acesso para pessoas cegas.
Embora existam abordagens técnicas para traducdo de diagramas, permanece
uma lacuna na articulacdo dessas solucoes com prdticas de ensino e mediacdo
dos conteiidos. Este trabalho apresenta uma proposta de investigacdo voltada
a construgdo de diretrizes para o ensino de modelagem acessivel, fundamen-
tada na abordagem Research through Design (RtD). A proposta considera a
integracdo entre formas de representacdo, estratégias de mediacdo e uso de
tecnologias assistivas, envolvendo diferentes atores do contexto educacional e
profissional. Como contribui¢do, busca-se apoiar a sistematizacdo de prdticas
que ampliem a participagdo de pessoas cegas em atividades de modelagem de
software.

1. Introducao e Motivacao

A modelagem de software constitui uma atividade central nos curriculos de Engenharia
de Software e Banco de Dados, sendo fundamentada na construc¢do e interpretacio de
diagramas que representam estruturas e relacdes entre elementos de um sistema. Por de-
pender de representacdes graficas e da organizacdo espacial da informagdo, essa pratica
ainda ndo dispde de alternativas acessiveis equivalentes para pessoas cegas. Nesse con-
texto, [Stefik et al. 2019] evidenciam restricdes de acesso em ferramentas amplamente
utilizadas no ensino de computagdo, enquanto [Luque et al. 2018]] apontam limita¢des na
adaptacgdo de praticas pedagdgicas voltadas a esse cendrio.

No processo de interagdo com esses artefatos, [Zhang et al. 2023]] mostram que,
na auséncia de suporte adequado, a compreensdo de estruturas visuais passa a exigir a
reconstrucdo sequencial das informagdes, o que compromete a apreensao de relagdes es-
truturais. De forma complementar, [Connelly 2010] observa que o uso de quadros bran-
cos e ferramentas graficas privilegia a apresentacdo visual global, sem oferecer mecanis-
mos equivalentes para exploragdo em outros formatos. Como resultado, as estratégias de
descricao atualmente empregadas nao contemplam, de forma sistematica, dependéncias e
hierarquias presentes nos modelos.

No ambito profissional, [Cha et al. 2024] descrevem situacdes em que diagramas
sao compartilhados em tempo real durante reunides, sem mediacdo acessivel equivalente,



o que dificulta o acompanhamento de discussdes técnicas e a participacao em decisdes de
projeto. Esses elementos evidenciam limitagdes associadas a forma como a modelagem
€ representada, comunicada e utilizada, com implicacdes tanto na formagdo quanto na
atuacao profissional.

Diante desse cendrio, a literatura tem explorado diferentes abordagens para am-
pliar o acesso a modelagem, incluindo a traducdo de diagramas para sintaxes textuais
acessiveis [Fraga et al. 2024, [Klein et al. 2025]], o uso de sonificacdo e recursos hapticos
para percepc¢ao de estruturas espaciais [Woodring et al. 2024, |Alzalabny et al. 2024]] e o
suporte a colaboracao mediada por dudio [Torres et al. 2020]. Embora essas iniciativas
indiquem avancos relevantes, ainda sdo pouco articuladas a praticas de ensino.

2. Proposta de Investigacao e Metodologia

Este artigo apresenta uma proposta inicial para a constru¢do de diretrizes de ensino de
modelagem de software acessivel a pessoas cegas, articulando formas de representagio,
estratégias de mediac@o e uso de tecnologias assistivas. A proposta considera a necessi-
dade de explicitar relagdes estruturais presentes em diagramas por meio de abordagens
que nao dependam exclusivamente da organizacao visual, considerando limitacdes ja ob-
servadas em praticas de ensino [Luque et al. 2018]].

O estudo adota a abordagem Research through Design (RtD), na qual o desen-
volvimento de artefatos ¢ compreendido como parte do processo de produgdo de conhec-
imento, conforme discutido por [Zimmerman and Forlizzi 2014] e problematizado por
[Gaver 2012]]. Nesse sentido, a metodologia é empregada como meio para explorar
préticas pedagdgicas e estruturar diretrizes a partir da propria prética.

Como estratégia inicial, considera-se a participacdo de diferentes atores envolvi-
dos no ensino e uso da modelagem, incluindo estudantes, docentes e profissionais. A pro-
posta prevé a andlise de situagdes de ensino e de interacao mediada por tecnologias assisti-
vas, com foco na identificacao de dificuldades recorrentes e estratégias de representacao.
Como desdobramento, prevé-se o refinamento iterativo das diretrizes e sua andlise em
contextos de ensino.

3. Consideracoes Finais

Este trabalho apresenta uma proposta de investigacdo em desenvolvimento voltada a
construcdo de diretrizes para o ensino de modelagem de software acessivel a pessoas
cegas. Ao articular aspectos de representacdo, linguagem e mediacao, a proposta busca
contribuir para a compreensdo desse problema em uma perspectiva que antecede o uso
de tecnologias assistivas. Além disso, o estudo pretende fomentar discussdes e con-
tribuir para a constru¢dao de uma agenda de pesquisa que integre dimensdes tecnoldgicas,
pedagdgicas e comunicativas no contexto da acessibilidade em modelagem de software.

Link do Video de Apresentacao
https://youtu.be/EBkNpyUWsDA
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