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Resumo. Introducdo: Dispositivos tecnologicos tém acompanhado as pessoas,
dando acesso a informagodes e recursos, oferecendo vantagens, mas também tra-
zendo consequéncias indesejdveis. O uso cada vez mais frequente por criangas
cada vez menores tem despertado o interesse de pesquisadores em como se
dd esse uso e como pode ser melhorado a fim de se tornar mais apropriado
e benéfico, contribuindo para o desenvolvimento da crian¢a. Pesquisas indicam
que o aprendizado de programacdo pode ser uma boa abordagem para esse uso
e desenvolvimento. Objetivo: Este minicurso pretende apresentar a importancia
do bom uso de tecnologias pelas criancas e um conjunto de atividades desplu-
gadas para o ensino de programacdo a serem realizadas com criangas de 4 e 5
anos em ambiente escolar sem a necessidade do uso de dispositivos eletronicos
para tanto. Metodologia: Serdo apresentados a importdncia do conhecimento
em tecnologia, os conceitos bdsicos de programagdo e planos de atividades
prdticas lidicas a serem desenvolvidas com as criangas. Os participantes po-
derdo analisar e apresentar sugestoes sobre os planos. Resultados: Espera-se
difundir a conscientizacdo sobre a necessidade de preparar as criangas, desde
a primeira infancia, e sobre como a programagcdo pode ajudar, a lidarem com
a tecnologia de forma apropriada e proveitosa ao seu desenvolvimento e a sua
atuagdo na sociedade ao longo de toda a vida.
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1. Indicacao

Trata-se de um minicurso tedrico-pratico no qual os participantes terdo contato com apon-
tamentos de pesquisadores sobre o uso de tecnologias computacionais por criancas peque-
nas, vantagens do ensino de Computac¢ao e de Programagao para o presente e para o futuro
das criancas, e planos de atividadesdes desplugadas a serem desenvolvidas em ambiente
escolar para o ensino de programacgdo a criancas de 4 e 5 anos sem exposicao a telas. A
pratica envolvera a andlise e a discussa@o sobre esse ensino e sobre os planos de atividades,
com possibilidade de contribui¢des para os planos.



2. Justificativa

Com a presenca da Tecnologia de Informacdo e Comunicacdo (TIC) em praticamente
todo campo de atuagdo humana, seja no ambito profissional, educacional ou de lazer,
tem-se notado que o acesso a essa tecnologia alcanga também as criangas desde muito
cedo [Murcia et al. 2024, Martins 2020]. Essa interacao, porém, vem ocorrendo de forma
passiva com agdes de entretenimento e interagdo social, sem um conhecimento sobre o
melhor uso dos recursos tecnolégicos para apoio as criancgas no seu desenvolvimento e
na construcao de solucgdes para situacdes do seu cotidiano [Menezes et al. 2023]. A falta
desse tipo de conhecimento, além de limitar o uso dos recursos tecnoldgicos disponiveis,
pode deixar as criangas expostas a usos inapropriados e, por vezes, até prejudiciais.

Pesquisadores tém identificado que conhecimento adequado relacionado a
tecnologia oferece as criangas condigdes de uso dos dispositivos tecnoldgicos de
forma mais ativa e contribui para o seu desenvolvimento cognitivo. O aprendizado
de programacdo tem se mostrado apropriado para a aquisi¢do dessas habilidades
[Metin et al. 2023, Somuncu and Aslan 2021, Turan and Aydogdu 2020] e adequado
desde a primeira infancia [Levinson et al. 2025, Wu et al. 2024, Dietz et al. 2023,
Metin et al. 2023, Montuori et al. 2023, Papadakis 2022, Bers 2019], reduzindo o tempo
de uso exclusivamente passivo e de exposicao sem preparo.

Dentro das solucdes possiveis para o ensino de programagdo para criangas pe-
quenas, a fim de melhor prepard-las para o bom e proveitoso uso da tecnologia, esta
a aplicacdo de atividades praticas ludicas envolvendo os conceitos da programagao
[Jack et al. 2019]. Para isso, € necessario preparar um material que possa apoiar profes-
sores(as) da Educacgdo Infantil na compreensdo e na aplicacdo de tais atividades em am-
biente escolar. Este minicurso apresenta um conjunto de planos dessas atividades envol-
vendo programacao desplugada, levando-se em consideragdo a realidade de institui¢des
de Educacao Infantil no Brasil com poucos recursos financeiros para aquisi¢ao de dispo-
sitivos digitais que apoiem esse aprendizado.

3. Sumario estendido

Este minicurso abrange os seguintes topicos:

3.1. Introducao

Apresentacdo do formato do minicurso. O alcance atual da tecnologia no cotidiano das
pessoas, incluindo as criangas. Alerta sobre o uso passivo da tecnologia pelas criancas
pequenas. Vantagens do conhecimento sobre tecnologia e sobre programacao para o de-
senvolvimento das criangas para o presente e para o futuro.

3.2. A Programacao para Criancas Pequenas

Uma breve apresentacdo sobre as especificidades do ensino de conceitos de tecnologia e
de programacao para criancas pequenas, incluindo beneficios cognitivos e criativos abor-
dados por pesquisadores ao redor do mundo.



3.3. Conceitos de Programacao

Apresentacdo dos conceitos basicos de programagao abordados nos planos de atividades
que serdao apresentados e analisados no minicurso.

3.4. Os Planos de Atividades

Apresentacao dos planos de atividades abrangendo os conceitos abordados adaptados ao
contexto infantil.

3.5. Analise de Planos de Atividades

Divisao dos participantes em grupos para discussdes e analises dos planos de atividades,
a fim de melhor assimilar a proposta e abrir a oportunidade para a identificagdo de pontos
fortes e pontos fracos nos planos de atividades.

3.6. Apresentacio da sintese das discussoes

Apresentacdo das conclusdes sobre o ensino de programacdo a criangas pequenas e
possiveis criticas e propostas de alteracdes nos planos identificadas pelos grupos.

3.7. Fechamento e Consideracoes

Sintese dos aprendizados a partir dos resultados apresentados e avaliagdo do minicurso.

4. Publico-alvo

Este minicurso € direcionado a professores(as) da Educacdo Infantil, gestores(as) de
institui¢cdes de Educacdo Infantil, pedagogos que atuam na Educac¢do Infantil, graduan-
dos(as) em pedagogia e em Licenciatura em Computacdo, pesquisadores(as) da area da
Educagao, da Computacdo na Educagdo ou da Interacio Humano-Computador (IHC), e
demais interessados em assuntos relacionados a uma melhor preparacdo das criangas pe-
quenas para o mundo atual e futuro.
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periodo sanduiche na University of Reading, na Inglaterra, e tem pds-doutorado na
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6. Organizacao do Minicurso

O minicurso foi programado para ser realizado conforme a distribuicdo apresentada na
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Figura 1. Esquema das etapas e organizacao temporal do minicurso

A proposta € iniciar apresentando o minicurso e contextualizando os participan-
tes com relacdo ao atual uso da tecnologia pelas criancas pequenas, as pesquisas sobre
o ensino de Computacdo e de programacdo na Educacdo Infantil e seu potencial para
o desenvolvimento das criancas (10 minutos). Em seguida serd abordada a especifici-
dade do ensino de tecnologias as criangas pequenas considerando seu estdgio atual de
desenvolvimento e o seu cotidiano (5 minutos), e serdo apresentados conceitos bdsicos
de programacdo (10 minutos). Serdo, entdo, apresentados planos de atividades ludicas
envolvendo os conceitos de programacao vistos a serem trabalhados com as criancas em
ambiente escolar (35 minutos) e os participantes serdo divididos em grupos para anali-
sarem os planos e elaborarem pareceres a respeito (50 minutos). Apds um intervalo de
10 minutos, os grupos deverao apresentar os resultados de suas andlises (45 minutos) e o
minicurso serd concluido com um fechamento abrangendo os resultados apresentados e a
avaliacdo do minicurso (15 minutos).

7. Idioma

O minucurso serd ministrado em portugués.

8. Infraestrutura e Materiais

E interessante para cada participante um computador conectado a Internet com aplicativos
capazes de apresentar documentos .PDF (como Adobe®Reader®ou navegadores para a
Internet) e editor de texto. Caso ndo seja possivel o acesso aos computadores, o material
pode ser disponibilizado em formato impresso aos grupos, € papel e caneta podem ser
oferecidos para apresentarem a sintese da discussao realizada.
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