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Resumo. Juizes online consolidaram-se como ferramentas essenciais para o
ensino-aprendizagem de programagdo, ao viabilizar corre¢cdo automdtica, fe-
edback rdpido e escalabilidade. Contudo, seu uso predominante ainda repro-
duz um modelo centrado na avaliacdo da correcdo funcional e na escrita de
codigo a partir de uma tela em branco, o que limita o desenvolvimento de habi-
lidades cognitivas amplas. Alinhada com os Grandes Desafios da Educagdo em
Computagdo no Brasil 2025-2035, esta mesa temdtica propoe discutir o desafio
de transformar plataformas originalmente competitivas em instrumentos peda-
gogicos eficazes. Serdo debatidos relatos de experiéncias com as plataformas
Machine Teaching, CodeBench e opCoders Judge, abordando frentes como a
diversificacdo de exercicios, interoperabilidade, avaliacdes formais e o impacto
da IA generativa. Como resultados concretos, a mesa busca: (1) esbo¢car uma
agenda de requisitos pedagogicos para a proxima geragdo de juizes; (2) esta-
belecer um grupo de trabalho para padronizacdo de metadados e intercambio
de exercicios, e (3) sintetizar diretrizes sobre o uso ético e pedagogico de IA no
contexto da Educagdo em Computagdo no Brasil.

1. Visao geral

Nas ultimas décadas, os juizes online tornaram-se uma ferramenta central no ensino-
aprendizagem de programacdo, pois viabilizam correcdo automadtica, resposta rapida e
gestdo de grandes volumes de submissdes, as quais s@o compiladas e testadas em um
ambiente homogéneo [Wasik et al. 2018]. Tais plataformas sdo amplamente emprega-
das no ensino-aprendizagem de disciplinas de programacao [Liu et al. 2023]. No Brasil,
existem algumas plataformas mantidas por universidades publicas: Machine Teaching'
(UFRJ/UNIRIO); CodeBench? (UFAM); opCoders Judge® (UFOP); The Huxley* (UFAL);
BOCA Online Contest Administrator [Campos and Ferreira 2004] (USP).

No entanto, a maioria dessas ferramentas foi inicialmente desenvolvida para o
contexto de programacdo competitiva, em que se pressupde dominio prévio da ativi-
dade de programar. Sua adocdo como instrumento pedagdgico, portanto, ndao é direta:

'"https://www.machineteaching.tech/
’https://codebench.icomp.ufam.edu.br/
3https://www.opcoders.decom.ufop.br/
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ela exige adaptacdes de design, expansdo funcional e revisdo das praticas de avaliacdo
[Barbosa et al. 2023]. Nesse sentido, o eixo central desta mesa temética € apresentar
as ferramentas atualmente utilizadas no ambito nacional e, com base em exemplos
concretos, discutir suas limitaces e os desafios relacionados ao desenvolvimento, a
manutencio e a pesquisa de Educacao em Computacio por meio de juizes online.

Os Grandes Desafios da Educacdo em Computacdo no Brasil 2025-
2035 [Motta et al. 2025] identificam dois desafios diretamente relacionados a esta mesa.
O desafio Métodos e Técnicas de Ensino/Aprendizagem aponta a necessidade de abor-
dagens pedagdgicas que vao além da transmissao de contetddo, desenvolvendo habilidades
cognitivas mais amplas no contexto da programacao. Ja o desafio Inteligéncia Artificial
e Educacao destaca o potencial transformador da IA generativa para a personaliza¢do do
ensino, a geracdo automatizada de exercicios e feedback e a revisdo das praticas avalia-
tivas, a0 mesmo tempo em que alerta para os riscos a integridade académica. Esta mesa
temadtica se posiciona na intersec¢do de ambos os desafios, ao propor discutir como apri-
morar juizes online como instrumentos pedagdgicos e como integrar a IA generativa a
essas plataformas de forma responsdvel.

A partir do eixo central, a mesa articula seis frentes de discussao, derivadas des-
ses dois grandes desafios: (1) Feedback pedagogico ampliado: Juizes online avaliam
predominantemente a correcdo funcional do c6digo por meio de casos de teste (avaliagao
dindmica). Essa €nfase exclusiva no resultado pode fornecer uma visdo limitada da ati-
vidade de programacdo, uma vez que solugdes funcionalmente corretas podem decorrer
de raciocinios inadequados ou de recursos ndo permitidos. Incorporar critérios pedagogi-
cos mais ricos ao feedback representa uma dire¢do promissora [Hazzan et al. 2020]. (2)
Diversificacao dos tipos de exercicios: Além da escrita de cddigo a partir de uma tela
em branco, diferentes tipos de atividades favorecem o desenvolvimento de habilidades
cognitivas distintas: preenchimento de lacunas, localizacdo e corre¢do de erros, rastre-
amento de execuc¢do e reorganizacdo de blocos de cédigo (Problemas de Parsons). A
exploracdo sistemdtica dessas variagdes aprofunda a compreensao dos conceitos de pro-
gramacdo [Simdes and Queirds 2020]. (3) Interoperabilidade e intercambio de exer-
cicios: Reduzir a carga de trabalho dos instrutores por meio de repositérios abertos de
exercicios [Sena and Reis 2025] e de formatos padronizados de intercambio entre pla-
taformas [Strickroth et al. 2015] constitui um desafio técnico e organizacional relevante
para a comunidade. (4) Uso em avaliacoes formais: A discrepancia entre o ambiente
de estudo (com suporte computacional) e o de avaliacao (lapis e papel) pode prejudicar o
desempenho dos estudantes. Para que avaliagdes sejam realizadas com suporte de juizes
online, as plataformas precisam de funcionalidades especificas que garantam integridade e
equidade nos processos avaliativos. (5) Sustentabilidade das plataformas: Como qual-
quer sistema de software, juizes online demandam manutengao, atualizagdo, hospedagem
e seguranca, tarefas que exigem tempo e recursos financeiros frequentemente escassos
no ambiente universitario. (6) Inteligéncia Artificial Generativa: Este €, atualmente, o
tépico de maior dinamismo e impacto potencial. Trés dimensdes merecem atencao espe-
cial: (A) Geragdo automdtica de exercicios e variantes: A 1A generativa pode apoiar a
criacdo de novos exercicios, casos de teste e exemplos adaptados ao nivel do estudante,
reduzindo o custo de elaboracdo de materiais pedagégicos. (B) Personalizacdo do feed-
back: Ao atuar como tutor adaptativo, a IA pode oferecer feedback mais contextualizado
e individualizado do que os métodos tradicionais de comparaciao de saida, apoiando a



identificacdo de misconceptions e a recomendacdo de exercicios. (C) Integridade acadé-
mica e condig¢oes pedagogicas: O uso de IA generativa pelos estudantes levanta questdes
sobre integridade e requer reflexdo sobre para qual perfil de programador(a) as ativida-
des devem ser desenhadas. Sua integracdo deve ser estruturada a partir de um contexto
pedagoégico bem definido.

Esperamos identificar pessoas interessadas no uso e desenvolvimento deste tipo de
ferramenta, visando construir uma comunidade sé6lida e abrangente, fortalecendo as inici-
ativas existentes e fomentando a democratiza¢dao do seu uso por outras institui¢cdes. Além
de consolidar uma rede de cooperagdo entre os desenvolvedores das ferramentas brasilei-
ras citadas, a mesa pretende: (1) Esbocar uma agenda de requisitos pedagdgicos para a
proxima geracdo de juizes online; (2) Estabelecer um grupo de trabalho para discutir a pa-
dronizacido de metadados de exercicios, facilitando o intercambio entre diferentes juizes
online; (3) Produzir um relato técnico pds-evento sintetizando as visdes da comunidade
sobre o uso ético de IA nessas plataformas.

O uso de ferramentas computacionais como suporte ao ensino-aprendizagem € es-
sencial, especialmente no ensino de programacdo, no qual o emprego de juizes online
torna-se mandatdrio. A convergéncia de iniciativas e a atua¢do de uma comunidade hete-
rogénea e multidisciplinar configuram um caminho promissor para enfrentar os desafios
envolvidos. Nesse contexto, o0 EduComp apresenta-se como um ambiente propicio para
iniciar e fortalecer essa convergéncia.

2. Estrutura e dinamica

A mesa serd conduzida a partir da apresentacao dos pontos fortes e desafios de alguns dos
juizes online em atividade no Brasil, em especial: (1) Machine Teaching: ferramenta
usada para atividades préticas dos estudantes, com forte apoio de recursos de andlise de
dados para gestdo do curso e facilitadores para atividades de corre¢do por parte de moni-
tores e professores [Moraes et al. 2022, Xar4 et al. 2025]; (2) CodeBench: sistema usado
por professores para gerenciar turmas, nas quais disponibilizam materiais didaticos e exer-
cicios de programacdo para fins de pratica pedagdgica, bem como para fins de avaliagdo
somativa [Carvalho et al. 2016]; (3) opCoders Judge: ferramenta amplamente utilizada
em disciplinas de introducao a programac¢ao na UFOP, em diversos cursos de graduagao
em Ciéncias Exatas. Nasceu para preencher uma lacuna na utilizacao de juizes online,
com um olhar mais atento ao ponto de vista pedagdgico e as questdes de usabilidade e
experiéncia dos usudrios [Brito and Fortes 2019, Silva et al. 2024, Silva et al. 2025].

A programacdo prevista consiste em: (1) A moderadora abrird a mesa com uma
breve descricao dos objetivos e de seus componentes (tempo estimado: 10 minutos); (2)
Os componentes da mesa apresentardo relatos dos juizes online elencados e da experién-
cia de uso, desafios e oportunidades percebidos em suas institui¢cdes (tempo estimado: 10
minutos para cada ferramenta); (3) Discussdo entre os componentes da mesa sobre as in-
tersec¢des entre demandas, oportunidades e pontos de colaboracdo (tempo estimado: 20
minutos); (4) Perguntas orientadoras para a condugio de discussdes, que serdo priorizadas
e colocadas em debate pela moderadora, oportunizando a participagdo do publico’. Como
ponto de partida, listamos trés potenciais perguntas a serem discutidas: (P1) E possivel

SFerramentas como Sli.do e Mentimeter poderio ser adotadas para mediar a interagdo com a audiéncia,
a depender do nimero de pessoas presentes.



automatizar o feedback pedagdgico sem perder a profundidade da avaliacdo humana?;
(P2) Como garantir a integridade académica em juizes online diante da onipresenca de
ferramentas de IA?; (P3) Quais padrées minimos de interoperabilidade a comunidade
brasileira deve adotar para viabilizar o intercmbio de exercicios? (P4) Quais possi-
bilidades de colaboracdo entre grupos, nos pontos de vista pedagogico e de pesquisa?
(tempo estimado: 40 minutos). O tempo total estimado € de 90 minutos.

Para a realizacdo da mesa temadtica, necessita-se de um projetor multimidia e,
eventualmente, de um sistema de som (a depender do espaco e do nimero de participan-
tes). E desejavel uma sala com liberdade para alterar a disposicdo das carteiras, visando a
otimizacao do espago e a estimulacio do debate e da interacdo entre os participantes.
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